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本 书 以 SketchUp Pro 2015 版 本 为 平台 ， 共 分 为 15 章 。 第 1 一 12 章 讲 
解 了 SketchUp Pro 2015 软件 的 基础 知识 ， 包 括 初 识 SketchUp、SketchUp 
Pro 2015 的 操作 界面 、 图 形 的 绘制 与 编辑 、 图 层 的 运用 与 管理 、 材 质 与 贴 
图 、 群 组 与 组 件 、 场 景 页 面 与 动画 、 截 面 工具 、 沙 盒 工 具 、 插 件 的 利用 、 
文件 的 导入 与 导出 、V-Ray 泻 染 器 ; 第 137-15 半 ， 以 档案 大 楼 、 列 时 小 区 
和 休闲 广场 三 个 景观 模型 创建 进行 实战 训练 ， 并 对 其 后 的 图 像 photoshop 处 
理 进 行 全 程 讲解 。 

本 书 结构 合理 、 实 例 丰 富 、 图 文 并 刻 、 版 块 分 明 ， 适 合 三 大 从 事 军 内 
设计 、 建 筑 设 计 、 景 观 设计 的 工作 人 员 与 相关 专业 的 大 、 中 专 院 校 学 生 学 
习 使 用 ， 也 可 供 房地产 开发 策划 人 员 、 效 果 图 与 动画 公司 的 从 业 人 员 以 及 
SketchUp 设计 爱好 者 参考 。 另 外 ， 配 套 DVD 光盘 包含 本 书 部 分 实例 的 素 
材 和 源 文件 ， 以 及 主要 实例 的 视频 教学 。 
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一 、 学 习 SketchUp 软件 的 理由 


SketchUp 是 一 球 极 受 欢迎 并 旦 易 于 使 用 的 三 维 设 计 软 件 ， 官 方 网 站 将 它 比 喻 为 电子 设计 
中 的 “铅笔 ”。 它 最 初 由 美国 @Last Software 公司 开发 ， 于 2006 年 3 月 由 Google 公司 收 至 旗 
下 ， 后 来 被 称 为 Google Sketchup， 目 前 其 最 新 版 本 为 2015。 

Google Sketchup 是 一 套 直 接 面 癌 设 计 方 案 创 作 过 程 的 设计 工具 ， 其 创作 过 程 不 仅 能 够 充 
分 表达 设计 师 的 思想 ， 而 且 完 全 能 够 满足 与 客户 即时 交流 的 需要 ， 它 使 得 设计 师 可 以 直接 在 
计算 机 上 进行 十 分 直观 的 构思 ， 是 三 维 建筑 设计 方案 创作 的 优秀 工具 。 

目前 ，Sketchup 在 以 下 六 个 方面 的 应 用 领域 尤为 突出 ， 如 末 您 的 学 习 和 工作 与 这 些 有 
关 ， 请 您 认真 阅读 与 掌握 该 图 书 。 


























(1) 在 城市 规划 设计 中 的 应 用 ; (4) 在 室内 设计 中 的 应 用 ; 
(2) 在 建筑 方案 设计 中 的 应 用 ; (5) 在 工业 设计 中 的 应 用 ; 
(3) 在 园林 景观 设计 中 的 应 用 ; (6) 在 游戏 动漫 中 的 应 用 。 








二 、 本 书 的 结构 


本 书 第 1 版 《SketchUp 8.0 草图 大 师 从 入 门 到 精通 》 上 自 2014 年 9 月 出 版 以 来 ， 得 到 了 众 
多 读者 及 师 生 的 好 评 ， 且 多 次 重印 。 应 广大 读者 和 师 生 的 要 求 ， 本 书 在 第 1 版 的 基础 上 进行 
升级 ， 以 最 新 版 本 为 基础 ， 全 面 系统 地 讲解 了 SketchUp Pro 2015 软件 的 基础 和 模型 的 创建 
方法 ， 还 针对 建筑 、 军 内 和 园林 景观 等 模型 图 的 创建 及 演 染 进行 综合 讲解 。 各 章 内 容 见 
P: 


Жж 5 ж 名 主要 内 容 

初 识 SketehU 讲解 SketchUp 软件 的 概述 、 应 用 领域 、 功 能 特点 ， 以 及 SketchUp Pro 
А P 2015 О ЖШ ЖЕЕ ИУ Jy 

SketchUp Pro 2015 的 操作 界 讲解 SketchUp Pro 2015 的 向 导 界 面 、 工 作 界 面 、 工 作 界面 的 优化 设置 ， 





项 








| 坐标 系 的 设置 ， 以 及 在 界 而 中 查看 模型 的 方法 等 。 — 

крк тын ЖЕ заар б вй” ТД. EAST JL ЯГА. Ич 
第 4 章 讲解 SketchUp 的 “图 层 ” 工 具 栏 、“ 图 层 ”管理 器 和 图 层 属性 等 

第 5 章 讲解 SketchUp 的 材质 与 贴图 的 运用 、 贴 图 坐标 的 调整 、 贴 图 技巧 等 

第 6 章 讲解 SketchUp 的 群 组 与 组 件 的 运用 等 

第 7 章 场景 页 面 与 动画 讲解 场景 及 场景 管理 器 、 动 画 、 批 量 导出 图 像 集 、 制 作 方案 展示 动画 等 
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( 续 ) 

= = 章 名 主要 内 容 
Ж 8 ж ЙШЕНЫОЕШЕ, ЗЕЙ, ИНДЖЕ 
第 9 音 沙 盒 工具 讲解 “ 沙 盒 ” 工 具 栏 及 创建 地 形 的 其 他 方法 等 
жна 讲解 插件 的 获取 和 安装 方法 、 建 筑 插件 集 、“ 超 级 推拉 ”插件 、“ 细 分 / 
ш ЖЕЙН 光滑 ”插件 、“ 倒 圆 角 ”插件 、“ 曲 面 绘图 ”插件 等 
mes | 讲解 AutoCAD 文件 的 导入 与 导出 、 二 维 图 像 的 导入 与 导出 、 三 维 模型 的 

` А ps 2 、 уге ZL 中 介绍 、 演 染 实 
第 12 音 к V-Ray for SketchUp 的 发 展 、 特 征 、 泻 染 占 介 室内 泻 染 实 
ТЕРШЕ uba passes 讲解 实例 概述 及 效果 预览 、 导 入 SketchUp 前 的 准备 、 在 SketchUp 中 创 
ш 档案 大 模 模 型 的 制作 建 模型 、 在 SketchUp 中 输出 图 像 、 在 PhotoShop 中 后 期 处 理 等 
mas 人 讲解 实例 概述 及 效果 预览 、 场 景 优化 及 图 样 的 导入 、 在 SketchUp 中 创建 





模型 、 在 SketchUp 中 输出 图 像 、 在 PhotoShop 中 后 期 处 理 等 
отр етте 讲解 实例 概述 及 效果 预览 、 场 景 优化 及 图 样 的 导入 、 岗 路 的 制作 、 及 观 
йэн |] ЖИ O sa | 小 唱 的 制作 、 在 SketchUp 中 输出 图 像 、 在 PhotoShop 中 后 期 处 理 等 


三 、 本 书 的 读者 对 象 


(1) 高 等 院 校 的 建筑 设计 、 室 内 装 江 设计、 园林 景观 设计 专业 的 师 生 。 
(2) 各 类 计算 机 培训 班 学 员 和 工程 培训 人 员 。 

(3) 从 事 建 筑 设计 、 室 内 装 江 设计、 园林 景观 设计 的 工程 师 和 设计 人 员 。 
(4) SketchUp 设计 爱好 者 。 


四 、 附 赠 DVD 光盘 内 容 


本 书 配套 光盘 除 包 括 全 书 所 有 实例 的 源 文 件 外 ， 还 提供 了 高 清 语音 视频 教学 ， 在 互相 区 
流 QQ 高 级 群 (15310023) 的 共享 文件 中 ， 提 供 了 SketchUp 软件 的 一 些 资料 ， 以 及 软件 的 
下 载 、 安 装 和 注册 方法 。 


五 、 学 习 SketchUp 软件 的 方法 


其 实 SketchUp 草图 大 师 软件 是 很 好 用 的 ， 可 通过 采 单 栏 和 工具 栏 执行 条 个 具体 的 命 
令 ， 也 可 通过 数值 控制 框 来 精确 控制 模型 的 大 小 ， 还 可 通过 外 部 的 插件 来 近 融 建 模 效率 ， 以 
及 信用 VR 演 染 喜来 对 个 型 进行 局 级 渔 染 。 但 是 ， 学 习 任 何 一 门 软件 拉 术 ， 都 需要 动力 、 坚 
持 和 目 我 思 若 。 如 末 只 有 三 分 热度 、 迪 见 问 题 融 求助 别人 、 抱 看 无 所 谓 的 态度 等 ， 相 信 征 学 
МУР. ЕЛЭ. 

(1) ШИ Н. ИЛЕН Н» НАУК СОЛ, CR, ый. МИ) 的 读者 对 知 
ИНЧА ВЕ JJ МЕН, ТЕ ЗИ А2) Н, ЛВЕН Н 2627. ЈЕ, 8 АВЕ, ЯТ 
则 会 市 来 一 定 的 负面 影 啊 。 

(2) 循序 渐进 、 不 断 积 累 。 遵 循 从 易 到 难 、 从 基础 到 高 端 、 从 练习 到 应 用 的 原则 ， 及 
时 总 结 ， 并 积极 地 探索 与 思考 ， 这 样 方 可 学 到 真正 的 知识 。 

(3) 所 融 认 识 、 加 强 应 用 。 对 所 竺 内 容 的 深度 应 作 适 当 区 分 。 对 于 初级 的 读者 ， 以 台 
ЭЛЛЕ SketchUp 的 基本 操作 为 准 ， 对 于 中 级 的 读者 ， 可 以 跳 过 基础 知识 ， 从 一 些小 的 工程 
图 来 进行 演练 ， 以 达到 加 深 巩 固 基 础 的 掌握 ;对 于 融 级 的 读者 ， 可 以 下 接 从 绘制 全 套 的 工程 
图 来 看 于 学 习 。 
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(4) 加 能 生 巧 、 目 学 成 才 。 笔 者 个 人 认为 ， 学 习 任何 一 门 新 的 软件 技术 ， 者 应 该 多 练 
从 而 在 练习 过 程 中 不 断 提 高 目 己 的 领悟 能力， 多 思考 、 多 实践 、 多 学 习 ， 这 样 承 离 


成 功 不 过 了 。 





(5) 巧 用 SketchUp 帮助 文件 。 由 于 SketchUp 软件 提供 了 强大 完善 的 帮助 功能 ， 用 户 





全 到 难点 或 不 明白 的 地 方 ， 可 直接 按 《〈《F1》 键 即 可 局 动 帮助 文档 ， 其 中 包括 学 习 资源 与 教 


程 、 





资源 下 载 、 链 接 论 坛 和 博客 、 各 类 命令 、 变 量 、 难 点 等 ， 从 而 为 初学 SketchUp 的 用 户 


提供 有 力 的 帮助 指导 。 


К. 


(6) 活用 网 络 解决 问题 。 读 者 在 学 习 的 过 程 中 ， 如 健 到 一 些 疑 难 问题 ， 可 一 一 记录 下 
之 后 通过 网 络 搜索 引擎 〈 如 百度 、 谷 歌 等 ) 得 找 解 决 方法 ， 或 者 将 问题 发 布 到 网 站 、 论 














、QQ 群 中 等 ， 从 而 可 以 在 最 短 的 时 间 内 搜索 资料 并 解决 问题 。 
六 、 本 书 的 创作 团队 


本 书 由 李 波 编 兰 ， 冯 悉 、 江 玲 、 齐 城 相 、 刘 小 红 、 王 利 、 剂 月 鹏 、 季 松林 、 王 洪 令 、 刘 
当先 笑 、 肥 人 务 、 牛 委 、 页 妍 、 字 友 等 也 参与 了 本 书 的 整理 与 编写 工作 。 
感 斋 您 选择 了 本 书 ， 希望 我 们 的 努力 对 您 的 工作 和 学 习 有 所 帮助 ， 也 希望 您 把 对 本 书 的 





意见 和 建议 告诉 我 们 (邮箱 是 Helpkj@163.com，QQ 高 级 群 群 号 是 15310023). 9, В 
难免 有 玻 漏 与 不 足 之 处 ， 敬 请 专家 与 读者 批评 指正 


编 者 
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在 本 章 中 ， 先 大 致 了 解 SketchUp 软件 的 发 展 及 其 在 各 行业 的 应 用 
情况 ， 同 时 了 解 SketchUp 相对 于 其 他 软件 的 优势 及 特点 ， 并 学 会 安 疙 
711%, SketchUp 软件 的 方法 。 

ө SketchUp 软件 简介 

© SketchUp 的 应 用 领域 

@ SketchUp 的 功能 特点 

ө SketchUp 的 配置 需求 及 安装 / 划 载 
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本 节 首 先 对 SketchUp 软件 进行 大 概 的 介绍 ， 其 中 包括 SketchUp 软件 的 诞生 与 发 展 过 
程 ，SketchUp Pro 2015 新 版 本 的 产生 及 相关 新 增 功 能 等 。 


1.1.1 $ketehUp 的 诞生 和 发 展 


SketchUp 是 一 球 极 受 欢迎 并 有 日 易于 使 用 的 三 维 设 计 软 件 ， 官 方 网 站 将 它 比 喻 为 电子 设计 
中 的 “铅笔 >。 其 开发 公司 @Last Software 成 立 于 2000 年 ， 公 司 规 模 虽 小 ， 却 以 
SketchUp 而 闻名 。 

为 了 增强 Google Earth 的 功能 ， 让 用 户 可 以 利用 SketchUp 创建 3D 模型 并 放 入 Google 
Earth 中 ， 使 得 Google Earth 所 呈现 的 地 图 更 共立 体感 、 更 接近 真实 世界 ，Google 公司 于 
2006 年 3 月 宣布 收购 Last Software 公司 及 其 产品 三 维 绘图 软件 SketchUp。 之 后 发 布 了 
6.0、7.0、8.0 三 个 版 本 。 这 三 个 版 本 非常 不 错 ， 特 别 是 7.0 和 8.0， 全 今 还 有 不 少 用 户 在 使 
用 。2012 年 4 月 ，Trimble 公司 收购 了 SketchUp， 又 开发 了 2013. 2014. 2015 及 后 续 版 
本 ，2015 是 Trimble 公司 收购 以 后 改进 最 多 的 一 个 版 本 ， 其 功能 比较 完善 。 


1.1.2 SketchUp Рго 2015 简介 
SketchUp ВТ Л РЕТ 2) ВЕЛТИ 2 0236, SketchUp Pro 2015 主要 在 性 
能 和 新 工 具 两 个 方面 作 了 改进 和 更 新 。 
1. 性 能 
ө 文 持 64 位 操作 系统 。 在 SketchUp Pro 2015 版本 中 ， 更 新 了 SketchUp 3 引擎， 使 其 能 
作为 64 位 的 应 用 程序 同时 在 PC 和 Mac 操作 系统 中 运行 。64 位 的 SketchUp 在 计算 



























































ө 快速 样式 。 样 式 是 SketchUp 中 一 项 非常 强大 而 有 趣 的 功能 ， 但 只 有 非常 少 的 
SketchUp 用 户 知 道 样 式 的 选择 会 在 很 大 程度 上 影响 建 模 速 度 。 现 在 SketchUp Pro 
2015 已 经 看 手 把 那 些 能 令 SketchUp 快速 平稳 运行 的 样式 标记 了 出 来 。 其 体 来 说 ， 快 
速 样 式 就 是 那些 不 需要 耗费 很 多 计算 机 资源 的 样式 。 用 户 可 以 在 SketchUp 知识 中 心 
了 解 更 多 关于 快速 样式 〈 和 怎样 创建 自己 专属 的 样式 ) 的 信息 。 

ө 面 寻 找 器 的 改进 。 在 SketchUp Pro 2015 版 本 中 ， 控 据 并 优化 了 面 寻 找 器 代码 。 它 是 
令 SketchUp 变 得 神奇 的 关键 性 内 核 之 一 。 每 当 SketchUp 目 动 根据 共 面 边线 创建 平面 
时 ， 就 会 运行 面 寻 找 器 代码 ， 能 在 执行 组 炸 开 和 模型 交错 等 操作 时 有 了 很 大 的 
性 能 方面 的 改进 。 
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2. 新 工具 

ө 旋转 矩形 。 儿 年 来 ， 有 一 个 非常 有 用 、 但 并 非 被 很 多 人 知晓 的 旋转 算 形 扩展 。 该 工 
具 能 在 地 和 面 上 绘制 非 90° 矩形。 使 用 该 工具 的 人 都 觉得 它 非 种 方便。SketchUp Pro 
2015 把 它 加 入 到 了 SketchUp 中 ， 并 做 了 一 些 重 大 的 改进 。SketchUp Pro 2015 官方 的 
旋转 年 形 工具 能 在 任意 角度 绘制 离 轴 和 窍 形 《〈 并 不 一 定 要 在 地 面 上 )。 

ө 三 点 圆 弧 。 谁 说 SketchUp H ëm f? 有 了 新 增 的 三 点 圆 中 工具 之 后 ，SketchUp 中 
残 有 四 种 不 同 的 弧 线 绘制 方法 了 。 这 个 新 的 踊 线 工具 能 根据 弧 线 冰点 定义 出 距 线 高 
度 。 如 采 你 正在 努力 治 弧 线 路 径 设 定 一 个 精确 的 交叉 点 ， 这 个 工具 区 非 和 营运 用。 相 
反 ， 旧 的 两 点 圆 弧 工具 会 让 你 选取 两 个 六 点 ， 然 后 根据 中 心 点 定义 弧 线 高 度 。 关 键 
在 于 ， 现 在 你 可 以 画 任 意 的 缴 线 了 。 


0) 5‹е:оньвал яия 


Google SketchUp £ £ 811) УИЛЛ ЈЕНИ С.А, АЕ АМУ НЕ 
充分 表达 设计 师 的 思想 ， 而 且 能 够 完全 满 是 与 客户 即时 交流 的 需要 ， 它 使 得 设计 师 可 以 直接 
在 计算 机 上 进行 十 分 再 观 的 构思 ， 是 三 维 建筑 设计 方案 创作 的 优秀 工具 。 


121 在 城市 规划 设计 中 的 应 用 


SketchUp 在 规划 行业 以 其 直观 、 便 捷 的 优点 深 受 规划 师 的 喜爱 ， 不 管 是 宏观 的 城市 空间 
形态 ， 还 是 较 小 、 较 详细 的 规划 设计 ，SketchUp 辅助 建 模 及 分 析 功 能 都 大 大 解放 了 设计 师 的 
思维 ， 提 高 了 规划 编制 的 科学 性 与 合理 性 。 目 前 ，SketchUp 被 广泛 应 用 于 控制 性 详细 规划 、 
城市 设计 、 修 建 性 详细 设计 以 及 概念 性 规划 等 不 同 规划 类 型 的 项 目 中 。 图 1-1 所 示 为 结合 
SketchUp 构建 的 儿 个 规划 场景 。 





















































122 在 建筑 方案 设计 中 的 应 用 


SketchUp 在 建筑 方案 设计 中 应 用 较为 广泛 ， 从 前 期 现状 场地 的 构建 ， 到 建筑 大 概 形体 的 
人 确定， 再 到 建筑 造型 及 立 面 设计 ，SketchUp 都 以 其 直观 、 快 捷 的 优点 渐渐 取代 其 他 三 维 建 模 
软件 ， 成 为 建筑 师 在 方案 设计 阶段 的 首选 软件 。 

另外 ， 在 建筑 内 部 空间 的 推 殴 、 光 影 及 日 照 间距 分 析 、 建 筑 色彩 及 质感 分 析 、 方 案 的 动 
态 分 析 及 对 比分 析 等 方面 ，SketchUp 都 拥有 方便 、 快 捷 的 直观 显示 。 1-2 所 示 为 结合 
SketchUp 构建 的 儿 个 建筑 方案 。 
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123 ”在 园林 景观 设计 中 的 应 用 


由 于 SketchUp 操作 灵巧 ， 在 构建 地 形 高 差 等 方面 可 以 生成 直观 的 效果 ， 而 且 拥 有 丰富 
的 景观 素材 库 和 强大 的 贴图 材质 功能 ， 并 且 SketchUp 图 样 的 风格 非常 适合 景观 设计 表现 ， 
所 以 当今 应 用 SketchUp 进行 景观 设计 已 经 非常 普 裔 。 图 1-3 所 示 为 结合 SketchUp 创建 的 几 
个 园林 景观 模型 场景 。 
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12.4 ”在 宇内 设计 中 的 应 用 


军 内 设计 条 由 是 创造 满足 人 们 物质 和 精神 生活 需要 有 的 宇内 环境 ， 包 括 视 觉 环 境 和 工程 拉 
术 方 面 的 问题 。 设 计 的 整体 风格 和 细节 凌 饰 在 很 大 程度 上 受 业 主 的 哥 好 和 性 格 特征 的 影响 ， 
但 是 传统 的 二 维 室内 设计 表现 让 很 多 业主 无 法 理解 设计 师 的 设计 理念 ， 而 3ds Мах 等 基 似 的 
三 维 室 内 效果 图 又 不 能 灵活 地 对 设计 进行 改动 。SketchUp 能 够 在 已 知 的 户型 图 基础 上 快速 建 
立 三 维 醒 型 ， 快 捷 地 添加 门窗 、 家 具 、 电 器 等 组 件 ， 并 且 附 上 地 板 和 播 面 的 材质 贴图 ， 直 观 
[я] у ЕШ = А» КЇ 1-4 所 示 为 结合 SketchUp 构建 的 几 个 室内 场景 效果 。 妆 然 ， 
如 果 再 经 过 泻 染 ， 会 得 到 更 好 的 商业 效 朱 网 。 
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1.25 ”在 工业 设计 中 的 应 用 


SketchUp 在 工业 设计 中 的 应 用 也 越 来 越 普遍 ， 如 机 械 产 品 设 计 、 橱 窗 或 展 馆 的 展示 设计 
等 ， 如 图 1-5 所 示 。 


= 





1.2.6 在 游戏 动漫 中 的 应 用 


越 来 越 多 的 用 户 将 SketchUp 运用 到 游戏 动漫 中 ， 图 1-6 所 示 为 结合 SketchUp 构建 的 几 
个 动漫 游戏 场景 效 末 。 
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1. 界面 简洁 

SketchUp 的 界面 直观 简洁 ， 避 免 了 其 他 同类 设计 软件 操作 复杂 的 缺陷 ， 其 主要 工具 都 集 
中 在 左 侧 的 大 工具 集 ， 如 图 1-7 所 示 。 

2. 自 定义 快捷 键 


SketchUp 的 所 有 命令 ， 用 户 都 可 以 按照 目 己 的 习惯 目 定 义 快 捷 键 ， 这 样 可 以 大 大 提高 工作 
效率 。 
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图 1-7 


13.22 ” 建 模 方法 独特 


1. 几何 体 构 建 灵 活 

SketchUp 取得 专利 的 儿 何 体 引 敬 是 专门 辅助 设计 构思 而 开发 的 ， 它 具有 相当 的 延展 性 和 
灵活 性 。 这 种 几何 体 由 线 在 三 维 空间 中 互相 连接 组 合 构 成 面 的 架构 ， 而 表面 则 是 由 这 些 线 围 
合 而 成 的 ， 互 相连 接 的 线 与 面 保持 着 对 周边 几何 体 的 属性 关系 ， 因 此 SketchUp 与 其 他 简单 
的 CAD 系统 相 比 更 加 智能 ， 同 时 也 比 使 用 参数 设计 图 形 的 软件 系统 更 为 灵活 。 

SketchUp 提供 三 维 坐 标 轴 ， 红 轴 为 X 轴 、 绿 轴 为 了 轴 、 蓝 轴 为 Z 轴 。 绘 图 时 只 要 稍微 
留意 跟踪 线 的 闫 色 ， 就 能 准确 定位 图 形 的 方位 。 

2. 直接 描绘 、 功 能 强大 

SketchUp“ 画 线 成 面 、 推 拉 成 型 ”的 操作 流程 极为 便捷 ， 在 SketchUp 中 无 须 频 繁 地 切 
换 用 户 坐 标 系 ， 有 了 智能 绘图 辅助 工具 《如 平行 、 牌 二、 量 角 需 等 )， 可 以 直接 在 三 维 界 甸 
中 轻松 而 精确 地 绘制 出 二 维 图 形 ， 然 后 再 拉 伸 成 三 维 模型 。 男 外 ， 用 户 还 可 以 通过 数值 框 手 
动 输入 数值 进行 建 模 ， 以 保证 模型 的 精确 尺度 。 

SketchUp 拥有 强大 的 耘 合 功能 和 分 割 功 能 ， 斐 合 功能 有 目 动 愈合 特性 。 例 如 ， 在 
SketchUp 中 ， 最 常用 的 绘图 工具 是 “直线 ”工具 和 “ 算 形 ”工具 ， 使 用 “ 算 形 ”工具 可 以 组 
合 复杂 形体 ，2 个 矩形 可 以 组 合 L 形 平面 ，3 个 矩形 可 以 组 合 H 形 平面 等 。 对 和 矩形 进行 组 合 
后 ， 只 要 删除 重合 线 ， 束 可 以 完成 较 复 从 的 平面 制作 ， 而 在 删除 重合 线 后 ， 原 锌 分割 的 平 
面 、 线 段 可 以 目 动 组 合 为 一 体 ， 这 了 束 是 耦合 功能 。 人 至 于 分 割 功 能 则 更 简单， 只 须 在 已 建立 的 
三 维 模型 某 一 面 上 画 一 条 直线 ， 就 可 以 将 体 块 分 割 成 两 部 分 ， 尽 情 表 现 创 意 和 设计 思维 。 


1.3.3 直接 面 问 设计 过 程 



























































1. 快捷 直观 、 即 时 显现 
SketchUp 提供 了 强大 的 实时 显现 工具 ， 如 基本 视图 操作 的 照相 机 工具 ， 能 够 从 不 同和 角 
度 、 以 不 同 显 示 比 例 浏览 建筑 形体 和 空间 效果 ， 并 且 这 种 实时 处 理 后 的 画面 与 最 后 泻 染 输 出 























的 图 片 完全 一 致 ， 所 见 即 所 得 ， 不 用 花费 大 量 时 间 来 等 待 泻 染 效 末 ， 如 图 1-8 所 示 。 
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2. 表现 样式 多 种 多 样 

SketchUp 有 多 种 模型 显示 模式 ， 例 如 线 杠 模式、 隐藏 线 模式 、 阴 影 模 式 、 阴 影 纹理 模式 
等 ， 这 些 模式 是 根据 辅助 设计 侧重 点 的 不 同 而 设置 的 。 表 现 风格 也 多 种 多 样 ， 如 水 粉 、 马 死 
笔 、 钢 笔 、 油 画 风 格 等 。 

例如 ， 消 隐 模 式 和 X 光 透 视 模 式 的 效果 ， 分 别 如 图 1-9 和 图 1-10 所 示 。 
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3. 不 同属 性 的 场景 切换 





SketchUp 提出 了 “场景 ”页 面 的 概念 ， 页 面 类 似 于 一 般 软 件 界 面 中 常用 的 页 框 。 通 过 
场景 标签 的 选取 ， 能 在 同一 视图 窗口 中 方便 地 进行 多 个 场景 视图 的 比较 ， 从 而 方便 对 设计 
对 和 银 的 多 角度 对 比 、 分 析 、 评 价 。 场 景 束 像 滤 镜 一 样 ， 可 以 显示 或 隐 妃 特定 的 设置 。 如 末 
以 特定 的 属性 设置 存储 场景 ， 当 此 场景 被 激活 时 ，SketchUp 会 应 用 此 设置 如 果 场 景 的 部 
分 属性 未 存储 ， 则 会 使 用 既 有 的 设置 。 这 样 能 让 设计 师 快 速 地 指定 视点 、 浴 染 效果 、 阴 影 
效果 等 多 种 设置 组 合 。 这 种 场景 的 使 用 特点 不 但 有 利于 设计 过 程 ， 而 且 更 有 利于 成 果 展 
示 ， 加 强 与 客户 的 沟通 。 图 1-11 所 示 为 在 SketchUp 中 从 不 同 场景 角度 观看 某 一 建筑 方案 
的 效果 。 
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4， 低 成 本 的 动画 制作 
SketchUp 回避 了 “关键 帧 ”页 面 的 概念 ， 用 户 只 须 设 定 场景 号 和 场景 切换 时 间 ， 便 可 实 
现 动画 自动 演示 ， 提 供给 客户 动态 信息 。 另 外 ， 利 用 特定 的 插件 ， 还 可 以 提供 虚拟 漫游 功 
能 ， 自 定义 人 在 建筑 空间 中 的 行走 路 线 ， 给 人 身 临 其 境 的 体验 ， 如 图 1-12 所 示 。 通 过 方案 
的 动态 演示 ， 客 户 能 够 充分 理解 设计 师 的 设计 理念 ， 并 对 设计 方案 提出 自己 的 意见 ， 使 最 终 
的 设计 成 果 更 好 地 满足 客户 的 需求 。 
_ К ЭХ МАМ ‚а ‚> 2 2 = 
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13.4 材质 和 贴图 使 用 方便 


在 传统 的 计算 机 软件 中 ， 色 质 的 表现 是 一 个 难点 ， 同 时 存在 色彩 调节 不 自然 、 材 质 的 修 
改 不 能 即时 显现 等 问题 。 而 SketchUp 强大 的 材质 编辑 和 贴图 功能 解决 了 这 些 问题 ， 通 过 输 
入 R、G、B 或 H、V、C 的 值 就 可 以 定位 出 准确 的 颜色 ， 通 过 调节 材质 编辑 器 里 的 相关 参数 
就 可 以 对 颜色 和 材质 进行 修改 。 通 过 贴图 的 颜色 变化 ， 一 个 贴图 能 应 用 为 不 同 颜色 的 材质 ， 
如 图 1-13 所 示 。 














图 1-13 


另外 ， 在 SketchUp 中 还 可 以 直接 使 用 Google Мар 的 全 景 照片 来 进行 模型 贴图 。 必 要 时 
还 可 以 到 实地 拍照 采样 ， 将 目 然 中 的 材料 照片 作为 贴图 运用 到 设计 中 ， 玫 助 设计 师 更 好 地 拱 
配色 彩 和 模拟 真实 质感 ， 如 图 1-14 тх. 











图 1-14 
Et г 
Е 5 т š SketchUp 的 材质 贴图 上. -一 .一 .. м | 
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| SketchUp 的 材质 贴图 可 以 在 视屏 上 实时 显示 效果 ， 所 见 即 所 得 。 也 正 因为 ШОЛ 
| 得 ”所 以 SketchUp 资源 占用 率 很 高 ， 在 建 模 的 时 候 要 适当 控制 面 的 数量 。 








1.3.5 齐 面 功能 强大 
SketchUp 能 按 设 计 师 的 要 求 方便 、 快 捷 地 生成 各 种 空间 分 析 谢 切 图 ， 如 图 1-15 тях. 
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1.3.6 光影 分 析 直 观 准 确 

SketchUp 有 一 套 进 行 日 照 分 析 的 系统 ， 可 设 定 东 一 特定 城市 的 经 纬度 和 时 间 ， 得 到 真实 
的 日 照 效 末 。 投 影 特 性 能 让 人 更 准确 地 把 握 模 型 的 太 度 ， 控 制造 型 和 立 面 的 花影 效 朱 。 态 
外 ， 还 可 用 于 评估 一 幅 建 筑 的 各 项 日 照 搁 术 指标 ， 如 在 居住 区 设计 过 程 中 分 析 建 筑 日 照 间距 
古 合 满 足 规范 要 求 每 。 图 1-17 所 示 为 东 建 筑 物 同一 天 内 不 同时 间 的 阴影 对 照 。 


2 
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13.7 组 与 组 件 便 于 编辑 管理 


绘图 软件 的 实体 管理 一 般 是 通过 层 (Layer) 与 组 (Group) 来 实现 的 ， 分 别提 供 横 问 分 
级 和 纵向 分 项 的 划分 ， 以 便于 使 用 和 管理 。AutoCAD 提供 完善 的 层 功能 ， 对 组 的 支持 只 是 
通过 块 (Block) 或 用 户 目 定制 实体 来 实现 。 而 层 方式 的 优势 在 于 协同 工作 或 分 类 省 理 ， 如 
水 暧 电 气 施工 图 ， 都 是 在 已 有 的 建筑 平面 图 上 进行 绘制 。 为 了 便于 修改 打印 ， 其 他 专业 设计 
师 一 般 在 建筑 图 上 添置 几 个 狐 图 层 作 为 目 己 的 专用 图 层 ， 以 示 与 原 有 图 层 的 区 别 。 而 对 于 复 
琳 的 符号 类 实体 ， 人 往往 是 用 块 (Block) 或 定制 实体 来 实现 ， 如 门 、 窗 、 家 上 其 之 类 的 复合 性 
从 号。 

SketchUp 抓 住 了 建筑 设计 师 的 职业 和 需求， 不 依赖 图 层 ， 提 供 了 方便 、 实 用 的 “和 群 组 ” 
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(Group) 功能 ， 并 辅 以 “组 件 ”(Component) 作为 补充 。 这 种 分 类 与 现实 对 象 十 分 贴近 ， 使 
用 者 各 自 设 计 的 组 件 可 以 通过 组 件 互相 交流 、 共 享 ， 减 少 了 大 量 的 重复 劳动 ， 而 且 大 大 节约 
了 后 续 修 模 的 时 间 。 就 建筑 设计 的 角度 而 言 ， 组 的 分 类 “所 见 即 所 得 ”的 属性 ， 比 图 层 分 类 
更 符合 设计 师 的 需求 ， 如 图 1-18 т7л. 














1.3.8 “与 其 他 软件 数据 高 度 兼 容 


SketchUp 可 以 通过 数据 交换 与 AutoCAD. 3ds тах 等 相关 图 形 处 理 软件 共享 数据 成 果 ， 
以 弥补 SketchUp 的 不 足 。 此 外 ，SketchUp 在 导出 平面 图 、 立 面 独 和 齐 面 图 的 同时 ， 建 立 的 
模型 还 可 以 提供 给 演 染 师 用 Piranesi 或 Artlantisl 等 专业 图 像 处 理 软件 泻 染 成 写实 的 效果 图 ， 
如 图 1-19 所 示 。 

















3DS 格 
手绘 构思 草图 一 一 一 构思 设计 es ‘заз M. ax 等 泻 染 模型 ИТ 
给 ) 图 像 Photoshop 彩 平 图 
AutoCAD — Piranesi 演 染 (F# 后 期 处 理 一 盖 立 面 图 
绘制 平面 DWG/DXF # Апат — J €O. xY . ...... 
МХ Кт 宣 影 烘 培 巨 匠 等 烘焙 软件 虚拟 现实 
s 示 
图 1-19 


1.3.0 缺点 及 其 解决 方法 


SketchUp 俩 重 设计 构思 过 程 表现 ， 对 于 后 期 严 诬 的 工程 制图 和 仿真 效 末 岁 的 表现 相对 较 
弱 ， 因 此 ， 对 于 要 求 较 遍 的 效果 网 ， 须 将 其 导出 岁 片 ， 利 用 Photoshop 等 专业 图 像 处 理 软件 
进行 修补 和 润色 。 

SketchUp 在 曲线 建 模 方 而 显得 还 色 一 些 。 因 此 ， 当 过 a 到 特殊 形态 的 物体 ， 特 别 古 曲线 物 
体 时 ， 宜 先 在 AutoCAD 中 绘制 好 轮廓 线 或 剖面 ， 再 导入 SketchUp 中 进一步 处 理 。 

SketchUp 本 号 的 泻 染 功能 较 异 ， 最 好 结合 其 他 软件 (如 Piranesi 和 Arlantisl 软件 ) 一 起 
使 用 。 


























зекер 2015 草图 大 师 从 入 门 到 精通 第 2 版 。 








SketchUp 被 建筑 师 称 为 最 优秀 的 建筑 草图 工具 ， 是 一 款 相当 简便 好 学 的 工具 ， 不， 
熟悉 计算 机 操作 的 建筑 师 也 可 以 很 快 地 掌握 。 软 件 本 身 融 合 了 铅笔 画 的 优美 与 自然 笔触 ， : 
可 以 迅速 地 建构 、 显 示 和 编辑 三 维 建筑 模型 ， 同 时 可 以 导出 透视 图 、DWG 或 ОХЕ 格式 的 | 
二 维 向 量 文件 等 具有 精准 尺寸 的 平面 图 形 。 | 
3ds тах 和 SketchUp 的 应 用 重点 不 一 样 ，3ds max 在 后 期 的 效果 图 和 制作、 复杂 的 曲面 建 | 

柑 以 及 精美 的 动画 表现 方面 胜 过 SketchUp， 但 是 操作 相对 复杂 。SketchUp 直接 面 问 设计 方 | 
| 

| 

| 

| 




































案 创作 过 程 ， 而 不 只 是 面向 泻 染 成 品 或 施工 图 样 ， 注 重 的 是 前 期 设计 方案 的 体现 ， 使 得 设 | 
计 师 可 以 直接 在 计算 机 上 进行 十 分 直观 的 构思 ， 最 终 形成 的 模型 可 直接 交 给 其 他 具备 高 级 ! 
泻 染 能 力 的 软件 进行 最 终 演 染 。 这 样 ， 设 计 师 可 以 最 大 限度 地 减少 机 械 重复 劳动 和 控制 设 | 
_ 计 成 果 的 准确 性 。 
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本 节 主 要 对 SketchUp 软件 的 运行 环境 需求 、 安 装 SketchUp Pro 2015 КЕК МП 
载 该 欢 软 件 的 方法 进行 详细 讲解 。 


1.41 安装 SketchUpPr0 2015 的 系统 需求 
1. 2+ 


SketchUp 运行 环境 对 显卡 有 一 定 的 要 求 ， 推 荐 配置 NVIDIA 系统 显卡 。 s 
他 系统 的 显卡 ， 可 以 把 SketchUp 制作 的 大 文件 市 去 计算 机 销售 现场 装机 测试 后 再 决定 























否 购买 。 
2. CPU 
CPU 选择 双核 以 上 的 ， 参 考 个 人 经 济 能 力 ， 主 频 比 较 高 者 为 佳 。 
3. 内 存 
建议 配置 超过 2GB 的 内 存 。 
4. 笔记 本 








在 选择 适合 SketchUp 运行 的 笔记 本 式 计 算 机 时 也 可 以 参考 台式 机 的 配置 建议 ， 并 使 用 
SketchUp 现场 测试 较 大 模型 的 运行 情况 。 

5. 系统 的 推荐 配置 

(1) 软件 

@ Microsoft Windows: XP/Vista/7.0 或 更 高 

© Microsoft Internet Explorer 6.0 rk ®Е u h А 

© .NET Framework2.0 或 更 高 版 本 。 














== 


(2) 推 存 使 用 的 便 件 

ө 2 "GHz 处理 姨 。 

@2GBRAM。 

ө 500 МВ 可 用 便 盘 空间 。 

ө 内 存 为 512 "MB 或 更 高 的 3D 类 视频 卡 。 请 确保 视频 卡 驱 动 程序 支持 OpenGL 36254 或 
更 局 版 本 ， 并 及 时 进行 更 狐 。 

ө 三 按钮 滚轮 鼠标 。 

(3) 不 文 持 的 环境 

1) Linux: 目前 未 提供 Linux 版 本 的 Google SketchUp。 

2) VMWare: 目前 ，SketchUp 不 文 持 在 VMWare 环境 中 操作 。 


1.4.2 SketcHUp рго 2015 软件 的 安装 


下 面 主 要 针对 SketchUp Pro 2015 的 安 朔 方法 进行 详细 讲解 ， 其 操作 步骤 如 下 。 
1) 将 SketchUp Pro 2015 安装 光盘 放 入 光驱 ， 双 击 SketchUp Pro-2015.exe 文件 ， 运 行 安 
装 程序 吕 ， 并 进入 初始 化 ， 如 图 1-20 所 示 。 


22% Extracting Installer 








= i 


SketchUp Pro 2015-32-bit Installer 
Copyright © 2014 Trimble Navigation Limited 
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2) 在 弹出 的 “SketchUp Рго-2015 (32-bit) 安装 ”对 话 框 中 单 击 “下 一 个 ”按钮 ， 开 始 
进行 安装 ， 如 图 1-21 所 示 。 

3) 义 选 “我 接受 许可 协议 中 的 条 球 ” 复 选 框 ， 然 后 单 击 “ 下 一 个 ”按钮 ， 如 图 1-22 
所 示 。 


个 SketchUp Pro 2015 (32-bit) 安装 2 5кеёсЬур Pro 2015 (32-bit) 安装 
最 终 用 户 许可 协议 





欢迎 使 用 SketchUp Pro 2015 (32-bit) Z 请 仔细 阅读 以 下 许可 协议 
装 同 导 
| Trimble SketchUp Pro 许可 
K u уы үрк 
(32-ы )- "Т — 13, сер SE Passera) 欢迎 使 用 Trimble SketchUp Pro! 下 载 、 安 装 或 使 用 Trimble 软件 或 它 的 任何 


部 分 《简称 "Trimble 软件 ”) ， 即 卖 示 您 同意 壮 守 以 下 条 款 和 条 件 〈 简 称 " 条 获 


+. 在 本 条 款 和 条 件 中 ，“Trimble 服务 "去 示 Trimble 的 任何 产品 、 软 件 、 服 
务 和 网 站 。 - 


М 我 接受 许可 协 说 中 的 条 款 (A) 


— HT | — m | 








1-21 1-22 
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4) 设置 安装 文件 的 路 径 ， 这 里 设置 为 “C:\Prosgram Files\SketchUp\SketchUp 2015\”, Ж 
后 单 击 “下 一 个 ”按钮 ， 如 图 1-23 所 示 。 


2 SketchUp Pro 2015 (32-bit) 安装 


目标 文件 去 
ВТАА УНЕ, ЭВ Рр 选择 其 他 目标 文件 来 











将 Sketchup Pro 2015 (32-00) 安装 到 : 
|C: Program FilesiSketchUp SketchUp 2015) 
更 改 (C)..… | 
上 一 步 (6) 取消 | 
1-23 
5) 单 击 “安装 ”按钮 ， 开 始 安 状 软 件 ， 如 图 1-24 所 示 。 
2 SketchUp Pro 2015 (32-bit) 安装 二 | X| 2 5кеёсЬШр Pro 2015 (32-bit) 安装 

准备 安装 SketchUp Pro 2015 (32-bit) 正在 安装 SketchUp Pro 2015 (32-bit) 


单 由 支 装 开 始 安装 。 单 -上 一 步 避 查看 或 更 收 位 他 安装 设置 。 音 而 取消 "出 EE 


状态 : 正在 更 新 组 件 注册 
E=================== 





上 一 步 6) [_ зо 取消 | P (e) | rT | 
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6) 安装 完成 后 单 击 “ 完 成 ”按钮 ， 从 而 完成 SketchUp Pro 2015 软件 的 安装 ， 如 图 
1-25 所 示 。 





9 SketchUp Pro 2015 (32-bit) 安装 





И 已 完成 SketchUp Pro 2015 (32-bit) 的 安 
装 同 导 







， 单 击 完 成 ”按钮 退出 安装 向 号 。 


Ө 5кеісһуОрРго 2015 


#-Trimble 





— ms | 
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初 识 SketchuUp 





1.4.3 SketchUp Pro 2015 软件 的 即 载 


安装 好 SketchUp Pro 2015 软件 以 后 ， 同 样 可 以 对 安 厂 的 软件 进行 删除 〈 郝 载 )， 其 
操作 步骤 如 下 。 ©) 
1) 打开 Windows 应 用 程序 中 的 “控制 面板 ” 然后 选择 “程序 和 功能 ”， 接 看 在 打开 的 ` 
窗口 中 单 击 鼠 标 右键 “SketchUp 2015” 程 序 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 执行 “ 番 载 ”命令 ， 
如 图 1-26 所 示 。 


病 控 制 面板 \ 程 序 \ 程 序 和 功能 


EN 区 - 控制 面板 - 程序 - 程序 和 功能 。 Y ОГ #Ж 程序 和 功能 


文件 @) 编辑 FE) 查看 Тат 帮助 0 








控制 面板 主页 ре 
ER 若 要 郑 载 程序 ， 请 从 列表 中 将 其 选 ， 然 后 单 击 “ 利 载 ”、“ 更 改 "或 “ 修 磋 "。 
@ 打开 或 关闭 Windows 功能 
组 织 ~ на ЕЕ = + Ө 
ЕЗ - ` š ~| 大 小 “| -| ^ 

二 TIIA 3D Vision 控制 器 驱动 程序 295.73 HVIDIA Corporation 2014/12/28 
«анла 图 形 驱 动 程 序 295. 73 HVIDIA Corporation 2014/12/28 
[Јо ЁЛ 382.0 腾讯 公司 2014/12/29 
фо +2014 腾讯 科技 《深圳 》 有限 公司 2014/12/30 
[m SafeCast Shared Components Macrovision 2014/12/28 


©) Sket chUp 2014 Trimble Havyigation Limited 











г015/4/6 
20 











Autodesk Тү 12708 
Autodesk 2015/4/11 44.7 MB 





sketchlp 输入 2016 





图 :wzrz 括 件 库 1.3 Suapp.me 2015/5/9 8.51 MB 
в VIA 平台 设备 管理 员 УТА Technologies, Inc. 2015/1/6 2.62 MB 
SEwinRAR 5.01 (32- 位 ) win. rar GmbH 2014/12/28 

2 百度 云 管家 百度 在 线 网 络 技术 (北京) ... 2015/1/20 30.4 MB 
四 凌 波 多 媒体 教学 网 天 津 凌 波 科技 有 限 公司 2014/12/28 9.79 MB 
ГЕ УШ] 2014/12/28 

加 腾讯 QQ ат СВА) 2015/5/7 189 МВ 
四 了 微软 设备 健康 助手 | 3 re... Microso ft Corporation 2015/1/19 281 KB 

АТ рды 2014/12/28 ьа 





Trimble Navigation Limited 产品 版 本 : 15.0. 9351 支持 谤 接 : http: /www. sketchup. com 
帮助 谤 接 : http'/Zsupport.sket... Ў ЕЗ: http: www. sketchup. com 
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2) 在 弹出 的 “程序 和 功能 ”提示 框 中 单 击 “ 是 ”按钮 ， 束 可 以 正确 蔓 载 SketchUp Pro 
2015 了 ， 如 图 1-27 所 示 。 


П 确实 要 郑 载 SketchUp 2015 ЇЧ? 正在 配置 SketchUp Pro 2015 (32-bit)， 请 耐心 等 待 
Р, etchlp ? 


正在 收集 必需 的 信息 .… . 


厂 “ 以 后 下 再 显示 该 对 话 杠 во | | =o | вй | 
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内 容 摘 要 

本 章 主 要 对 SketchUp Pro 2015 的 操作 界面 进行 讲解 ， 包 括 
SketchUp 的 同 导 界面 和 工作 界面 ， 然 后 讲解 怎样 对 SketchUp 的 工作 界 
面 进 行 优化 设置 ， 设 置 坐 标 系 以 及 在 界面 中 答 看 模型 等 内 容 。 

ө 75 SketchUp Pro 2015 的 问 导 界面 

ө AZ SketchUp Pro 2015 的 工作 界面 

@ SketchUp Pro 2015 工作 界面 的 优化 设置 

ө SketchUp 坐标 系 的 设置 

ө 在 SketchUp 界面 中 查看 模型 








=H тё - 


з Е. у ape B l, 四 pi аа I] 
==. ШҮҮ | Е | 
i ШШ. ШЕ Т 
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ы ӨК ГО чаі а БЕЧ | 
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СШ) зетом Pro 20586957 8 геа: 


安装 好 SketchUp Pro 2015 后 ， 双 击 桌 面 上 的 图 标 园 启 动 软件 ， 
Pro 2015 的 同 导 界面 ， 如 图 2-1 所 示 。 


ШЕНЕП кен еър 








下 载 开 分 部 在 我 们 的 ТИПШЕ Б 
3D аген В Extenslon ла Ата жый 
ы! \Чагейошве т 6 6 
га 


ТЕН] ЧАРЕ Г “Ж ИХ” ТН. < ЛАВИН SketchUp” 按 钮 和 “始终 在 司 动 时 
ЭЛЕ, АЗАУ En F 


| 
Күү 局 V 


ө “选择 模板 ”按钮 : 单 击 此 按钮 后 ， калган санана 
时 的 模板 文件 ， 如 图 2-2 所 示 。 


ВЕ А] 









еб ер 


сі: 
КОЙ: ахи. 





ав cun [人 =] 











⁄ SketchUp Pro 2015 ___ 


ө “开始 使 用 SketchUp” 按 钮 : 启动 SketchUp 软件 。 
台 终 在 局 动 时 显示 复 选 框 ?; 义 选 此 复 选 框 后， 每 次 局 动 软件 的 时 候 都 会 弹出 问 导 
Е 52, ЖОНАР ЕЛ, ВЕЛ 5 КЕНЧ [п] SP 8181 





Д ЎЧ Л BJ “ ПА Sp 81” С лу, ДЕЕ А. SketchUp Pro 2015 的 工作 界面 后 ， | 
| 通过 “帮助 ”菜单 下 的 “欢迎 使 用 SketchUp 专业 版 ”命令 打开 向 导 界面 ， 如 图 2-3 所 示 。 | 











ЖИЕ Ң Sketchlp 专 业 版 前 )... 
知识 中 心 (К) 


联系 我 们 CC) 


许可 证 (0).…… 
检查 更 新 WW)... 


关于 SketchUp 专 业 版 必 ).. . 


图 2-3 


0) окен Pro 2015 的 工作 界面 




































SketchUp Pro 2015 的 初始 工作 界面 主要 由 标题 栏 、 沫 单 栏 、 工 具 栏 、 绘 多 区 、 状 态 栏 、 
数值 控制 框 和 窗口 构成 ， 如 图 2-4 所 示 。 





状态 栏 一 加 с Ө аний, їләюигуын, каздын, 
窗口 数值 控制 杠 



















S n, (Ü 
技巧 提示 (тиз L... ca aaa. 和 
本 #2] Б1р, v 


| “工具 问 导 ”相当 于 SketchUp 软件 目 带 的 一 个 小 教程 , 当 计 算 机 联网 时 , 局 动 SketchUp | > 
| 的 每 一 个 工具 ， 它 都 会 自动 显示 对 应 工具 的 小 教程 ， 以 方便 新 用 户 学 习 。 


SS 








2.21 标题 栏 

标题 栏 位 于 界面 的 最 顶部 ， 最 左 端 是 SketchUp 的 标志 ， 往 右 依次 是 当前 编辑 的 文件 名 
称 〈 如 朵 文件 还 没有 你 存 命名 ， 这 里 则 显示 为 “无 标题 ”)、 软 件 版 本 和 窗口 控制 控 钮 ， 
如 图 2-5 所 示 。 














SketchUp 
标志 ”文件 名 称 软件 版 本 窗口 控制 按钮 


= Sket chlp Pro | | = 10| x] 





222 菜单 栏 
菜单 栏 位 于 标题 栏 下 面 ， 包 含 “ 文 件 ” “编辑”“ 视 图 ”“ 相 机 ”“ 绘 图 ” “ТА” “ш 
口 ”和 “帮助 ”8 个 主 菜单 ， 如 图 2-6 所 示 。 
МЕЕ) RB (E) 视图 加 лс) 80) ТАТ 窗口 如 #EBD O 


图 2-6 
人 (Q 
x А У { “ЖЕ” ж е = |—.—.—.——.——-. м | 
ел Кыр 4 学 习 笔 记 үү 






| 当 在 SketchUp Pro 2015 中 安装 了 插件 后 ， 会 自动 在 菜单 栏 中 添加 “扩展 程序 ”菜单 。 | 


ee ee о о аә о о ә о ә ә ee ee ee + «+ — о о аә « «+ — 0 +. 


1. 文件 
“文件 ”菜单 用 于 管理 场景 中 的 文件 ， 包 括 “ 新 建 ”“ 打 开 ”“ 保 存 ”“ 打 印 ”“ 导 入 ”和 
“导出 ”等 常用 命令 ， 如 图 2-7 所 示 。 
РЕС ШШЕ) ЖШ) Bila) : 


„> ЖЕЕ) ÜCirltH 
„ЗТ 0)... Сът1+0 


„1 + ®) Сът1+5 
w ЕДЕ) (А)... 













„^ш Жу] ПП 
«БЕРЕ (Т)... 

ый 17 [Ë ГЕ 

发 着 到 Luybut 

а Goorle КЕШ (E 


w НЕ (0) ‚ 
w 3 Warsheurse k 
w SAG)... 

w Ен (E) k 
TES (В)... 

w HE (У)... 

w IED OF)... Ctrl1+P 
ЕЕЕ... 











ү Pro 2015 草图 大 师 从 入 门 到 精通 第 2 版 


гсн у. 


ө jË: 快捷 键 为 《Cul+N》， 执 行 该 命令 后 将 新建 一 个 SketchUp 文件 ， 并 关闭 当前 文 








件 。 如 果 用 户 没有 对 当前 修改 的 文件 进行 过 保存 ， 在 关闭 时 将 会 得 到 提示 。 如 果 需 
要 同时 编辑 多 个 文件 ， 则 需要 打开 另外 的 SketchUp 应 用 窗口 。 





ө 打开 : 快捷 键 为 《Ctrl+O)， 执 行 该 命令 可 以 打开 需要 进行 编辑 的 文件 。 同 样 ， 在 打 


— | 0 
了 巧 提示 š 自动 保存 Е м ы = 2 25 和 


3% 













开 时 将 提示 是 否 保存 当前 文件 。 





ө 你 存 : 快捷 键 为 《Ctrl+S》， 该 命令 用 于 你 存 当 前 编辑 的 文件 。 


| 与 其 他 软件 一 样 ， 在 SketchUp Pro 2015 中 也 有 自动 保存 设置 ， 只 须 执行 “窗口 | 系统 设 ! 
| Ж” 二 单 命令 ， 然 后 在 弹出 的 “系统 设置 ”对 话 框 中 选择 “常规 ”选项 ， 即 可 设置 自 с 
| 动 保存 的 间隔 时 间 。 | 
:在 设置 自动 保存 间隔 时 间 的 时 候 ， 建 议 将 自动 保存 时 间 设 置 为 15 分 钟 左右 ， 以 免 过 于 | 
、 频繁 的 保存 影响 操作 速度 ， 如 图 2-8 所 示 。 . 














| 














系统 设置 х 
п 正在 保存 
нз м 创建 备份 
兼容 | м 自动 保存 а | 54 分 钟 保存 一 
检查 模型 的 问题 





К 自动 检查 模型 的 问 是 

Г 在 发 现 问题 时 自动 修正 
场景 和 样式 

М завезена чи 
软件 更 新 

м 自动 检查 更 新 








图 2-8 
另存 为 : 快捷 键 为 《Ctrl+Shift+tS)， 该 命令 用 于 将 当前 编辑 的 文件 另行 保存 。 





副本 另存 为 : 该 命令 用 于 保存 过 程 文件 ， 对 当前 文件 没有 影响 。 它 在 保存 重要 步 又 
或 构思 时 ， 非 党 便捷 。 此 命令 只 有 在 对 当前 文件 命名 之 后 才能 激活 。 

另存 为 模板 : 该 命令 用 于 将 当前 文件 另存 为 一 个 SketchUp 模板。 

Ж): 执行 该 命令 后 将 返回 最 近 一 次 的 你 存 状态 。 

发 送 到 LayOut: SketchUp Pro 2015 专业 版 本 发 布 了 增强 的 布局 LayOut3 功能 ， 执 行 
该 命令 可 以 将 场景 模型 发 送 到 LayOut 中 进行 图 纸 的 布局 与 标注 等 操作 。 











ө 在 Google 地 球 中 预 筑 /地 理 位 置 ， 这 两 个 命令 结合 使 用 可 以 在 Google ЖЕН Ў Л 





型 场景 。 
3D Warehouse (模型 库 ): 该 命令 既 可 以 从 网 上 的 三 维 模型 库 中 下 载 需 要 的 三 维 模 
型 ， 也 可 以 从 模型 库 中 下 载 需 要 的 三 维 模型 ， 还 可 以 将 模型 上 传 ， 如 图 2-9 Вт. 
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ЖЕГЕ 
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š ИКА 
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4; Linden Waterfali Single Handle With Puli-Qut Sopray Faucet.., л Wave Form Station Canopy with Framing Systerms-14-09-20 
| | ТЕ: бека аше 作者 : ғә 


MARVIN r: 区 FORMICA KOHLER 
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ө т: 该 命令 的 子 菜 单 中 包括 4 Ма, ЛЛ) < И” ЈИ” “ТИШ” 


和 “动画 ” 如 图 2-10 所 示 。 


НЫН (5) Я 







ЗП Warehouse k 
ШЕ 

=# ЯЯ! (3)... 
打印 设置 (RY... е. ск 
打印 预览 0... ‚ш 
ЕТЕП (Е)... а 


生成 报告 
2-10 


> 三 维 模型 执行 该 命令 可 以 将 模型 导出 为 DXF、DWG、3DS 和 VRML 格式 。 

> 二 维 图 形 : 执行 此 命令 可 以 导出 二 维 光 机 图 像 和 二 维 矢量 图 形 。 基 于 像素 的 图 形 
可 以 导出 为 JPEG、PNG、TIFF、BMP、TGA 和 Epix 格式 ， 这 些 格式 可 以 准确 地 
显示 投影 和 材质 ， 和 在 屏幕 上 看 到 的 效果 一 样 ;， 用 户 可 以 根据 图 像 的 大 小 调整 像 
素 ， 以 更 高 的 分 辩 率 导出 图 像 ， 当 然 ， 更 大 的 图 像 会 需要 更 多 的 时 间 ; 输出 图 像 
的 尺寸 最 好 不 要 超过 5000X3500 像 系 ， 人 否则 容易 造成 导出 失败 ;， 舌 量 图 形 可 以 导 
出 为 PDF、EPS、DWG 和 DXF 格式 ， 矢 量 输出 格式 可 能 不 文 持 某 些 显示 选项 ， 
例如 阴影 、 透 明度 和 材质 。 需 要 注意 的 是 ， 在 导出 立 面 、 平 面 等 视图 的 时 候 别 瑟 
了 关闭 “透视 显示 ”模式 。 

> йш: 执行 该 命令 可 以 精确 地 以 标准 矢量 格式 导出 二 维 剖 切面 。 

> 动画 : 该 命令 可 以 将 用 户 创 建 的 动画 页 面 序 列 导出 为 视频 文件 。 用 户 可 以 创建 复 
嫉 模 型 的 平滑 动画 ， 并 可 用 于 刻录 VCD. 






































и S „эө > 习 笔 记 v 
| 导入 的 图 像 并 不 是 分 辨 率 越 高 越 好 , 为 避免 增加 模型 的 文件 量 , 一 般 将 图 像 的 分 辩 率 控 
| 制 在 72dpi 即 可 。 


将 图 形 导 入 作为 SketchUp 的 底 图 时 ， 可 以 考虑 将 图 形 的 颜色 修改 得 较 鲜 明 ， 以 便 描 图 。 
导入 DWG Ж ОХЕ 文件 之 前 , 先 在 AutoCAD 里 将 所 有 线 的 标高 归 零 ,并 最 大 限度 地 保 
г 证 线 的 完整 度 和 闭合 度 。 

导入 的 文件 按照 类 型 可 以 分 为 4 类 。 

1) 组 件 : 将 其 他 的 SketchUp 文件 作为 组 件 导 入 到 当前 模型 中 ， 也 可 以 将 文件 直接 拖 放 
| 到 绘图 窗口 中 。 

| 2) 图 像 : 将 一 个 基于 像素 的 光栅 图 像 作为 图 形 对 象 放置 到 模型 中 ， 用 户 也 可 以 直接 拖 
| 放 一 个 图 像 文 件 到 绘图 窗口 。 

| 3) 材质 图 像 : 34 Р АЈНА ЕЛ ЖН ДЛУ Н Е е ТАТАМ Дн АЛ 
‚Ан. 

4) DWG/DXF 格式 的 文件 : 将 DWG 和 DXF 文件 导入 到 SketchUp 模型 中 ， 支 持 的 图 
: 形 元 素 包 括 线 、 圆 弧 、 圆 、 多 段 线 、 面 、 有 厚度 的 实体 、 三 维 面 以 及 关联 图 块 等 。 导 入 的 实 
: 体会 转换 为 SketchUp 的 线段 和 表面 放置 到 相应 的 图 层 ， 并 创建 为 一 个 组 。 导 入 图 像 后 ， 可 
\ 以 通过 全 屏 窗口 缩放 碍 看 。 і 


. [ › . — .. — .. — .. — + + — + + — + + — .. — .. — .. — + + — + + шшш» « + — .. шшш» .. — + › — + + тшшш» + + — « + — › + — .. шшш» .. — + + — + + — ° 
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ө 打印 设置 执行 该 命令 可 以 打开 “打印 设置 ”对 话 框 ， 在 该 对 аон no sao ra 
话 框 中 可 以 设置 打印 所 需 的 设备 和 纸张 大 小 。 | = = 


ө {уБ Y: 使 用 指定 的 打印 设备 后 ， 可 以 预 砚 将 打印 在 纸 上 的 М ү 





























Pu Ë нЗ 
ө 打印 ,该 命令 的 快捷 刍 为 《Ctrl+P)， 用 于 打印 当前 绘图 区 显 gs cm 
示 的 内 容 。 СЕ 
ө 退出 ， 该 命令 用 于 关闭 当前 文档 和 SketchUp 应 用 窗口 。 = - 
Е (K) › 
2. ҖИҢ ТТ m 
“编辑 ”菜单 用 于 对 场景 中 的 模型 进行 编辑 操作 ， 包 括 “ 剪 切 ” 三， 
“复制 ”“ 粘 贴 ”“ 隐 藏 ”等 命令 ， 如 图 2-11 所 示 。 组 件 (U 在 模 型 中 
图 2-11 
选项 讲解 Баана. у. 
L | ае ак w 知识 要 点 \y 


ө 还 原 : 该 命令 的 快捷 键 为 〈Alt+Backspace)， 执 行 该 命令 将 返回 上 一 步 的 操作 。 注 
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意 ， 只 能 还 原创 建物 体 和 修改 物体 的 操作 ， 不 能 还 原 改变 视图 的 操作 。 
ө 重 做 : 该 命令 的 快捷 键 为 (Ctrl 十 Y)， 用 于 取消 “还 原 ” 命 令 。 
ө 前 切 / 复 制 /粘贴 : 这 3 个 命令 的 快捷 键 依次 为 《Ctrlt+X)、《(Ctrlt+C〉 和 《Ctrlt+V);， 利 
用 这 з 个 命令 可 以 让 选中 的 对 象 在 不 同 的 SketchUp 程序 窗口 之 间 移 动 。 
原 位 粘贴 : 该 命令 用 于 将 复制 的 对 象 粘贴 到 原 坐 标 。 
删除 ， 该 命令 的 快捷 键 为 《Delete) ， 用 于 选择 场景 中 的 所 有 可 选 物体 。 
删除 参考 线 : 该 命令 用 于 删除 场景 中 所 有 的 辅助 线 。 
全 选 : 该 命令 的 快捷 键 为 《Ctrlt+A)， 用 于 选择 场景 中 的 所 有 可 选 物体 。 
全 部 不 选 : 与 “全 选 ” 命 令 相 反 ， 该 命令 用 于 取消 对 当前 所 有 元 素 的 选择 ， 快 捷 键 
为 《Ctrl+T)。 
ө 隐藏 :快捷 键 为 《H);， 用 于 隐藏 所 选 物体 。 该 命令 可 以 帮助 用 户 人 简化 当前 视图 ， 或 
者 对 封闭 的 物体 进行 内 部 的 观察 和 操作 。 
e 取消 隐藏 : 该 子 荣 单 中 包含 3 个 命令 ， 分 别 是 “ 选 定 项 ”“ 最 后 ”和 “全 部 ” THE] 
2-12 所 示 。 
> Е: 用 于 显示 所 选 的 虚 显 隐藏 物体 。 隐 藏 物体 可 以 通过 “视图 | 隐藏 物体 ” 
菜单 命令 ， 来 进行 隐藏 物体 后 的 虚 显 显示 ， 显 示 出 隐藏 物体 的 法 线 ， 如 图 2-13 
所 示 。 
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w 训 面 切割 0С) 
坐标 轴 (A) 

w 25252 (С) 


ЇН Ш) 
slk (Р) 
ЖЕЎЕТ, Ш) 
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动量 | (H) 


隐藏 00 | 
取消 隐藏 (Е) ЖЕШ (5) 
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SPD (А) 












НАЗЕ 1) 
取消 锁定 (K) k 
PI НЧ (М)... 加 





图 2-12 图 2-13 


> 最 后 : 该 命令 用 于 显示 最 近 一 次 隐藏 的 物体 。 
> 全 部 : 执行 该 命令 后 ， 所 有 显示 的 图 层 的 隐藏 对 象 将 被 显示 。 该 命令 对 不 显示 的 














图 层 无 效 。 
ө 锁定 /取消 锁定 :“ 锁 定 ” 命 令 用 于 锁定 当前 选择 的 对 象 ， 使 其 不 能 被 编辑 ， 而 “取消 





锁定 ”命令 则 用 于 解除 对 象 的 锁定 状态 。 在 右键 快捷 菜单 中 也 可 以 找到 这 两 个 命令 
(< 锁定” ДД”), 1Ш[ 2-14 所 示 。 

3. 视图 

“视图 ” 某 单 包含 了 模型 显示 的 多 个 命令 ， 如 网 2-15 所 示 。 









SketchUr 2015 草图 大 师 从 入 门 到 精通 第 2 版 
















































































“Pes 视图 WWD 18. 
取消 隐藏 ШЕ ү 
У їйї (5) 

编辑 组 件 | 
ота т v 隐藏 物 体 00 
ы. Дл АЙЛ 0) 

yas v 齐 面 切割 并) 
єн, Е 
共享 组 件 v 555150) 
= I. 阴影 加) 
Е ЖИ) 
ИЖЕ; F М 

men 边线 样式 0) › 
模型 交错 › СЕ 
翻转 方向 А 模型 交错 上 显示 模式 (Y)* 
ЖУЗШДЕ Віа > 组 件 编辑 C) › 
缩放 选择 缩放 选择 















动态 组 件 动态 组 件 动画 (N) 





图 2—15 
选 选项 讲解 I 一 пу. 
— ‚а зака Ан Dy 知识 要 点 тул V 


e 工具 栏 : 执行 此 命令 ， 将 弹出 “工具 栏 ” 对 话 框 ， 如 图 2-16 所 示 。 其 中 “工具 栏 ” 
列表 框 中 包含 了 SketchUp 中 的 所 有 工 上 其 栏 ， 义 选 相应 的 选项 ， 即 可 在 绘图 区 中 显示 
出 相应 的 工具 tt 位。 如 条 安 闻 了 搬 件 ， 那 么 插件 也 会 在 这 里 进行 显示 。 


专业 知识 А 调整 图 标 类 小 .一 .一 .一 .一 .一 一. 一 一. а 
如 果 需 要 调整 界面 图 标的 大 小 , 可 在 “选项 ”选项 卡 下 勾 选 “大 图 标 ” 复 选 框 , 如 图 2- D 
| 所 示 ， 此 时 图 标 将 变 大 ;如果 取 消 勾 选 该 复 选 框 ， 那 么 图 标 将 变 小 。 | 
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图 2-16 图 2-17 
ө 场景 标签 : 用 于 在 绘图 窗口 的 顶部 激活 页 面 标签 。 





ө ИН 该 全 令 可 以 将 隐 震 的 物体 以 虚线 的 形式 显示 。 
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| 在 SketchUp 中 , 隐藏 的 物体 有 时 会 以 网 格 方式 出 现 , 如 图 2-18 所 示 。 这 是 因为 “视图 ” | 
| 菜单 中 的 “隐藏 物体 ”命令 被 启用 的 原则 , 如 果 不 需要 虚 显 隐藏 的 物体 , 那么 禁用 该 项 即 可 ，; 
| 模型 就 会 完全 隐藏 ， 如 图 2-19 所 示 。 
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视图 吕 ИЛ) 
工具 栏 …. 
ws has (S) 


[| ©! ә) 
СЕЕ ШЕЙШ 


ү] v БЇШЇЛ e) 
IN 坐标 轴 (А) 
v 8352 (G) 


[92° 0) 
ЖЕТ (F) 


RE 


图 2-18 图 2-19 








mm UJ: 该 命令 用 于 显示 模型 的 训 面 。 
坐标 轴 :， 访 命令 用 于 显示 或 者 隐 羧 绘图 区 的 坐标 轴 。 
参考 线 : 该 命令 用 于 查看 建 模 过 程 中 的 辅助 线 。 
阴影 : 该 命令 用 于 显示 模型 在 地 面 的 阴影 。 
雾 化 ;该 命令 用 于 为 场景 添加 雾 化 效果 。 
边线 样式 : 该 子 菜单 包含 5 个 子 命令 ， 其 中 “边线 ”和 “后 边线 ”命令 用 于 显示 模 
型 的 边线 ,“ 轮 廊 线 ”“ 深 粗 线 ”和 “扩展 ”命令 用 于 激活 相应 的 边线 泻 染 模式 ， 如 
2-20 所 示 。 
ө 显示 模式 : 该 子 菜单 包含 6 种 显示 模式 ， 分 别 为 “X 光 透 视 模式 ”“ 线 框 显示 ”“ 消 
隐 ”“ 着 色 显 示 ”“ 贴 图 ”和 “ 单 色 显示 ”模式 ， 如 图 2-21 所 示 。 
边线 样式 0) >| 
стано ЕТУ 
А157, (Н) 
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图 2-20 图 2-21 


ө 组 件 编辑 :该 子 菜单 用 于 改变 编辑 组 件 时 的 显示 方式 ， 如 网 2-22 所 示 。 
ө 动画 : 该 子 菜单 如 图 2-23 所 示 。 通 过 这 些 命令 既 可 以 添加 或 者 删除 页 面 ， 也 可 以 控 
制 动 画 的 播放 和 设置 。 有 关 动 男 的 具体 操作 在 后 面 的 章节 中 会 进行 详细 讲解 。 
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图 2-22 图 2-23 
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4. 相机 
“ЖІ” 3 AU 包含 了 改变 模型 视角 的 命令 ， 如 图 2-24 所 示 。 


[ 


44 ЖЕЗ w та д ү} 





ө 上 一 个 : 该 命令 用 于 返回 翻 看 上 次 使 用 的 视角 。 

e 下 一 个 : 在 翻 看 上 一 视 独 之 后 ， 执 行 该 命令 可 以 往 后 翻 看 下 一 视 网 。 

ө 标准 视图 : SketchUp Pro 2015 提供 了 一 些 预 设 的 标准 角度 的 视图 ， 包 括 顶 视图 、 底 
视图 、 前 视图 、 后 视图 、 左 视图 、 右 视图 和 等 轴 视 图 。 通 过 该 子 菜单 的 命令 可 以 调 
整 当 前 视图 ， 如 图 2—25 所 示 。 


тїс) 280 工具 C) 窗口 0) 
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И 7 
м 标准 视图 (S) , 
м 平行 投影 (0 
v 透视 图 E) 
v 两 点 透视 图 CT) 
v 基建 照片 匹配 
“= шу, 
у учы = о 280 тнт) 窗口 OD 帮助 0 
v 缩放 G) z 2—10 | s 1 
v 视角 Ф) 下 一 个 多) 2 此 
v БП (0) Ctrl+Shift+W 标准 视图 (S) ТЛЕ (Т) 
wR 平行 投影 A) dr 
м Ут аа ВЇЇЛЕЁҢ (F) 
v ЯМЕ) 后 视图 加) 
v 定位 相机 0) 两 点 透视 图 (r) БЭЙ 0) 
м 58 (ү) = 
v З (L) 新 建 照片 匹配 . 右 视图 (R) 
у 3 如 证 IT 本 32 此 CT) І ESE BE FL [Лр 上 Е) 
图 2-24 图 2-25 





ө 平行 投影 : 该 命令 用 于 调用 “平行 投影 ”显示 模式 。 

ө J MES: эф 命令 用 于 调用 “透视 ”显示 模式 。 

ө ру: 该 命令 用 于 调用 “两 点 透视 ”显示 模式 。 

ө ЛЕНА ЛЕЙ: 执行 该 命令 可 以 引入 照片 作为 材质 ， 对 模型 进行 贴 网 。 

ө ha ЛЫЙ: 该 命令 用 于 对 匹配 的 照 厂 进行 编辑 修改 。 

环 经 观察 : 执行 该 命令 可 以 对 模型 进行 旋转 合 看 。 

平移 : 执行 该 命令 可 以 对 视图 进行 平移 。 

缩放 : 执行 该 命令 后 ， 鬼 住 鼠 标 左 键 在 屏幕 上 进行 拖 动 ， 可 以 进行 实时 缩放 。 
视角 : 执行 该 命令 后 ， 按 住 鼠 标 左 键 在 屏 医 上 进行 拖 动 ， 可 以 使 视野 加 宽 或 者 
缩放 窗口 :该 命令 用 于 放大 窗口 选 定 的 元 素 。 

缩放 范围 : 该 命令 用 于 使 场 孙 充满 绘图 窗口 。 

背景 充满 视窗 : 该 命令 用 于 使 背景 图 片 充满 绘图 窗口 。 

о 以 将 相机 镜头 精确 放置 到 眼睛 高 度 或 者 置 于 茶 个 精确 的 点 。 
TMJ “Әй” А6. 

于 调用 “正面 观察 ”工具 倒 ，。 
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观察 : 该 命 人 
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ө йч Л: 使 用 建筑 模型 制作 工具 制作 的 建筑 物 会 以 SKP 文件 形式 导入 到 
SketchUp Pro 2015 中 。 在 这 些 文 件 中 ， 用 于 制作 建筑 物 的 每 个 网 像 都 有 一 个 场景 。 
SketchUp Pro 2015 的 “ 预 委 匹配 照片 ”功能 可 让 用 户 轻松 浏览 这 些 图 像 ， 以 进一步 






















制作 模型 的 细节 。 > 
5. 
“绘图 ”有 亲 单 包含 了 绘制 图 形 的 几 个 命令 ， 如 图 2-26 所 示 。 
| 
ы 770. ¿ ” р 1-5 
先 项 讲解 = “绘图 菜单 эше шиит Ки к= яш у. 
44 PPE 办 知识 要 点 V 
ө 直线 : 通过 该 子 某 单 下 的 命令 可 以 绘制 直线 或 者 手绘 线 ， 如 图 2-27 所 示 。 
ево) Тат: ев ТЕт 窗口 ( ”帮助 站 
„ ВО P | ВРП) L 
е (А) P [EBE (4) * ЦЕ) 
„АХ ‚ ЕЖ k 
„а › Ла 
图 2-26 图 2-27 


ө |: 由 SketchUp Pro 2015 JF#ñ, 09728 Y ЛАА f an. Е [4] 
弧 、 两 点 圆 弧 、3 点 画 弧 和 扇形 等 ， 如 图 2-28 所 示 。 

ө 形状 : SketchUp Pro 2015 将 “ 答 形 ”“ 加 ”*”“ 多 边 形 ” 命 令 都 集合 到 “形状 ”子玉 单 
下 ， 并 新 增 “ 旋 转 长 方形 ”命令 〈 可 以 绘制 出 任意 角度 的 长 方形 )， 如 图 2-29 所 示 。 

ө 沙 例 : 通过 该 子 集 单 的 命令 可 以 利用 等 高 线 或 网 格 创 建 地 形 ， 如 疼 2-30 所 示 。 


| eE) ТА) @П@) 帮助 а Таст) ап) 帮助 0 ФЕ ®ъ ТА т) 窗口 名 帮助 0 
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图 2-29 图 2-30 


6. 工具 
“ТА” Ж ИИМИ А т, ИШЕ 2-31 所 示 。 


| 
选项 讲解 яая р б, 


| =. 
一下 2 дл V 


ө 选择 : 选择 特定 的 实体 ， 以 便 以 实体 进行 其 他 命令 的 操作 。 

ө 橡皮 探 : 该 命令 用 于 删除 边线 、 辅 助 线 和 绘图 窗口 的 其 他 物体 。 

ө 材质 : 执行 该 命 令 将 打开 “材质 ”编辑 占 ， 用 于 为 面 或 组 件 赋 予 材质 。 

ө 移动 : 该 命令 用 于 移动 、 拉 伸 和 复制 几何 体 ， 也 可 以 用 来 旋转 组 件 。 

ө 旋转 : 执行 该 合 令 将 在 一 个 旋转 面 里 旋转 绘图 要 素 、 单 个 或 多 个 物体 ， 也 可 以 选中 
一 部 分 物体 进行 拉 仲 和 扭曲 。 
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ө 缩放 : 执行 该 命令 将 对 选中 的 实体 进行 缩放 。 — a 
ө 推 / 拉 : 该 命令 用 来 扭曲 和 均衡 模型 中 的 面 。 根 据 几何 体 特性 的 不 ж» 车 二 
同 ， 该 命令 可 以 移动 、 挤 压 、 添 加 或 者 制 除 面 。 

ө 路 径 跟 随 ， 该 命令 可 以 使 面 沿 着 某 一 连续 的 边线 路 径 进行 拉 伸 ， 它 шо: 
在 绘制 曲面 物体 时 非常 方便 。 иан) ' 

ө 偏 移 ， 该 命令 用 于 偏 移 复制 共 面 的 面 或 者 线 ， 可 以 在 原始 面 的 内 部 — wasa 
和 外 部 偏 移 边线 ， 偏 移 一 个 面 会 创造 出 一 个 新 的 面 。 ` 

ө 实体 外 壳 : 该 命令 可 以 将 两 个 组 件 合并 为 一 个 物体 并 自动 成 组 。 н 

ө 实体 工具 :该 子 菜单 包含 5 种 布尔 运算 功能 ， 可 以 分 别 用 来 对 组 件 Шш 
进行 相交 、 并 集 、 差 集 、 修 前 和 分 割 的 操作 ， 如 图 2-32 所 示 。 7 

ө 卷 尺 ， 该 命令 用 于 绘制 辅助 测量 线 ， 使 精确 建 模 操作 更 简便 。 "en 


Уһ 
Жж › 








ө = т: 该 命令 用 于 绘制 一 定 角度 的 辅助 量 角 线 。 

ө 坐标 轴 : 用 于 设置 坐标 轴 ， 也 可 以 进行 修改 。 对 绘制 斜面 物体 非常 图 2-31 

有 效 。 

АУ: 用 于 在 模型 中 标识 尺寸 。 

文字 标注 : 用 于 在 模型 中 输入 文学 。 

三 维 文字 : 用 于 在 模型 中 放置 三 维 文 学 ， 可 设置 文学 的 大 小 和 挤 压 厚 虐 。 

йш: 用 于 显示 物体 的 痢 切 面 。 

ЕНУ С.А: 该 子 这 单 包含 用 于 创建 或 管理 相机 的 命令 ， 如 网 2-33 所 示 。 

互动 : 通过 设置 组 件 属性 ， 给 组 件 添 加 多 个 属性 ， 比 如 多 种 材质 或 颜色 。 运 行动 态 

组 件 时 会 根据 不 同属 性 进行 动态 变化 显示 。 

ө ур: 该 子 末 单 包含 5 个 命令 ， 分 别 为 “曲面 起 伏 ”“ АР” < ТВЕА” ЈИ 
细部 ”和 “对 调 角 线 ”， 如 图 2-34 所 示 。 









































FI JII (N) | 

高 级 相机 工 且 创建 相机 

互动 12721917, 

Жж 有 J 相机 - 
”有 相机 ee 





ОБЕ: 65 
重 置 相机 添加 细部 
选择 相机 类 型 УЗ АА 











2-32 图 2-33 图 2-34 


7. 窗口 

“@ 17 Ат ЧАЈА Зе, Ш 2-35 所 示 。 通 过 这 些 命 令 可 
以 打开 相应 的 浮动 窗口 ， 以 便 快 捷 地 使 用 和 常用 的 编辑 器 和 管理 颖 ， 而 日 各 个 浮动 窗口 可 以 相 
互 吸 附 对 齐 ， 单 击 即 可 展开 ， 如 图 2-36 所 示 。 
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e 模型 信息 : 执行 该 命令 将 弹出 “模型 信息 ”对 话 框 。 

° 图 元 信息 ， 执 行 该 人 令 将 弹出 “图 元 信息 ”浏览 堪 ， 用 于 显示 当前 选中 实体 的 

属性 。 

材料 : нуд 

组 件 ， 执行 

样式 : ҮР 

图 层 ， TTE 

大 纲 : Ит 

эк: нудну 

阴影 : 执行 

务 化 : Вита 

照 厂 匹配 :执行 

2102224: 

工具 问 导 : 执行 该 命令 

系统 设置 : 执行 该 命令 将 弹出 “系统 设置 ”对 话 框 ， 可 以 通过 设置 SketchUp 的 应 用 

参数 来 为 整个 程序 编号 各 种 不 同 的 功能 

ө ТЕ: 该 命令 用 于 隐藏 所 有 对 话 杠 

ө Ruby 控制 合 : 执行 该 命令 将 弹出 “Ruby 控制 全 ”对 话 框 ， 用 于 编写 Ruby 命令。 

ө 组 件 选 项 /组 件 属性 : 这 两 个 命令 用 于 设置 组 件 的 属性 ， 包 括 组 件 的 名 称 、 大 小 、 位 
置 和 材质 等 。 通 过 设置 属性 ， 可 以 实现 动态 组 件 的 变化 显示 。 

e 有 照片 纹理 该 命令 可 以 直接 从 Google 地 图 上 截取 照片 纹理 ， 并 作为 材质 贴图 赋予 模 
型 物体 的 表面 。 








?将 弹出 “材质 ”编辑 帮 。 

?将 弹出 “组 件 ” 编 辑 占 。 

?将 弹出 “样式 ”编辑 硕 。 
>Ш < 67 ИД. 

?将 弹出 “大 纲 ” 浏 览 絮 。 

?将 弹出 “场景 ”管理 占 ， 用 于 突出 当前 页 和 面 。 
?将 弹出 “阴影 设置 ”对 话 框 。 

?将 弹出 “ 筋 化 ”对 话 框 ， 用 于 设置 筋 化 效果 。 
沪 命 令 将 弹出 “照片 死 配 ”对 话 框 。 

该 命令 将 弹出 “ 柔 化 边线 ”编辑 融 。 

命令 将 弹出 “工具 同 导 ”编辑 器 。 


ПІ 


=) 





ккк 


и, 


28 5 8 Бу 8 Б) 





Ыр 
ИН 


— 
— | 


< 
` 会 
е. 
М 


оооооооооөооө өө 
№ 


s 




















⁄ 2015 草图 大 师 从 入 门 到 精通 第 2 版 











8. 帮助 

通过 “帮助 ” 采 单 中 的 命令 可 以 了 解 软件 各 个 部 分 的 评 细 信息 和 和 学习 教 程 ， 如 图 2-37 
所 示 。 
65 5 нр 1 
x 先 项 讲解 ў 帮助 ”下 拉 菜 单 Э|[.—..—..—..—..—..—..—.. 8 
— | ЕИ >» 知识 要 后 V 

ө 欢迎 使 用 SketchUp 专业 版 : 执行 该 命令 将 弹出 “欢迎 使 用 SketchUp” 对 话 框 。 

ө 知识 中 心 : 执行 该 命令 将 打开 SketchUp 帮助 中 心 的 网 页 。 

@ 联系 我 们 : 执行 该 命令 将 打开 SketchUp 相关 网 页 。 

ө 许可 证 : 执行 该 命令 将 显示 软件 授权 的 信息 。 

ө УТЫ Л: 执行 该 命令 将 目 动 检测 最 狐 的 软件 版 本 ， 并 对 软件 进行 更 新 。 

ө 关于 SketchUp 专业 版 : 执行 该 命令 将 弹出 “关于 SketchUp” 对 话 杠 ， 显 示 已 安装 软 
件 的 信息 。 
G кессе: Е ра 
| =ош ү 
EER) аннан. б. 
НА ПЕРОН ЫНИА у 学 习 笔 记 v 






[ 执行 “帮助 ”| “关于 SketchUp” 菜 单 命令 将 弹出 “关于 SketchUp” 对 话 框 ， 在 该 对 ， 
、 话 框 中 可 以 找到 版 本 号 和 用 和 途 ， 如 图 2-38 所 示 。 
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图 2-37 图 2-38 


223 TREE 

工具 栏 包 含 了 常用 的 工具 ， 用 户 可 以 通过 “视图 | ТАЖ” зат, (E “ТАК” XI 
话 框 中 来 显 隐 相 应 工具 栏 或 控制 工具 按钮 的 大 小 等 ， 如 图 2-39 所 示 。 

1.“ 标 准 ” 工 具 栏 

“标准 ”工具 位 主 要 是 完成 对 场景 文件 的 打开 、 保 存 、 复 制 以 及 打印 等 操作 ， 如 网 2-40 
тах. 



































第 2 章 ССИ piala 








х| = 
таё |за | оо BOSE тоет» 

таёо). н 

— s | o w фол Oz ШК А 


Z/Sd;gúdB@@ZÇç ур |068 


Ec w 





&⁄2 PXS t e e м/ Layer0 - ə 


©» + > 6 @ Өе ев O @[ @ 


ктү 2 ETI 
























2-39 


模型 
信息 


° Өе @ З 


打开 保存 970) 复制 粘贴 擦 除 撤销 重 做 打印 





2-40 


2. “主要 ” 工具 栏 


“主要 ”工具 栏 中 包含 一 些 对 模型 进行 选择 、 制 作 组 件 以 及 材质 赋予 的 第 用 工具 ， 包 括 
“选择 ”工具 、“ 制 作 组 件 ” 工 具 、“ 材 质 ” 工 具 和 “ 欣 除 ”工具 ， 如 网 2-41 所 示 。 





制作 组 件 ”材质 


2-41 


3.“ 绘 图 ”工具 栏 

“Ф” ТАРН НАГА, Е “Ба” ГА. “Р” Т 
А, “ЖЖ” ТА, “йн ШИ” ТА, “А” ТА, “#0” ТА, “ИД” ТА, < 
贺 弧 ”工具 、“ 三 点 圆 弧 ”工具 和 “人 饼 图 ”工具 ， 如 图 2-42 所 示 。 





手 丝线 ME 旋转 矩形 圆 多 边 形 圆 弧 两 点 圆 弧 


2-42 


4. “8° ТАР 
“编辑 ”工具 栏 中 包含 对 模型 进行 编辑 的 一 些 常用 工具 ， 分 别 为 “移动 ”工具 、“ 推 拉 ” 工 















具 、“ 旋 转 ” 工 具 、“ 路 径 跟随 ”工具 、“ 缩 放 ” 工 具 和 “ 偶 移 ”工具 ， 如 图 2-43 所 示 。 
.“ 建 筑 施 工 ” 工 具 栏 


кез: 具 栏 中 包含 对 模型 进行 测量 以 及 标注 的 工具 ， 分 别 为 “ 卷 尺 ”工具 、“ 尺 本" 
工具 、 а 工具 、 аар 工具 、 “ 轴 ” 工具 和 = ЕУ” 工具 ， 如 图 2-44 所 示 。 














: 维 文字 





推 / 拉 旋转 路 径 跟随 ”缩放 尺寸 量 角 器 文字 轴 


图 2-43 


图 2-44 
6.“ 相 机 ”工具 栏 











“相机 ”工具 栏 中 包含 对 模型 进行 盈 看 的 工具 ， 分 别 为 “环绕 观 凤 ” 工 具 、“ 平 移 ” 工 
“缩放 ”工具 、“ 缩 放 窗口 ”工具 、“ 充 满 视 窗 ” 工 具 、“ 上 一 个 ”工具 、“ 定 位 相机 ” 
其 、“ 统 轴 旋 转 ” 工 上 共和 和 “漫游” 工具， 如 图 2-45 тәх. 


... 


фл ASAS % e e 


平移 缩放 缩放 窗口 充满 视窗 





上 一 个 定位 相机 ” 线 轴 旋 转 
图 2-45 


7. “截面 ” 工具 栏 

















“ 帘 面 ”工具 栏 中 的 工具 可 以 控制 全 局 剖面 的 显示 和 隐藏 。 该 工具 栏 中 共有 3 个 工具 ， 


分 别 为 “ 章 切 面 ”工具 、“ 显 示 章 切面 ”工具 和 “显示 章 面 切割 ”工具 ， 如 图 2-46 BUR. 
8.“ 视 图 ”工具 栏 


“视图 ”工具 栏 中 包 








含 对 场景 中 几 种 常用 视图 切换 的 工具 ， 分 别 为 “等 轴 ” 工 具 、“ 俯 视 
图 ”工具 、“ 前 视图 ”工具 、“ 右 视图 ”工具 、“ 后 视图 ”工具 和 “ 左 视 图 ”工具 ， 如 图 2-47 
所 示 。 











ЖЕНЕ! EE 
ГЫЛА — 全 显示 剖面 切割 с 一 全 [9 | 左 视图 
显示 剂 切面 


以 视图 前 视图 右 视 图 后 视图 
图 2-46 


图 2-47 
. “чта” таҳ 





еа АЯН ЖЕК наніс, НЧЕ Si зит 、 交 集 等 布尔 运算 。 在 
“实体 工 上 ”工具 桩 中 包含 执行 这 些 运算 的 工具 ， 其 中 包括 “实体 外 过” 工具、 相交 ” 工 
FE. “联合 ” 工具 、 “ЗЕ” 工具 、 “ 剪辑 22 工具 和 “ 拆 分 ” 工 





EL, 如 图 2-48 所 示 。 
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10.“ 沙 盒 ” 工 具 栏 
“ 沙 盒 ” 工 具 栏 中 包含 创建 山地 模型 的 7 个 工具 ， 分 别 是 “根据 等 高 线 创 建 ” 工 具 、“ 根 
据 网 格 创建 ”工具 、“ 曲面 起 伏 ” 工 具 、“ 曲线 平整 ”工具 、“ 曲面 投射 ”工具 、“ 诬 加 细部 ” 






工具 和 “对 调 角 线 ” 工 具 ， 如 图 2-49 所 示 。 > 
п 09 s ü Б 
相交 联合 减 去 剪辑 根据 网 格 创建 ”曲面 起 伏 曲面 平整 曲面 投射 添加 细部 
图 2-48 图 2-49 


11.“ 样 式 ” 工 具 栏 

“样式 ”工具 位 中 包含 控制 物体 的 显示 模式 的 几 种 工具 ， 包 括 “X 光 透 视 模式 ” 工具 、 
“后 边线 ”工具 、“ 线 框 ” 工具 、“ 消 隐 ” 工 具 、“ 阴 影 ” 工 具 、“ 材 质 贴 图 ”工具 和 “ 单 色 显 
示 ” 工 具 ， 如 图 2-50 所 示 。 








后 边线 线 框 消 隐 阴影 材质 贴图 


图 2—50 


224 绘图 区 


绘图 区 又 叫 绘图 窗口 ， 在 界面 中 占据 的 区 域 最 大 ， 在 这 里 既 可 以 创建 和 编辑 模型 ， 也 可 
以 对 视图 进行 调整 。 在 绘图 窗口 中 还 可 以 看 到 绘图 坐标 轴 ， 分 别 用 红 、 绿 、 赣 3 色 显 示 。 

为 了 方便 观察 视图 的 效果 ， 有 时 需要 将 坐标 轴 隐 藏 。 执 行 “ 视 图 ”| ААН” ЖР 
令 ， 即 可 控制 坐标 轴 的 显示 与 隐藏 ， 如 图 2—51 7м. 























视图 WD 相机 C) | 
| 
-= = 
ҮТҮ БЕРДЫ 


图 2—51 


2.2.5 ”数值 控制 框 


绘图 区 的 右 下 方 是 数值 控制 框 ， 这 里 会 显示 绘图 过 程 中 的 尺寸 信息 ， 也 可 以 通过 键盘 输 
入 数值 。 数 值 控 制 框 支持 所 有 的 绘制 工具 ， 其 工作 特点 如 下 。 
ө 由 限 标 指定 的 数值 会 在 数值 控制 框 中 动态 显示 。 如 来 指定 的 数值 不 人 符合 系 统 属性 里 
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ө 用 户 既 可 以 在 命令 完成 乙 前 输入 数值 ， 也 可 以 在 命令 完成 后 还 没有 开始 其 他 操作 之 
前 输入 数值 。 输 入 数值 后 ， 按 ‘Enter〉 键 确定 。 

ө 当前 命 令 仍然 生效 的 时 候 〈《 开 始 痢 的 命令 操作 之 前 )， 可 以 持续 不 断 地 改变 输入 
的 数值 。 

ө 一 旦 退出 命令 ， 数 值 控 制 框 束 不 再 对 该 命令 起 作用 了 。 
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| SketchUp Pro 2015 中 根本 无 须 用 鼠标 单 击 数值 控制 框 , 只 须 直 接 通过 键盘 输入 数据 , 数值 控 | 
制 框 会 同步 显示 输入 数据 。 | 


| 
2.2.6 ”状态 柱 


状态 人 栏 位 于 界面 的 夺 部 ， 用 于 显示 命令 提示 和 状态 信息 ， 古 对 命令 的 接 述 和 操作 提示， 
这 些 信息 会 随 看 对 象 不 同 而 改变 。 


一 学 即 会 | 调 出 SketchUp 党 用 工具 栏 |- 视频 : 调 出 常用 工具 栏 .avi СУ 
МАЦНИНИШНИННИНИЦНИННИНИННИННИННИНИЦНИННИННИНИННИННинапь 案例 : 26 ХЕЙ, 










































为 了 使 SketchUp Pro 2015 的 操作 界面 更 符合 我 们 的 工作 的 需要 ， 可 以 调 出 比较 党 用 的 
工具 栏 ， 形 成 固定 界面 以 方便 后 面 的 绘 刚 ， 其 操作 步骤 如 下 。 

1) 双击 桌面 上 的 图 标 国 启 动 SketchUp Pro 2015 软件 ， 首 先 出 现 的 是 向 导 界 面 ， 单 击 
“选择 模板 ”按钮 ， 然 后 在 模板 列表 选择 “建筑 设计 - 坚 米 ?”， 再 单 击 “ 开 始 使 用 SketchUp” 
按钮 ， 如 图 2-52 所 示 。 
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图 2-52 
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2) 进入 SketchUp Pro 2015 软件 界面 ， 图 2-53 所 示 只 显示 了 “使 用 入 门 ” 工 具 栏 。 
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(т) 中 ® 虱 ”多 是 对 条 切换 到 扩充 选择 。 拖 动 饼 标 选择 你 项 ， бй 
图 2—53 


3) 执行 “视图 ”| “ТАЖ” жат, ЖШ “ТАК” АЙЕ, ТЕ “Т.А” | 
框 中 ， 义 选 “ 大 工具 集 ” 复 选 框 ， 并 取消 义 选 “使 用 入 门 ” 复 选 框 ， 如 图 2—54 所 示 。 
тд ААЛА х] 


工具 栏 | 选项 | 











关闭 | 


图 2-54 


4) 在 绘图 区 左 侧 显示 该 “大 工具 集 ” 工 具 栏 ， 如 图 2-55 所 示 。 









"Шеш ` лз í rio J “рш с 25 i hip “编辑 25 “ЖА” 和 Н А | 
| И 等 儿 个 工具 栏 ， 并 且 目 动 地 排列 在 窗口 的 左 侧 ， 非 常 方便 操作 。 | 
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图 2-55 
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等 复 选 伍 ， 调 出 相应 工具 栏 ， 并 拖 动 各 个 工具 栏 ， 使 其 排列 成 图 2-56 所 示 
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图 2-56 


6) 在 “工具 栏 ” 对 话 框 中 ， 切 换 到 “选项 ”选项 卡 ， 取 消 久 选 “ 大 图 标 ” 复 选 杠 ， 然 





后 单 击 “关闭 ”按钮 ， 如 图 2-57 所 示 。 
7) 所 有 工具 栏 按钮 图 标 变 小 ， 这 样 绘图 区 便 更 大 从 而 方便 绘图 ， 如 图 2—58 所 示 。 
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图 2-58 


SketchUp Pro 2015 工 作 界面 的 优化 设置 _ 

















在 运行 SketchUp Pro 2015 的 过 程 中 ， 可 以 对 软件 的 工作 界面 进行 优化 设置 ， 其 中 包括 
设置 模型 信息 、 设 置 价 件 加 速 、 设 置 显 示 风 格 样式 及 设置 天 容 、 地 面 与 筋 效 等 相关 内 容 ， 下 
面 束 对 这 些 内 容 进 行 详细 讲解 。 

2.3.1 设置 模型 信息 

执行 “窗口 | 模型 信息 ” 沫 单 命令 ， 打 开 “ 模 型 信息 ”对 话 框 ， 如 图 2-59 所 示 。 下 面 
对 “模型 信息 ”对 话 框 的 各 个 选项 面板 进行 介绍 。 

1. 版 权 信 息 

“版 权 信 息 ” 面 板 提 供 了 场景 中 模型 与 组 件 作 者 和 版 权 信 息 。 

2. 尺寸 

“尺寸 ”面板 中 的 各 项 设置 用 于 改变 模型 尺寸 标注 的 样式 ， 包 括 文 字 、 引 线 和 尺寸 标注 

























的 形式 等 ， 如 图 2-60 所 示 。 
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图 2-59 


3. 单位 
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引线 
应 点 : m: ы 

尺寸 
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C 对 齐 尺寸 线 外 部 
选择 全 部 尺寸 | 
更 新 选 定 的 尺寸 | 
高 级 尺寸 设置 | 





图 2-60 


“单位 ”面板 用 于 设置 文件 默认 的 绘图 单位 和 有 角度 单位 ， 如 网 2-61 所 示 。 


4. 地 理 位 置 





“地 理 位 置 ” 和 面板 用 于 设置 模型 所 处 的 地 理 位 置 和 太阳 的 方位 ， 以 便 更 准确 地 模拟 光照 





和 阴影 效果 ， 如 图 2-62 所 示 。 
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图 2-61 


5. 动画 
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(Т) 肖 未 对 此 模型 进行 地 理 定位 
通过 对 此 模型 进行 地 理 定位 ， 您 可 以 在 地 球 上 精确 定义 该 
村 型 所 在 的 位 置 。 阴 影 呈 示 结果 将 二 加 准确 ， 而 且 您 市 可 
以 访问 Google 丰富 的 网站 数据 资源 《包括 地 形 模 到 、 千 边 
3 建筑 、 卫 星 和 街景 视图 图 像 》。 
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图 2-62 


“ 动 男 ”面板 用 于 设置 页 面 切换 的 过 渡 时 间 和 场景 延 时 时 间 ， 如 网 2-63 所 示 。 


6. 分 类 





“分 类 ”面板 用 于 导入 或 导出 一 个 分 类 到 模型 中 。 


7. 统计 信息 








“统计 信息 ”面板 用 于 统计 当前 场景 中 各 种 元 聚 的 名 称 和 数量 ， 并 可 以 请 理 未 使 用 的 组 
件 、 材 质 和 图 层 等 多 余 元 素 ， 可 以 大 大 减少 模型 量 ， 如 图 2-64 所 示 。 


8. 文本 








“文本 ”面板 用 于 设置 屏 厌 文字 、 引 线 文字 和 引线 的 字体 颜色 、 样 式 和 大 小 等 ， 


тәх. 





如 图 2-65 
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2-63 2-64 


9. 文件 
“文件 ”面板 中 包含 当前 文件 所 在 位 置 、 使 用 版 本 、 文 件 大 小 和 注释 ， 如 图 2-66 
所 示 。 


屏幕 文字 ноо 
Tahoma : 12 5 =... | m 位 置 :| (从 不 存储 ) 
选择 全 部 屏幕 文字 版 本 :[I5084455 a 
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Tahoma : 12 点 字体 .… | ш 说 明 : 
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引线 
终点 : | 闭合 箭头 了 | 对 齐 
引线 : | 国定 -| мв: z Г 总 是 朝向 相机 
a ГГ 27а 
更 外 EX 字 | Г ЛЕ ЕН 











2—65 2—66 
10. 8 >= 
“ 演 染 ”面板 用 于 提高 纹理 的 性 能 和 质量 ， 如 图 2-67 所 示 。 
11. 组 件 





“组 件 ” 和 面板 用 于 控制 相似 组 件 或 其 他 模型 的 显 隐 效 末 ， 如 网 2-68 所 示 。 
















消除 锯齿 纹理 
启用 此 功能 可 能 提高 性 能 和 纹理 的 质量 。 如 果 您 点 现 模糊 的 纹理 


组 件 /组 编辑 





淡化 类 似 组 件 
或 育 怪 的 显示 效果 ， 我们 建议 您 禁用 消除 锯齿 纹理 。 J—Áo əa+—2— Гв 
浅 色 深 色 
淡化 模型 的 其 余部 分 


М 使 用 消除 锯齿 纹理 


三 显示 组 件 轴线 


2-67 2-68 





























下 面 对 SketchUp Pro 2015 绘图 单位 进行 优化 处 理 ， 其 操作 步骤 如 下 。 


1) 执行 “窗口 ”| “模型 信息 ”菜单 命令 ， 则 弹出 “模型 信息 ”对 话 框 ， 切 换 到 “ 单 
位 ”面板 。 
2) 在 这 里 设置 长 度 单 位 格式 为 “十 进 制 ” 单位 为 “mm”， 长 度 和 角度 的 精确 度 均 为 











“Отт”, 10 2-69 所 示 。 


2.3.2 
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格式 : | 十 进 制 下 Im >] 











精确 度 : [отт ”| 
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精确 度 : [о "| 
м 局 用 角度 捕捉 15 М 


图 2-69 


设置 硬件 加 速 


Ж 


1. 硬件 加 速 和 SketchUp 


SketchUp 是 十 分 依赖 内 存 、CPU、3D 显示 卡 和 OpenGL 驱动 的 三 维 应 用 软件 ， 运 行 


= 
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OpenGL 是 众多 游戏 和 应 用 程序 进行 三 维 对 象 实 时 泻 染 的 工业 标准 ，Windows 和 Мас 
OS X 都 内 建 了 基于 软件 加 速 的 OpenGL 驱动 。OpenGL 驱动 程序 通过 CPU 计算 来 “描绘 ” 
用 户 的 屏幕 。 不 过 ，CPU 并 不 是 专 为 OpenGL 设计 的 硬件 ， 因 此 并 不 能 很 好 地 完成 这 个 
任务 。 

为 了 提升 3D 显示 性 能 ， 一 些 显卡 三 商 为 他 们 的 产品 设计 了 GPU САЖ) 来 分 
JH CPU 的 OpenGL 运算 .GPU К CPU 更 能 胜任 这 个 任务 ,能 大 幅 提 高 性 能 (最 高 达 3000% )， 
是 真正 意义 上 的 “硬件 加 速 ”。 

安装 好 SketchUp 后 ， 系 统 默认 是 使 用 OpenGL 软件 加 速 。 如 果 计 算 机 配备 了 100% 
容 OpenGL 便 件 加 速 的 显示 卡 ， 那 么 可 以 在 “系统 设置 ”对 话 框 的 OpenGL 面板 中 进行 设 











” 置 ， 以 充分 发 挥 人 硬件 加 速 性 能 ， 如 图 2-70 所 示 。 
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视频 : 设置 场景 单位 .avi б 
案例 : Ж 练习 















М 使 用 硬件 加 速 (H) 
[ 使 用 最 大 纹理 尺寸 M) 
М 使 用 快速 反馈 (F) 








图 2-70 


在 SketchUp“ 系 统 设置 ”对 话 框 中 ， usun musika, 
| 模糊 色 选 了 “使 用 最 大 纹理 尺寸 ” 复 选 框 后 的 贴图 会 显示 得 比较 清晰 。 | 











2. 显卡 与 OpenGL 的 兼容 性 问题 

如 果 显 卡 100% 兼 容 OpenGL， 那 么 SketchUp 的 工作 效率 将 比 软件 加 速 模式 要 快 得 多 ， 
此 时 用 户 会 明显 感觉 到 速度 的 提升 。 如 有 条 确定 显示 100%38 8 OpenGL 人 硬件 加 速 ， 但 是 
SketchUp 中 的 选项 却 不 能 用 ， 那 驶 需要 将 颜色 质量 设 为 32 位 色 ， 因 为 有 些 驱 动 不 能 很 好 地 
ж} 16 位 色 的 Зр 加 速 。 

如 果 不 能 正常 使 用 一 些 工 具 ， 或 者 泻 染 时 会 出 错 ， 那 么 显示 可 能 就 不 是 100 多 兼容 
OpenGL。 出 现 这 种 情况 ， 最 好 在 “系统 属性 ”对 话 框 的 OpenGL 面板 中 取消 勺 选 “使 用 便 
件 加 速 ” 复 选 框 。 
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| Күс: Е SketchUp 模型 中 投影 了 纹理 ， 并 且 使 用 的 是 ATI Rage Pro 或 Matrox G400 [Ё | 
| 卡 ， 那 么 纹理 可 能 会 显示 不 正确 ， 禁 用 “使 用 硬件 加 速 ”功能 可 以 解决 这 个 问题 。 | 








3. 性 能 低下 的 OpenGL 驱 动 的 症状 

以 下 症状 表明 OpenGL 驰 动 不 能 100% 兼 容 OpenGL шм 

ө 开启 表面 接受 投影 功能 时 ， 有 些 模型 出 现 条 纹 或 变 黑 。 是 由 于 OpenGL 软件 
加 速 张 动 的 模板 绥 存 的 一 个 缺陷 。 

ө 人 条 化 版 的 OpenGL 张 动 会 导致 SketchUp А). 1926 3D 显卡 驱动 只 适合 玩 洲 戏 ， 因 
此 ，OpenGL 驱动 就 被 和 从化 ， 而 SketchUp 则 需要 完全 兼容 的 OpenGL 驱动 。 有 些 三 
商 宣称 他 们 的 产品 能 100% 兼 容 OpenGL， 但 实际 上 不 能 。 如 果 发 现 这 种 情况 ， 可 以 
在 SketchnUp 中 将 “使 用 硬件 加 速 ” 功 能 关闭 〈 默 认 情 况 下 是 关闭 的 )。 


























ө 在 16 位 色 模 式 下 ， 坐 标 轴 消 失 ， 所 有 的 线 都 可 见 且 变 成 虚线 ， 出 现 奇怪 的 贴图 闫 
色 ， 这 种 现象 主要 出 现在 使 用 ATI 显示 心 片 的 便携 式 计 算 机 上 。 这 一 蕊 厂 的 驱动 不 
能 完全 文 持 OpenGL 加 速 ， 可 以 使 用 软件 加 速 。 

ө 图 像 翻转 ， 一 些 显 示 心 片 不 文 持 局 质量 的 大 幅 图 像 ， 可 以 试看 把 要 导入 的 图 像 尺 十 
改 小 。 

4. ЗАЛ дал 

当前 ，SketchUp ХНИ 9021 Хит, И SketchUp 的 操作 和 便 件 加 

















速 功能 

5. {ЛА 

一 些 便 件 加 速 设备 СШ 3D 加 速 卡 等 ) АЈ ж РШ ТА, D< 6202 ВЯЛО Ze IS h N 
2.3.3 ”设置 快捷 键 

从 “窗口 ” 染 单 中 选择 “系统 设置 ”命令 ， 在 打开 的 “系统 设置 ”对 话 框 的 “快捷 方 








式 ” 面 板 中 ， 可 以 进行 快捷 键 的 设置 вц, 还 可 以 进行 快捷 键 的 导入 和 导出 操作 ， 如 
2-71 所 示 。 
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在 SketchUp Pro 2015 软件 中 ， 可 以 通过 单 击 工具 栏 上 的 相应 按钮 来 执行 命令 ， 同 样 还 
可 以 通过 该 按钮 的 快捷 键 来 执行 命令 ，SketchUp 默认 设置 了 部 分 命令 的 快捷 键 ， 如 和 矩形 
(Юю), А (С), ЇЙ (Е) 等 ， 这 些 快捷 键 是 可 以 进行 修改 的 ， 也 可 以 根据 上 自己 的 作 图 习惯 
来 设置 相应 的 快捷 键 。 

下 面 以 实例 的 方式 来 讲解 快捷 键 的 设置 方法 ， 其 操作 步骤 如 下 。 

1) 执行 “窗口 ”| “系统 设置 ”菜单 命令 ， 如 图 2-72 所 示 。 

2) 弹出 “系统 设置 ”对 话 框 ,切换 到 “快捷 方式 ”面板 ， 如 图 2-73 所 示 。 
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图 2-72 图 2-73 


3) 下 面 对 “ 编 组 ”命令 创建 一 个 快捷 键 。 在 “功能 ”列表 框 中 找到 “编辑 CE) /创建 
群 组 〈G)” 人 命令， 将 鼠标 定位 在 “添加 快捷 方式 ”文本 框 中 ， 在 键盘 上 按 《〈Ctrl+G》 组 
合 键 ， 日 到 在 “添加 快捷 方式 ”文本 框 中 输入 “Ctrl+G”， 然 后 单 击 “添加 按钮 ” 2], U 
在 “已 指定 ”文本 框 中 显示 该 快捷 键 ， 最 后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 完 成 该 快捷 键 的 设置 ， 
如 图 2-74 所 示 。 
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图 2-74 


这 样 该 快捷 键 命令 驶 建立 了 ， 当 要 执行 “创建 群 组 ”命令 时 ， 下 接近 《Ctrl+G》 人 快捷 
键 即 可 。 





\ 


| 用 户 可 根据 上 面 的 方法 设置 符合 自己 习惯 的 快捷 键 ， 然 后 单 击 m. | 按钮， Т) 
| 的 快捷 键 导出 成 为 “*.dat” 格 式 文件 ， 如 图 2-75 所 示 。 以 后 在 其 他 计算 机 上 使 用 SketchUp | 
| 软件 时 ， 可 单 击 一 Se。 | 按钮 ， 如 图 2-76 所 示 将 保存 的 “*.dat” 格 式 文件 导入 到 新 的 计算 | 
机 上 ， 以 方便 用 户 根据 自己 的 习惯 来 绘图 。 | 

















2.3.4 ”显示 风格 样式 的 设置 
SketchUp 包含 很 多 种 显示 模式 ， 主 要 通过 “样式 ”编辑 右 进 行 设 置 。“ 样 式 ” 编 辑 占 中 
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包含 了 背景 、 天 空 、 边 线 和 表面 的 显示 效 末 ， 通 过 选择 不 同 的 显示 样式 ， 可 以 让 用 户 的 画面 
SH А270, 体现 独特 个 性 А 


шет 


保存 在 G): [= кш "| = @ es E2. 


= BA TS 


查找 范围 0): [mz =m "| + а 








а 00: | 快捷 刍 =| 
输入 类 型 (7): [5ке tchUp 数据 文件 (ж. dat) y] 取消 | 


文件 名 0) : 77 т] 一 一 | 
输出 类 型 (Т): [Еке tchUp 数据 文件 (к. аа) y] | 





2-75 2-76 


执行 “窗口 | 样式” 亲 单 命令 即 可 调 出 “样式 ”编辑 融 ， 如 图 2—77 PE 


| 窗口) 帮助 00 
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1. 选择 风格 样式 

SketchUp Pro 2015 目 市 了 7 个 样式 目录 ， 分 别 是 “混合 样式 ”“ 颜 色 集 ”“ 直线”“ 手 绘 
边线 ”“ 照 片 建 模 ”“ 预 设 样式 ”和 “Style Builder 竞赛 获奖 者 ” 用 户 可 以 通过 单 击 样式 缩 略 
图 将 其 应 用 于 场景 中 。 

在 进行 样式 预览 和 编辑 的 时 候 ，SketchUp 只 能 目 动 存储 目 带 的 样式 ， 在 大 干 次 选择 和 调 
整 后 ， 用 户 可 能 找 不 到 过 程 中 菏 种 满意 的 样式 。 在 此 建议 使 用 模板 ,不管 是 风格 设置 、 模 型 
信息 或 者 系统 设置 都 可 以 调 好 ， 然 后 生成 一 个 惯用 的 模板 执行 “文件 | 另存 为 模板 ” 荣 上 
命令 )， 当 需要 使 用 保存 的 模板 时 ， 只 须 在 癌 导 界面 中 单 击 _ 半 人 R_ 按钮 进行 选择 即 可 。 当 
然 ， 也 可 以 使 用 Style Builder 软件 创建 日 己 的 风格 (该 软件 在 安装 SketchUp Pro 2015 时 日 动 
安装 )， 只 须 添加 到 Styles 文件 夹 中 束 可 以 随时 调用 。 

2. 编辑 风格 样式 

(1) 边线 设置 

在 “样式 ”编辑 右 中 蛙 击 “编辑 ”选项 卡 ， 即 可 看 到 5 个 不 同 的 设置 面板 ， 其 中 最 左 侧 





























的 是 “边线 ”面板 。 该 面板 中 的 选项 用 于 控制 几何 体 边线 的 显示 、 隐 藏 、 粗 细 以 及 颜色 等 ， 


如 图 2-78 所 示 。 
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ө 边线 : 勾 选 此 复 选 框 会 显示 物体 的 边线 ， 否 则 隐藏 边 线 ， 如 图 2-79 所 示 。 














у 








图 2-79 


ө 后 边线 : 勾 选 此 复 选 框 会 以 虚线 的 形式 显示 物体 背部 被 遮挡 的 边线 ， 否 则 隐藏 ， 如 
图 2-80 所 示 。 

ө 轮廓 线 : 该 复 选 框 用 于 设置 轮廓 线 是 人 耕 显 示 〈 借 助 于 传统 绘图 技术 ， 加 重 物 体 的 
轮 亡 线 显示 ， 突 出 三 维 物体 的 空间 轮廓)， 也 可 以 调节 轮 序 线 的 粗细 ， 如 图 2-81 
ДК 

ө 深 粗 线 : 1А Тош АУЕ, 260 трас, 21 THI Z< Ti 2k 
Жун УУ ЖЕЛ» НЕК АКН 236 8 А, ДЕЕ ЈЕ У. Н п PL ИНЕ Р e ar 
深 粗 线 的 粗 线 ， 如 图 2-82 тк. 
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图 2-80 图 2-81 
ө 扩展 : 该 复 选 框 用 于 使 每 一 条 边线 的 端点 都 问 外 延长 ， 给 模型 一 个 “未 完成 的 章 
图 ”的 感觉 。 延 长 线 纯粹 是 视 训 上 的 延长 ， 不 会 影响 边线 端点 的 参考 捕捉 。 用 户 可 
以 在 数值 框 中 设置 边线 出 头 的 长 度 ， 数 值 越 大 ， 延 伸 越 长 ， 如 图 2-83 т>. 
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图 2-82 图 2-83 
ө ір: УЕН ГЕДЕОН, И Р iw sa. ДЕН 
ТЕЗИНЕН e eY л 256 ЈЕ, AYIB С, р а ЕИН С, ДТ 2—84 所 示 。 
ө |5): Ы пр ТИ НО ЯЕ, НУШ Н a q Brin, (HA 56 
吧 参 考 捕捉 ， 如 网 2—85 所 示 。 























图 2-85 
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ө it: 该 下 拉 列 表 框 可 以 控制 模型 边线 的 颜色 ， 包 含 了 3 种 颜色 显示 方式 ， 如 图 








2-86 所 示 。 
> 全 部 相同 : 用 于 使 边线 的 显示 颜色 一 致 。 默 认 需 色 为 黑色 ， 单 击 右 侧 的 颜色 块 可 
以 为 边线 设置 其 他 颜色 ， 如 网 2-87 тух. 
5 
|Architectural Desgn оок ЁЗ [rcitectural Desn сой |Ë 
=. 3 т. 0 
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选择 编辑 | 混合 | 选择 ”编辑 | 混合 | 
600099 边线 20089 边线 
М 边线 F 边线 
Г 后 边线 Г 后 边线 
r se р Гё Юю P 
г янво F r знао Г 
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场景 中 的 物体 边线 无 法 显示 的 时 候 ， 可 能 是 在 “样式 ”编辑 器 中 将 边线 的 颜色 设置 成 了 
| | “ 按 材质 显示 ， 只 须 改 回 “ 完 全 相同 ”， 并 指定 颜色 即 可 。 | 


+ + — , + — , + — +, + — + + шшш» + + — + + — , + шшш» , + — + + — + + шшш» ., + — + + — +, + шшш» + + тшш» + + — + + — «+ + — + + — , + — , + шшш» + + — + + шшш» + + шшш» +. 








> «МЛ: н] АУ ЙЕ ЛУН] УИ i л ДУН] 1027 2966, ЯЕ ЗЕЕ KA s. АЙ 
能 很 明显 地 看 出 物体 的 边线 是 根据 材质 的 不 同 而 不 同 的 ， 如 网 2—88 所 示 。 
> 按 轴 :通过 边线 对 齐 的 轴线 不 同 显示 不 同 的 闫 色 ， 如 图 2—89 所 示 。 
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(2) 平面 设置 








“平面 ”面板 中 包含 了 6 种 表面 显示 模式 ， 分 别 是 “以 线 框 模式 显示 ”“ 以 隐藏 线 模式 显 
示 ”“ 以 阴影 模式 显示 ”“ 使 用 纹理 显示 阴影 ”“ 


影 ”“ 使 用 相同 的 选项 显示 有 阴影 的 内 容 ” 和 “以 





X 射线 模式 显示 ”， 如 疼 2-90 所 示 。 态 外 ， 在 该 面板 中 列 出 了 正面 颜色 和 育 面 项 色 的 设置 
(SketchUp 使 用 的 是 双 面 材质 )， 系 统 默认 的 正面 颜色 为 “日 色 ”， 育 面 为 “灰色 ”， 如 网 2—91 
所 示 。 用 户 可 以 通过 单 击 对 应 的 颜色 块 来 修改 正 反 面 颜色 。 
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@“ 以 线 框 模式 显示 ”按钮 并， 单 击 该 按钮 将 进入 线 框 模式 ， 模 型 将 以 一 系列 简单 的 线 


条 显示 ， 没 有 面 ， 并 且 不 能 使 用 “ 推 / 拉 ” 工 具 认 





|， 如 图 2-92 所 示 o 





ө “以 隐藏 线 模式 显示 ”按钮 I， 单 击 该 按钮 将 以 消 隐 线 模式 显示 模型 ， 所 有 的 面 都 会 


+AT ка, 





上 育 景 色 和 隐 线 ， 没 有 贴图 。 这 种 模式 第 用 于 输出 图 像 进行 后 期 处 理 ， 如 图 2-93 
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SketchUp Pro 2015 的 操作 界面 





“以 阴影 模式 显示 ”按钮 剖 ， 单 击 该 按钮 将 会 显示 所 有 应 用 到 面 的 材质 ， 以 及 根据 光 
源 应 用 的 闫 色 ， 如 图 2-94 zF. 

“使 用 纹理 显示 阴影 ”按钮 留 ， 单 击 该 按钮 将 进入 贴图 着 色 模 式 ， 所 有 应 用 到 面 的 贴 
图 都 将 被 显示 出 来 ， 如 图 2-95 所 示 。 在 某 些 情况 下 ， 贴 图 会 降低 SketchUp 操作 的 
速度 ， 所 以 在 操作 过 程 中 也 可 以 暂时 切换 到 其 他 模式 。 
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2-94 2-95 


“使 用 相同 的 选项 显示 有 阴影 的 内 容 ” 按 钮 岛 : 在 该 模式 下 ， 模 型 就 像 线 和 面 的 集合 
体 ， 跟 消 隐 模式 有 点 相似 。 此 模式 能 分 辨 便 型 的 正 反 和 面 来 默认 材质 的 颜色 ， 如 网 2-96 
所 示 。 

“以 X 射线 模式 显示 ”按钮 着 ，X 光 模式 可 以 和 其 他 模式 联合 使 用 ， 将 所 有 的 面 都 显 
未 成 透明 ， 这 样 束 可 以 透 过 模型 编辑 所 有 的 边线 ， 如 图 2-97 所 示 。 








(3) 背景 设置 


在 





“背景 ”面板 中 可 以 修改 场景 的 背景 色 ， 还 可 以 在 背景 中 展示 一 个 模拟 大 气 效果 的 天 


宇和 地 面 ， 并 显示 地 平 线 ， 如 岁 2-98 所 示 。 
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(4) 水 印 设置 





水 印 特 性 可 以 在 模型 周围 放置 二 维 赂 像 ， 用 来 创造 衣 景 ， 











或 者 在 市 纹理 的 表面 上 如 


画布 ) 模拟 绘图 的 效 末 。 放 在 前 景 里 的 狗 像 可 以 为 模型 添加 标签 。 水印” 面板， 如 图 2—99 
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图 2-98 


于 页 讲解 于 





“添加 水 印 ” 按 钮 由 : 单 击 该 按钮 可 以 添加 水 印 。 











图 2-99 


. cm . о ш» о о ш» о 。 


МИЛЕ? ВЕЙ А, А от ОА ЕТИ Т, СУЗА. 
“下 移 水 印 ”按钮 到 “上 移 水 印 ”按钮 下， 这 两 个 按钮 用 于 切换 水 印 图 像 在 模型 中 的 


ө 
@“ 删 除 水 印 ” 按 钮 号 : 单 击 该 按钮 可 以 删除 已 添加 水 印 。 
e 
ө 


位 置 。 
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(5) 建 模 设置 


在 水 印 的 图 标 上 单 击 右键 ， 可 以 在 弹出 的 快捷 菜单 中 执行 “输出 水 
印 图 像 ” 命令， 将 模型 中 的 水 印 图 片 导出 ， 如 图 2-100 Br. 


在 “ 建 模 ”面板 可 以 修改 模型 中 的 各 种 属性 ， 例 如 选 定 物体 的 颜色 、 被 锁定 物体 的 颜色 


等 ， 如 图 2-101 所 示 。 
3. 混合 风格 样式 








这 里 举 个 例子 来 说 明 设置 混合 风格 的 方法 。 首 先 在 “混合 ”选项 卡 的 “选项 ”面板 中 选 
用 一 种 风格 〈 进 入 任意 一 个 风格 目录 后 ， 当 光标 指向 各 种 风格 时 会 变 成 吸取 状态 汶 ， 单 击 即 
可 吸取 )， 然 后 匹配 到 “边线 设置 ”选项 后 ， 会 变 成 填充 状态 贷 )， 接 着 再 选取 另 一 种 风格 匹 











配 到 “平面 设置 ”中 ， 这 样 就 完成 了 儿 种 风格 的 混合 设置 ， 如 图 2-102 所 示 。 
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为 异型 添加 水 印 ”| 上 =-: -一 一 一 | 视频 : 为 模型 添加 水 印 .avi 
ннн НЕНЕН 案例 : 练习 2-1.skp 











下 面 通过 一 个 实例 讲解 在 打开 的 场景 文件 的 右 下 角 添 加 一 个 水 印 图 片 ， 其 操作 步 


如 下 。 
1) 启动 SketchUp 软件 ， 打 开本 案例 的 场景 文件 ， 如 图 2-103 所 示 。 
2) 执行 “窗口 | 样式 ”表单 命令 ， 打 开 “ 样 式 ” 编 辑 嚣 ， 并 切换 到 “编辑 ”选项 卡 的 


“水 印 ” 面 板 中 ， 如 图 2-104 所 示 。 





图 2-103 图 2-104 


3) 单 击 “ 添 加 水 印 ” 按 钮 由 ， 将 弹出 “选择 水 印 ” 对 话 框 ， 在 本 案例 素材 文件 夹 下 找 
到 “xfhorse.png” 图 片 文 件 ， 再 单 击 “打开 ”按钮 ， 如 图 2-105 所 示 。 

4) 此 时 水 印 图 片 出 现在 模型 中 ， 同 时 弹出 “创建 水 印 ” 对 话 框 ， 在 此 选择 “和 履 盖 ” 单 
选 按 钮 ， 然 后 单 击 “ 下 一 步 ” 按 钮 ， 如 网 2-106 所 示 。 

5) 在 “创建 水 印 ” 对 话 框 中 会 出 现 “ 您 可 使 用 颜色 的 亮度 来 创建 谈 章 的 水 印 ” 和 “您 
可 以 更 改 透明 度 以 使 图 像 与 模型 混和 ”的 提示 ， 在 此 不 创建 人 蒙 板 ， 将 透明 度 的 背 块 移 a 到 最 石 
闪 ， 即 “图 像 ” 奖 ， 不 进行 透明 显示 ， 然 后 单 击 “ 下 一 步 ” 按 钮 ， 如 网 2-107 所 示 。 
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下 选择 水 印 
查找 范围 I): |) 素材 文件 Y| © ё е Е 
= 
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а 


桌面 





тт. 


文件 名 nD: [ао E] 
文件 类 型 1)， — [所 有 支持 的 图 像 类 型 = 取消 | 
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6) 弹出 “如 何 显示 水 印 ” 的 相关 提示 ， 在 此 选择 “在 屏幕 中 定位 ” 单 选 按钮 ， 然 后 在 
右 侧 的 定位 按钮 板 上 单 击 右 下 角 的 点 ， 然 后 拖 搜 “比例 ” 滑 块 来 调整 水 印 的 大 小 ， 接 着 单 击 
完成” 按钮， 如 图 2-108 所 示 。 现 在 可 以 发 现 水 印 图 片 已 经 在 界面 的 右 下 和 角 ， 如 图 2-109 
所 示 。 





























创建 水 印 >| 创建 水 印 >| 创建 水 印 >| 
名 称 名 称 名 称 
ш [> Zes Гре: t> Ова Гре: > 


可 将 水 印 置 于 模型 后 面 作为 背景 ， 或 者 置 于 模型 前 面 作 您 可 使 用 颜色 的 高 度 来 创建 各 雷 的 水 外 。 您 希望 如 何 显示 水 印 ? 
Еа: C 拉 伸 以 适合 屏幕 夏 © 
свв Г 创建 蒙 板 С 平 铺 在 屏幕 上 ° 
с жк 您 可 以 更 改 透 明度 以 使 图 像 与 模型 混和。 @ 在 屏幕 中 定位 о 
温 —— 
ИШЕ. am га 比例 


<< 上 -页 | 下 - 步 >> | _ ma | << 上 -页 | LTF- 步 >> | _ ma | << 上 -页 | я | _ ms | 


2-106 2-107 2-108 


7) ШЖЯАРКЕП АО ЧО, Г l “ФИ {ОКЕ Н” Е, J 2-110 所 示 
征 将 水 印 进行 综 小 并 平 铺 显示 的 效 末 。 








2-109 2-110 
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2.3.5 хах. ИШ БАД 


1， 设 置 天 空 与 地 面 

在 SketchUp 中 ， 用 户 可 以 在 背景 中 展示 一 个 模拟 大 气 效果 的 渐变 天 空 和 地 而 ， 以 及 显 (СУ) 
不 出 地 坪 线 ， 如 图 2-111 所 示 。 

背景 的 效果 可 以 在 “样式 ”编辑 器 中 设置 ， 只 须 在 “编辑 ”选项 卡 的 “背景 ”面板 中 ， 
XT et. ХАН RIBET e PL, SHE 2-112 所 示 。 





а [weiss ü 
Pi Гете. вил. 
УЛ 延长 线 和 终点 过 线 效果 
| 及 天 空 


G 





选择 ”编辑 | 混合 | 





М 从 下 面 显示 地 面 








2-111 2-112 
&G касан адасу Жасы ЫА О ү} 
| ` ы 77 í ` ` 45 
| ЖИД ] 井 解 | . 背景 设置 选项 кэз зт ею» хе == ьш ил == 二 — = 
кеи иеш һушы у шур 14 知识 要 点 V 





ө 背景 单 击 该 选项 右 侧 的 色 英 ， 可 以 打开 “选择 颜色 ”对 话 框 ， 在 对 话 框 中 可 以 改变 
场景 中 的 背景 闫 色 ,但 是 前 所 是 取消 对 “天 空 ”和 “地 和 面 ”选项 的 义 选 ， 如 图 2-113 
所 示 。 

ө X“: 你 选 访 复 选 框 后 ， 场 景 中 将 显示 渐变 的 天 空 效果 ， 用 户 可 以 蛙 击 该 选项 右 侧 
的 色 块 调整 天 空 的 闫 色 ， 选 择 的 颜色 将 目 动 应 用 渐变 ， 如 图 2-114 所 示 。 














2-113 2-114 
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< SketchUp Pro 2015 == 


ө Ш: 2730169 00а, ET КЛАН ЖЕП] F 32 ST A: ЕЙ ТЙЛ ЛЕ lJ Hb ТА Ж 
Ж. ШУА Н Ж ОТНЕ НОЯД Т ш, АП] 2-115 所 示 。 











2-115 

ө HHE: 该 清 块 用 于 显示 不 同 透 明 等 级 的 渐变 地 面 效 果 ， 让 用 户 可 以 看 到 地 面 以 下 
的 几何 体 ， 如 图 2-116 所 示 。 

| 








2-116 
@ 从 下 面 显 示 地 面 ， 勾 选 该 复 选 框 后 ， 当 照相 机 从 地 平面 下 方 往 上 看 时 ， 可 以 看 到 渐变 








的 地 面 效 果 ， 如 图 2-117 所 示 。 
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和 2 章 TI 


. ЛАЗЕ 
n Е SketchUp ФКМ, МТ “и | 5416” зи Bln +] 
开 “ 筋 化 ”对 话 框 。 在 该 对 话 框 中 可 以 设置 雾 的 浓度 以 及 颜色 等 ， 如 图 2-118 所 示 。 


模型 信息 











| 图 元 信息 
组 件 
т ПЛ 
МН Б — ЧҸҶҸҶ 
i 一 
阴影 
要 化 人 六 ______________ 
照片 匹配 м 使 用 背景 颜色 | 
2-118 
| | | 
| ` ` 77 [ == ү 
| ] 先 项 Ня ЕАО Ч б. 


知识 要 点 V | 
e@ s 4k: 5))51%Ы АЙЕ Н] шул, ХҮН ЫЗА ж ЯА. [КБ 2-119 所 
示 为 显示 筋 化 与 取消 筋 化 的 对 比 效果 。 
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er: 该 滑 块 用 于 控制 雾 效 的 距离 与 浓度 。 数 字 0 表示 雾 效 相 对 于 视点 的 起 始 位 置 ， 
滑 块 左 移 则 雾 化 相对 视点 较 近 ， 右 移 则 较 远 。 无 穷尽 符号 SS 表示 雾 效 开始 与 结束 时 
的 浓度 ， 清 块 左 移 则 家 化 相对 视点 浓度 较 局 ， 右 移 则 浓度 较 低 。 

ө 使 用 背景 颜色 : 人 义 选 该 复 选 框 后 ， 将 会 使 用 当前 背景 闫 色 作 为 务 效 的 闫 色 。 


为 场景 添加 走 化 效果 上}:-:- | 视频， 添加 雾 化 效果 avi б 
Es: 案例 : 练习 2-2.skp 


















下 面 通过 实例 讲解 为 打开 的 场景 文件 添加 一 种 特定 颜色 的 雾 化 效果 ， 其 操作 步骤 如 下 。 
1) 局 动 SketchUp 软件 ， 打 开本 守 例 的 场景 文件 ， 如 图 2-120 所 示 。 









Е © ® 





2-120 





2) 执行 “窗口 |ЖЖ” жт, GS 45100” ХРАМЕ, 2806 < шук” ЫА 
МЕ, ВР) “НА” ТЕР ЈАН ЗЕ ЗС НОЕН ТА ЛИКЕ, 

3) НҢ ЫА “EH ИЛЕ” БАЕ, А АЧ ЭЪ, ТЕШИ 2 
色 ” 对 话 框 中 选择 所 需 闫 色 ， 如 图 2-121 所 示 。 





1622: [еж "| 





2-121 


4) 此 时 场景 显示 了 该 颜色 的 私 化 效 末 ， 如 图 2-122 тәх. 





2-122 
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ЖАА ВЕ АГВАН, ЭЕТЕЖНШ SEP ЈАЗ: 也 可 以 准确 地 缩放 不 在 
坐标 轴 平 面 上 的 物体 。 
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241 认识 坐标 轴 

运行 SketchUp 后 ， 在 绘图 区 显示 出 坐标 轴 ， 它 由 红 、 绿 、 赣 轴 组 成 ， 分 别 代 表 了 几何 
中 的 X (ZL), Y (2). 7 Ой) 轴 ， 三 个 轴 互 相 垂直 相交 ， 相 交点 即 为 坐标 原点 〈0,0,0)， | 
由 这 三 个 轴 就 构成 了 SketchUp 的 三 维 空间 ， 如 图 2-123 所 示 。 > 























ЕТ" 
图 2-123 


24.2 ”放置 坐标 轴 

放置 坐标 轴 是 指 对 模型 中 的 坐标 轴 进 行 重新 设置 。 这 在 实际 的 工作 中 是 非常 有 用 的 。 例 
如 想 要 在 斜面 上 绘制 一 个 圆 ， 就 可 以 通过 放置 坐标 轴 的 方法 来 修改 平面 。 

放置 坐标 轴 的 具体 操作 步骤 如 下 。 

1) 激活 “坐标 轴 ” 工 具 圈 ， 此 时 光标 处 会 出 现 一 个 坐标 符号 习 。 

2) 移动 光标 至 要 放 轩 新 坐标 系 的 点 ， 该 点 将 作为 新 坐标 系 的 原点 。 在 捕捉 点 的 过 程 
中 ， 可 以 通过 参考 提示 来 确定 是 否 放 置 在 正确 的 点 上 。 

3) 确定 新 坐标 系 的 原点 后 ， 移 动 光标 来 对 齐 X 轴 ( 红 轴 ) 的 方向 ， 然 后 对 齐 Y 轴 ( 绿 


























轴 〉 的 方 回 ， 完 成 坐标 轴 的 重新 设 定 ， 如 图 2-124 所 示 。 
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| "ҮЗЕН 指定 X 畏 方向 eaEEa 
图 2-124 

үл = | 1229928 | 
| Ei ' Ш 
| 技巧 提示 * 人 i — 
Ь ЧО саа “ _— _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ F5JZEEV . 

| \ 

指定 了 新 坐标 后 ， 新 的 坐标 轴 将 平行 于 新 的 表面 ， 如 果 该 表面 是 倾斜 的 ， 则 绘制 的 图 形 | 


| 与 倾斜 表面 平行 。 
| 还 有 一 种 方法 就 是 在 执行 某 绘 图 命令 过 程 中 ， 移 动 到 参考 平面 上 ， 当 出 现 “在 平面 上 ”; 


| 的 提示 后 ， 按 住 《Shiftt》 键 以 锁定 该 平面 ， 再 移动 光标 到 其 他 位 置 同样 可 绘制 平行 于 参考 平 | 
| Í 
ч 
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2.4.3 对齐 轴 与 视图 

1， 对 齐 到 轴 

对 齐 轴 可 以 使 坐标 轴 与 物体 表面 对 齐 ， 上 只 要 在 需要 对 齐 的 表面 上 单 击 忌 标 右键 ， 然 后 在 
弹出 的 快捷 亲 单 中 执行 “对 痢 轴 ” 命 令 即 可 ， 如 图 2-125 所 示 。 














图 2-125 


2. 对齐 视 图 

对 齐 视 图 可 以 使 物体 表面 对 齐 于 XY 平面 ， 并 垂直 于 俯视 平面 。 在 需要 对 齐 的 表面 上 单 
击 了 鼠标 右键 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 执行 “对 齐 视 图 ”命令 ， 可 将 选择 的 面 展现 于 屏 徐 ， 并 与 
XY 平面 对 齐 ， 如 图 2-126 所 示 。 











З. 俯视 平面 








图 2-126 
2.4.4 ”显示 /隐藏 坐标 轴 
为 了 方便 观察 视图 的 效果 ， 有 时 需要 将 举 标 轴 隐 首 。 执 行 “ 视 图 | ХАКАН” рт, 
即 可 控制 坐标 轴 的 显示 与 隐藏 ， 如 图 2-127 所 示 。 
同时 单 击 限 标 右 键 坐 标 轴 ， 也 可 以 通过 右键 快捷 且 时 命令， 对 坐标 轴 进 行 放置 、 移 动 、 
重 设 、 对 齐 视 图 、 隐 羧 等 操作 ， 如 图 2-128 所 示 。 
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图 2-127 图 2-128 
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2.4.5” 重 设 坐 标 轴 


在 改变 了 的 坐标 系 上 单 击 了 鼠标 右键 ， 选 择 “ 重 设 ” о 则 返回 到 最 初 的 坐标 系 状 
态 ， 如 图 2-129 所 示 。 该 功能 只 能 在 改变 过 坐标 系 后 才能 © 











`" 
3. 5 сз лайн) 
图 2-129 


2.4.6 ”移动 坐标 轴 


在 坐标 系 上 单 击 妥 标 右键 ， 选 拌 “移动” 末 蛙 全 仿 ， 将 会 弹出 “移动 守 图 背景 环境 ”对 
话 框 ， 在 此 可 对 坐标 轴 的 任意 一 个 轴 进 行 精确 的 移动 或 旋转 操作 ， 如 图 2-130 所 示 。 

















| 移动 草图 背景 环境 хі 
于 放置 0) 
815 (R) 




















对 齐 视图 0) 
隐藏 0 





图 2-130 





本 节 主要 针对 在 SketchUp 软件 中 进行 模型 的 查看 、 视 图 的 调整 以 及 模型 阴影 的 显示 等 
内 容 进行 详细 讲解 。 
2.5.{ 通过 “相机 ”工具 栏 查看 


“相机 ”工具 栏 中 包含 了 9 个 工具 ， 分 别 为 “环绕 观察 ”“ 平 移 ”“ 缩 放 ”“ 缩 放 窗 口 ” 
“充满 视窗 ”“ 上 一 个 ”“ 定 位 相机 ”“ 绕 轴 旋 转 ” 和 “漫游 ”如 图 2-131 所 示 。 


在 Sketch Up 界面 中 查看 模型 




















平移 缩放 缩放 窗口 充满 视窗 上 一 个 定位 相机 еее 


图 2-131 











| | Г 0 
| АЛДЕЙ ЧАЛУ THREE L... б, 


一 es 4 mine ү, 
ө “Е” Т.А. 该 工具 可 以 使 相机 镜头 绕 着 模型 旋转 ， 激 活该 工具 后 ， 按 件 鼠 
标 左 键 不 放 并 拖 动 即 可 旋转 视图 。 如 末 没 有 激活 该 工具 ， 那 么 按 住 鼠标 中 键 不 放 并 

进行 拖 动 也 可 以 旋转 视图 (SketchUp 默认 忌 标 中 键 为 “环绕 观察 ”工具 的 快捷 键 )。 


















| 如果 使 用 忌 标 中 键 双击 绘图 区 的 菜 处 ,会 将 该 处 旋转 置 于 绘图 区 中 心 。 这 个 技巧 同样 适 ; 
| 用 于 “平移 ”工具 | 各 向 “缩放 ”工具 | 全 | . 
x жЕ (Ctrl) 键 的 同时 旋转 视图 能 使 旋转 更 流畅。 
、 ”利用 页 面 保存 常用 视图 ， 可 以 减少 “环绕 观察 ”工具 由 的 使 用 。 | 











@“ 平 移 ” 工 具 图 :该 工具 可 以 相对 于 视图 平面 水 平 或 垂直 地 移动 照相 机 。 激 活 “ 平 
移 ” 工 具 后 ， 在 绘图 窗口 中 按 住 鼠标 左 键 并 拖 动 即 可 平移 视图 。 用 户 也 可 以 同时 按 
fE (Shift) 键 和 鼠标 中 键 进行 平移 。 

@“ 缩 放 ” 工 具 圆 ， 使 用 该 工具 可 以 动态 地 放大 和 缩小 当前 视图 ， 调 整 相机 与 模型 之 间 
的 距离 和 焦距 。 激 活 “ 缩 放 ” 工 具 后 ， 在 绘图 窗口 的 任意 位 置 按 住 鼠 标 左 键 并 上 下 
拖 动 即 可 进行 窗口 缩放 。 向 上 拖 动 是 放大 视图 ， 向 下 拖 动 是 缩小 视图 ， 缩 放 的 中 心 
是 光标 所 在 的 位 置 。 如 果 双 击 绘图 区 的 某 处 ， 则 此 处 将 在 绘图 区 居中 显示 ， 这 个 技 
巧 在 某 些 时 候 可 以 省 去 使 用 “平移 ”工具 图 的 步骤 。 






























а т | 视图 缩放 技巧 
x 技巧 提示 ————.U _ Е . 
一 一 一 子 习 笔记 w 


滚轮 鼠标 中 键 可 以 用 来 进行 窗口 缩放 ， 这 是 “缩放 ”工具 加 的 默认 快捷 操作 方式 ， 向 
前 滚动 是 放大 视图 ， 向 后 滚动 是 缩小 视图 ， 光 标 所 在 的 位 置 是 缩放 的 中 心 点 。 

在 制作 场景 漫游 的 时 候 常 常 要 调整 视野 。 当 激活 “缩放 ”工具 | 各 后 ， 用 户 可 以 输入 一 
个 准确 的 值 来 设置 透视 或 照相 机 的 焦距 。 例 如 ， 输 入 “45deg” 表 示 设 置 一 个 45” 的 视野 ， 
输入 “35mm” 表 示 设 置 一 个 35mm 的 照相 机 镜头 。 用 户 也 可 以 在 缩放 的 时 候 按 住 (Shift; 
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键 进行 动态 调整 。 

改变 视野 的 时 候 ， 照 相机 仍然 留 在 原来 的 三 维 空间 位 置 上 ， 相 当 于 只 是 旋转 了 相机 和 镜 
头 的 变焦 环 。 
` 








“缩放 窗口 ”工具 图 :该 工具 允许 用 户 选择 一 个 矩形 区 域 来 放大 至 全 屏 显 示 。 

“充满 视窗 ”工具 加 :该 工具 用 于 使 整个 模型 在 绘图 窗口 中 居中 并 全 屏 显示 。 

“上 一 个 ”工具 图 :该 工具 可 以 恢复 到 上 一 视图 。 

“定位 镜头 ”工具 鱼 : 该 工具 用 于 放置 相机 镜头 的 位 置 ， 以 控制 视点 的 高 度 。 放 置 了 相机 
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镜头 的 位 置 后 ， 在 数值 控制 框 中 会 显示 视点 的 高 度 ， 用 户 可 以 输入 自己 所 需要 的 高 度 。 

@“ 漫 游 ” 工 具 鲍 :使 用 该 工具 可 以 让 用 户 像 散 步 一 样 观察 模型 ， 并 且 还 可 以 固定 视线 
高 度 ， 然 后 让 用 户 在 模型 中 漫步 。 只 有 在 激活 “透视 显示 ”模式 的 情况 下 ， 该 工具 
才 有 效 。 激 活 “漫游 ”工具 后 ， 在 绘图 窗口 的 任意 位 置 单 击 鼠标 左 键 ， 将 会 放置 一 > 
个 十 字符 号 国 ， 这 是 光标 参考 点 的 位 置 。 如 果 按 住 鼠 标 左 键 不 放 并 移动 鼠标 ， 向 “| 
上 、 下 移动 分 别 是 前 进 和 后 退 ， 向 左 、 右 移动 分 别 是 左 转 和 右 转 。 距 离 光标 参考 点 
越 远 ， 移 动 速度 越 快 。 

ө “е” тае. 该 工具 以 相机 自身 为 支点 旋转 观察 模型 ， 就 如 同人 转动 膀子 四 
处 观看 。 该 工具 在 观察 内 部 空间 时 特别 有 用 ， 也 可 以 在 放置 相机 后 用 来 查看 当前 视 
点 的 观察 效果 。“ 正 面 观察 ”工具 全 的 使 用 方法 比较 简单 ， 只 须 在 激活 后 单 击 鼠 标 左 
键 不 放 并 进行 拖 动 即 可 观察 视图 。 另 外 ， 通 过 在 数值 控制 框 中 输入 数值 ， 可 以 指定 
视点 的 高 度 。 


























































| “ 绕 轴 旋转 ”工具 令 是 以 视点 为 轴 ， 相 当 于 站 在 视点 不 动 ， 眼 睛 左右 旋转 查看 。 而 使 | 
| 用 “环绕 观察 ”工具 了 刚 进行 旋转 查看 是 以 模型 为 中 心 ， 相 当 于 人 绕 着 模型 查看 ， 这 两 者 的 | 
| 查看 方式 不 同 。 | 


` 











25.2 ”通过 “视图 ”工具 栏 查看 
“视图 ”工具 栏 中 包含 6 АСА, 2Zrm|2 “3827 А” “ЛА” Р” < 
图 ”和 “ 左 视图 ”工具 ， 如 图 2-132 所 示 。 
等 轴 一 从 二- 左 视 区 
俯视 图 前 视图 右 视图 后 视图 
图 2-132 
“视图 ”工具 栏 中 的 工具 用 于 将 当前 视图 切换 到 不 同 的 标准 视图 ， 如 图 2-133 所 示 。 

















a) b) 
图 2-133 


а) 等 轴 透 视图 。b) 信 视 图 
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е) Ё) 
图 2-133 (ZE) 


с) 主 视图 d) АЛШ e) 后 视图 р 主 视图 





| 透视 视图 。 另 外 ， 只 有 在 “平行 投影 ”模式 (执行 “相机 | 平行 投影 ”菜单 命令 ) 下 显示 的 : 
| 等 轴 透视 才 是 正确 的 。 | 

如 果 想 在 “透视 图 ”模式 下 打印 或 导出 二 维 矢 景 图 ， 传 统 的 透视 法 则 就 会 起 作用 ， 输 出 : 
的 图 不 能 设 定 缩放 比例 。 例 如 ， 昌 然 视图 看 起 来 是 主 视图 或 等 轴 视 图 ， 但 除非 进入 “平行 投 ， 
影 ” 模 式 ， 和 否则 是 得 不 到 真正 的 平面 和 轴 测 图 的 “平行 投影 ”模式 也 叫 “ 轴 测 ”模式 ,在 ; 





该 模式 下 显示 的 是 轴 测 图 )。 | 
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2.5.3 ”查看 模型 的 阴影 
СЕЗНЕ 5 
pe SG Jurc+tos:o0 | о 
1. 8158 на г. ажи рини зу — i 


(1) “На” Е = ттт 




















在 “阴影 设置 ”对 话 框 中 可 以 控制 SketchUp 的 阴影 特性 ， 包 括 时 二 ТЕ 3 
间 、 日 期 和 实体 的 位 置 基 辐 。 用 尸 可 以 用 页 面 来 保存 不 同 的 阴影 设 Г 使 用 阳光 参数 区 分 明 陪 面 
置 ， 以 自动 展示 不 同 季节 和 时 间 段 的 光影 效果 。 执 行 “ 窗 口 | 阴影 ” о 
菜单 命令 即 可 打开 “阴影 设置 ”对 话 框 ， 如 图 2-134 所 示 。 йол 





图 2-134 
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ee i 
”选项 讲解 …| “阴影 设置 ”对 话 框 | 一 一 … 一 … 一 … 一 … 一 … 一 … 一 … її. 
m |== 4 知识 要 点 у 








@“ 显 示 / 隐 藏 阴影 ”按钮 名， 单 击 此 按钮 用 于 控制 阴影 的 显示 与 隐藏 。 图 2-135 所 示 为 
阴影 的 显示 与 隐藏 的 效果 对 比 。 





a) b) 


图 2-135 


a) 显示 阴影 b) 隐藏 阴影 


ө ОТС: 世界 协调 时 间 ， 驻 称 为 世界 统一 时 间 、 世 界 标准 时 间 。 
“隐藏 /显示 详细 情况 ” 兰 : 该 按钮 用 于 隐藏 或 者 显示 扩展 的 阴影 设置 。 
ө 时 间 / 日 期 : 通过 拖 动 滑 块 可 以 调整 时 间 和 日 期 ， 也 可 以 在 右 侧 的 数值 框 中 输入 准确 
的 时 间 和 日 期 。 阴 影 会 随 看 日 期 和 时 间 的 调整 而 变化 。 
ө 完 / 蜡 : 调节 光线 可 以 调整 模型 本 喘 表 面 的 光照 强度 ， 调 节 腕 上 虹 可 以 调整 模型 及 阴影 
的 明暗 程度 。 
ө 使 用 阳光 参数 区 分 明暗 面 : 勾 选 该 复 选 征 可 以 在 不 显示 阴影 的 情况 下 ， 仍 然 按照 场 
景 中 的 光影 来 显示 物体 各 和 雪 面 的 明 蜡 关系 。 
ө 显示 : 勾 选 “在 平面 上 ” 复 选 框 ， 则 阴影 会 根据 设置 的 区 照 在 便 型 上 产生 投影 ， 取 
消 勾 选 则 不 会 在 物体 表面 产生 阴影 ， 义 选 “在 地 和 面 上 ” 复 选 框 ， 显 示 地 和 面 投影 会 集 
中 使 用 用 户 的 三 维 图 像 便 盘 ， 将 导 八 操作 变 慢 ， 义 选 “ 起 始 边 线 ” 复 选 框 ， 可 以 从 
独立 的 边线 设置 投影 ， 不 适用 于 定义 表面 的 线 ， 一 般 不 用 该 选项 。 
2) “10” ГАЛ 
执行 “视图 | 工具 栏 ” 菜 单 命 令 ， 在 弹出 的 “工具 栏 ” 对 话 框 中 ， 可 调 出 “阴影 ”工具 
Ж“, 218 2-136 所 示 。 在 “阴影 ”工具 栏 中 同样 可 以 对 阴影 的 利用 属性 进行 调整 ， 例 如 ， 打 
开 “ 阴 影 访 壮 ” 对 话 框 、 调 整 时 间 和 日 期 等 。 
































阴影 ~ N r——[m 
设置 б” w w rra 06:55 


显示 /隐藏 阴影 日 期 请 块 时 间 论 块 
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2， 保 存 场景 的 阴影 设置 
利用 场景 标签 可 以 色 选 “阴影 设置 ” 复 选 框 ， 保 存 当前 页 面 的 阴 
影 设 置 ， 以 便 在 需要 的 时 候 随 时 调用 ， 如 图 2-137 所 示 。 
3， 阴 影 的 限制 与 失真 
(1) 透明 度 与 阴影 “wawa 
使 用 透明 材质 的 表面 要 么 产生 阴影 ， 要 么 不 产生 阴影 ， 不 产生 阴  magps enam 


属性 :请 隐藏 的 几何 图 形 


影 ， 就 不 会 产生 部 分 遮光 的 效果 。 透 明 材质 产生 的 阴影 有 一 个 不 透明 о занаи 























度 的 临界 值 ， 只 有 不 透明 度 在 70% 以 上 的 物体 才能 产生 阴影 ， 否 则 不 1 


м 轴线 位 置 








能 产生 阴影 。 同 样 ， 只 有 完全 不 透明 的 表面 才能 接受 投影 ， 否 则 不 能 
接受 投影 ， 如 图 2-138 所 示 。 图 2-137 





图 2-138 


(2) 地 面 阴影 

地 面 阴影 是 由 面 组 成 的 ， 这 些 面 会 遮挡 位 于 地 平面 (Z 轴 负 方向 ) 下 面 的 物体 ， 出 现 这 
种 情况 时 ， 可 将 物体 移 至 地 面 以 上 。 用 户 也 可 以 在 产生 地 面 阴影 的 位 置 创建 一 个 大 平面 作为 
地 面 接收 投影 ， 并 在 “阴影 设置 ”对 话 框 中 取消 勾 选 “在 地 面 上 ” 复 选 枉 ， 如 图 2-139 
所 示 。 














图 2-139 


(3) 阴影 的 叶 出 
明 有 影 本 喘 不 能 和 模型 一 起 导出 。 所 有 的 二 维 天 量 叶 出 部 不 文 持 泻 染 特 性 ， 包 括 阴 影 、 贴 
图 和 透明 上 度 等 。 能 生 接 导出 阴影 的 只 有 基于 像素 的 光栅 图 像 和 动画 。 






























SketchUp Pro 2015 的 操作 界面 





(4) ЖА. 

有 的 时 候 ， 模 型 表面 的 阴影 会 出 现 条 纹 或 光斑 ， 这 种 情况 一 般 与 用 户 的 OpenGL 9 
动 有 关 。 

SketchUp 的 阴影 特性 对 硬件 系统 要 求 较 高 ， 用 户 最 好 配置 100% 兼 容 OpenGL 硬件 加 速 Q 
的 显卡 。 通 过 “系统 设置 ”对 话 框 可 以 对 OpenGL 进行 设置 ， 如 图 2-140 所 示 。 









OpenGL 设置 


М 使 用 硬件 加 速 (H) 
三 使 用 最 大 纹理 尺寸 M) 
М 使 用 快速 反馈 () 


2-140 


一 学 即 会 | 显示 太阳 光 的 阴影 效果 |~:1 视频 : 显示 太阳 光 的 阴影 效果 .avi не) 
nn | =: 练习 2-3.skp 





















下 面 通过 实例 讲解 为 打开 的 场景 文件 调整 相应 时 间 变 化 的 阴影 效果 ， 其 操作 步骤 如 下 。 

1) 启动 SketchUp 软件 ， 打 开本 案例 的 场景 文件 。 

2) 执行 “窗口 | 阴影 ” 玉 单 命令 ， 打 开 “ 阴 影 设 置 ” 对 话 框 ， 然 后 将 世界 标准 时 间 调 
为 “UTC-07:00” 再 调整 日 期 ， 例 如 设 为 3 月 22 号 ,接着 勺 选 “使 用 阳光 参数 区 分 明暗 
面 ” 复 选 枉 ， 光 影 滑 块 和 明暗 滑 块 进 行 目 由 调整 ， 随 着 对 时 间 的 调整 ， 场 景 中 的 阴影 效果 会 
随 之 实时 变化 ， 如 图 2-141 所 示 。 





: = атаў 





2-141 











图 形 的 绘制 与 编辑 


内 容 摘 要 

在 选择 使 用 SketchUp 软件 进行 方案 创作 之 前 ， 必 须 掌 握 SketchUp 
的 一 些 基 本 工具 和 命令 ， 包 括 图 形 的 选择 与 删除 ， 圆 形 、 玫 形 等 基本 形 
体 的 绘制 ， 通 过 推拉 、 拉 伸 等 编辑 命令 生成 三 维 体 块 ， 灵 活 使 用 辅助 线 
绘制 精准 模型 以 及 模型 的 尺寸 标注 等 操作 。 

ө SketchUp 的 “选择 ”工具 

ө SketchUp 的 基本 绘图 工具 

ө SketchUp 的 编辑 工具 

@ SketchUp 的 测量 与 标注 工具 








«з= «ЕГ 


=] | (SketchUpB) “kE” та |с. Сыз. 








在 SketchUp Ж ЕЖБА “95” ТАША, т АША НЕТ. Айг Tauka ЕЙ 
物体 。 对 于 用 惯 了 AutoCAD 的 人 来 说 ， 可 能 会 不 习惯 ， 建 议 将 空格 键 定义 为 “选择 ”工具 国 的 
快捷 键 ， 养 成 用 完 其 他 工具 之 后 随手 按 一 下 空格 键 的 习惯 ， 这 样 束 会 日 动 进入 选择 状态 。 

使 用 “选择 ”工具 国 选 取 物体 的 方法 有 4 种 ， 窗 选 、 框 选 、 点 选 以 及 使 用 鼠标 右键 关联 
选择 。 

1， 窗 选 

窗 选 的 方式 为 从 左 往 右 拖 动 女 标 ， 只 有 完全 包含 在 矩形 选 框 内 的 实体 才能 被 选中 ， 选 框 
呈 实 线 显 示 。 

2. 框 选 

框 选 的 方式 为 从 右 下 往 左 上 拖 动 眠 标 ， 这 种 方式 选择 的 图 形 包 括 选 框 内 和 选 框 接触 到 的 
所 有 实体 ， 选 框 呈 虚线 显示 。 























点 选 方式 就 是 在 物体 元 系 上 单 击 鼠 标 左 键 进行 选择 ， 在 选择 一 个 面 时 ， 如 宋 双 击 该 面 ， 
将 同时 选中 这 个 面 和 构成 面 的 线 ， 如 宋 在 一 个 面 上 单 击 3 次 以 上 ， 那 么 将 选中 与 这 个 面相 连 
的 所 有 面 、 线 和 被 隐藏 的 虚线 〈 组 和 组 件 不 包括 在 内 )， 如 图 3-1 所 示 。 






三 击 左 键 ， 选 中 此 面 和 
与 其 相连 的 所 有 物体 





此 面 及 四 周边 线 
3-1 
4. 使 用 鼠标 右键 关联 选择 


激活 “选择 ”工具 园 后 ， 在 某 个 物体 元 素 上 单 击 鼠标 右键 ， 将 会 弹出 快捷 菜单 ， 在 其 中 
可 以 进行 扩展 选择 ， 如 图 3-2 所 示 。 
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技巧 提示 ， = 





使 用 “选择 ”工具 并 配合 键盘 上 相应 的 按键 也 可 以 进行 不 同 的 选择 ， 具 体 如 下 ; 。 
1) 激活 “选择 ”工具 后 ， 按 住 〈Ctrl) 键 可 以 进行 加 选 ， 此 时 光标 的 形状 变 为 +。 ”. 
2) 激活 “选择 ”工具 后 ， 按 住 СБм) 键 可 以 交 蔡 选择 物体 的 加 减 ， 此 时 光标 的 形状 | 
Де Lk! | 
3) 激活 “选择 ” 工具 后 ， 按 住 《Ctrl+Shift》 键 可 以 进行 减 选 ， 此 时 光标 的 形状 变 为 《-。| 
Д) 如 果 要 选择 模型 中 的 所 有 可 见 物体 ， 除 了 执行 “编辑 | 全 选 ” 菜 单 命令 外 ， 还 可 以 使 | 
用 Ctrl+A》〉 快 捷 键 。 | 
5) 如 果 要 取消 当前 的 所 有 选择 , 可 以 在 绘图 窗口 的 任意 空白 区 域 单 击 , 也 可 以 执行 “ 编 | 
得 | 取消 选择 ”菜单 命令 ， 或 者 使 用 《〈Ctl+T》 快捷 键 。 | 

































“ 绘 岁 ”工具 栏 中 主要 是 创建 模型 的 一 坚 音 用 的 工具 ， 包 括 “直线 ”“ 手 绘 线 ”“ 和 窃 形 ” 


“旋转 算 形 ”“ 圆 ?”“ 多 边 形 ”“ 圆 弧 ”“ 两 点 圆 踊 ”“ 三 氮 圆 中 ”和 “ 饼 图 ”工具 ， 如 图 3-3 
тах. 
-Bs 






F 绘 线 矩形 旋转 矩形 圆 多 边 形 [ЩФ РКАШ 1490 


图 3-3 
3.21 “ЖИ” ТА 


“和 矩形 ”工具 圆通 过 指定 矩形 的 对 角 点 来 绘制 矩形 表面 ， 绘 制 矩 形 的 操作 步 又 如 下 。 

1) 执行 “绘图 | 矩形” 菜单 命令 ,或 者 单 击 “ 绘 图 ”工具 栏 上 的 “和 矩形 ”按钮 图 | 

2) 移动 光标 至 绘图 区 ， 光 标 显示 为 钨 ， 单 击 鼠 标 左 键 确定 矩形 的 第 一 个 角 点 ， 然 后 拖 
动 眠 标 确 定 算 形 的 对 角 点 ， 即 可 创建 一 个 算 形 表面 ， 如 图 3-4 Бл» 
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1. 通过 输入 参数 创建 精确 尺寸 的 算 形 
绘制 矩形 时 ， 它 的 尺寸 会 在 数值 控制 框 中 动态 显示 ， 用 户 可 以 在 确定 第 一 个 角 扣 或 者 刚 
绘制 完 算 形 后 ， 通 过 键盘 输入 精确 的 尺寸 ， 如 图 3-5 所 示 。 除 了 输入 数 子 外 ， 用 户 还 可 以 输 

















入 相应 的 单位 ， 例 如 英制 的 《1 67) 或 者 mm、m 等 ， 如 图 3-6 BUR. > 
尺寸 5000.2500 Rj 545mm, 948mm 
图 3-5 图 3-6 


2. 根据 提示 创建 矩 形 

在 绘制 窍 形 时 ， 如 来 出 现 了 一 条 对 角 虚 线 ， 并 且 市 “下 方形” 提示 ， 则 说 明 绘 制 的 为 
正方 形 ; 如 果 出 现 的 是 “ 贡 金 分 割 ” 的 提示 ， 则 说 明 绘 制 的 为 带 贡 爹 分 割 的 窍 形 ， 如 图 3-7 
тәх. 
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` H @ 
案例 : 练习 3-1.skp СРУ 


下 面 通 过 使 用 “绘图 | 矩形 ” 荣 单 命令 ， 来 绘制 一 个 750mmX500mm 的 和 矩形 面 ， 其 操 
作 步 又 如 下 。 

1) 单 击 “ 绘 图 ”工具 栏 的 “矩形 ”按钮 加 ， 然 后 在 绘图 区 内 单 击 鼠标 左 键 确 定 和 矩形 的 
第 一 个 角 点 ， 然 后 拖 动 鼠 标 ， 数 据 框 会 动态 显示 出 矩形 的 尺寸 信息 ， 如 图 3-8 所 示 。 

2) 使 用 键盘 直接 输入 精确 数据 (750，500)， 如 图 3-9 所 示 。 
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3) JZ (Enter) 键 完 成 矩形 的 绘制 ， 效 果 如 图 3-10 所 示 。 

















Ж 
尺寸 750,500 
图 3-10 
没有 输入 单位 时 ，SketchUp 会 使 用 当前 默认 的 单位 。 














视频 : 创建 立 面 算 形 .avi --+® 
案例 ， 练 习 3-2.skp СЕУ 


下 面 讲解 如 何在 SketchUp 软件 中 创建 立 面 矩形 ， 其 操作 步骤 如 下 。 
1) 单 击 “ 和 矩形 ”按钮 恩 ， 然 后 在 绘图 区 内 单 击 鼠标 左 键 确定 矩形 的 第 一 个 角 点 ， 如 
3-11 所 示 。 











图 3-11 


2) 按 住 鼠标 中 键 ， 将 视 风 旋转 全 YZ 平面 ， 然 后 使 用 键盘 输入 数值 C600, 850), 329 
按 (Enter) 键 ， 完 成 平行 于 了 轴 的 坚 问 平面 的 绘制 ， 如 图 3-12 所 示 。 
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3) 将 视图 旋转 到 XZ 平面 ， 首 先 指定 矩形 的 一 个 角 点 ， 然 后 使 用 键盘 输入 数值 〈850， 
600) 并 按 (Enter〉 键 ， 完 成 平行 于 铸 轴 的 竖 癌 平面 的 绘制 ， 如 图 3-13 所 示 。 





Rot 365. аљ, 500, wa LUT 8505, om | 
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3.2.2 “直线 ”工具 


“直线 ”工具 辆 可 以 用 来 绘制 单 段 直线 、 多 段 连接 线 和 闭合 的 形体 ， 也 可 以 用 来 分 割 表 
面 或 修复 被 删除 的 表面 。 绘 制 线条 的 操作 步骤 如 下 。 

1) 执行 “绘图 | 直线 ”菜单 命令 ， 或 者 单 击 “ 绘 图 ”工具 栏 上 的 “直线 ”按钮 匿 。 

2) 移动 光标 至 绘图 区 ， 光 标 显示 为 么 ， 单 击 鼠 标 左 键 确定 直线 的 起 点 ， 然 后 拖 动 鼠 
标 ， 确 定 线 的 病 氮 ， 即 可 创建 出 一 条 直线 ， 如 疼 3-14 所 示 。 
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1. 通过 输入 参数 绘制 精确 长 度 的 直线 
同 “ 和 矩形 ”工具 图 一 样 ， 使 用 “直线 ”工具 国 绘 制 线 时 ， 线 的 长 度 会 在 数值 控制 框 中 显 
示 ， 用 户 可 以 在 确定 线段 终点 之 前 或 者 完成 绘制 后 输入 一 个 精确 的 长 度 ， 如 图 3-15 Тл» 











3-15 





ү Pro 2015 草图 大 师 从 入 门 到 精通 第 2 版 


在 SketchUp 中 绘制 直线 时 ， 除 了 可 以 输入 长 度 外 ， 还 可 以 输入 线段 终点 的 准确 空间 华 
标 。 输 入 的 坐标 有 两 种 ， 一 种 是 绝对 坐标 ， 为 一 种 古 相 对 坐标 。 
ө 绝对 坐标 : 用 中 括 写 输入 一 组 数 子 ， 表 示 以 当前 绘图 坐标 轴 为 基准 的 绝对 坐标 ， 格 











式 为 [Xx， у, 7). 
ө 相对 坐标 : Н Л. Н, SAO Г 2 Ве а НЛА, 20 2 <х, 
у, Z>。 


2. 根据 对 齐 关 系 绘 制 直 线 

利用 ке 强大 的 几何 体 参 考 引擎 ， 用 户 可 以 使 用 “直线 ”工具 国 直 接 在 三 维 空间 
中 绘制 。 在 绘图 窗口 中 显示 的 参考 点 和 参考 线 ， 表 达 了 要 绘制 的 线段 与 模型 中 几何 体 的 精确 对 齐 
关系 ， 例 如 “平行 ”或 “垂直 ”等 ， 如 果 要 绘制 的 线段 平行 于 坐标 轴 ， 那 么 线段 会 以 坐标 轴 的 颜 
色 亮 显 ， 并 显示 “在 红色 轴线 上 ” “在 绿色 轴 上 ”或 “在 更 色 轴 上 ”等 提示 ， 如 图 3-16 所 示 。 

















р мык 
图 3-16 


绘制 直线 的 过 程 中 ， 如 果 绘 制 直线 平行 于 坐标 轴 ， 则 可 按 住 (5м) 键 ， 此 时 线条 会 变 
粗 ， 鼠 标 被 锁定 在 该 轴 上 ， 无 论 忌 标 怎 么 移动 ， 都 上 只 能 在 该 轴线 上 绘制 ， 如 图 3-17 所 示 。 





图 3-17 
分 割 线段 


如 果 在 一 条 线段 上 拾取 一 点 作为 起 点 绘制 直线 ， 那 么 这 条 新 绘制 的 直线 会 自动 将 原来 的 
线段 从 交点 处 断 开 ， 如 图 3-18 所 示 。 














«з= «ЕГ 











ВОО РДА А ЕВ. ТЕЙРИ КНЫН АЙИН, ЖЧ ТЕЛШ УНИ ЕЕ hH АЛТ “к 
Л” я, ВОН), 508 НӘ ЖЛ НЕ #АВРОНС ЕЛ С ГЕ ELE Ааа 
的 段 数 )。 完 成 等 分 后 ， 单 击 线段 得 看 ， 可 以 看 到 线段 被 等 分 成 儿 个 小 段 ， 如 网 3-19 所 示 。 














3-19 
4， 分 割 表 面 
如 果 要 分 割 一 个 表面 ， 只 须 绘 制 一 条 端点 位 于 表面 周 长 上 的 线段 即 可 ， 如 图 3-20 
所 示 。 





Ене) 
2 被 直线 分 割 为 两 个 面 
3-20 


5. 利用 直线 绘制 平面 

3 条 以 上 的 共 面 线段 首尾 相连 残 可 以 创建 一 个 面 ， 在 财 合 一 个 表面 时 ， 可 以 看 到 “ 疹 
扩 ” 拓 示 。 如 末 是 在 看 色 模 式 下 ， 成 功 创建 一 个 表面 后 ， 狐 的 面 束 会 显示 出 来 ， 如 图 3-21 
所 示 。 
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323 “ 圆 ” 工 具 
“ 圆 ” 工 具 转 用 于 绘制 圆 图 形 。 绘 制 圆 的 操作 步骤 如 下 。 
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1) 执行 “绘图 | 圆 ” 菜 单 命令 ,或 者 单 击 “ 绘 图 ”工具 栏 上 的 “ 圆 ” 按 钮 图 | 
2) 移动 光标 至 绘图 区 ， 光 标 显示 为 党 ， 单 击 鼠 标 左 键 确 定 圆 的 中 心 ， 然 后 拖 动 鼠标 ， 
可 以 调整 圆 的 半径 ， 单 击 鼠 标 左 键 ， 即 可 完成 圆 形 的 创建 。 
3) 半径 值 会 在 数值 控制 框 中 动态 显示 ， 可 以 直接 通过 键盘 输入 一 个 半径 值 〈 如 
250mm)， 接 看 按 (Enter) 键 ， 完 成 圆 的 绘制 ， 如 图 3-22 所 示 。 


























: 半径 500mm 





图 3-22 


1. 修改 圆 的 属性 


在 圆 的 右键 快捷 沫 单 中 执行 “图 元 信息 ”命令 ， 可 以 打开 “图 元 信息 ”浏览 右 。 在 “图 
元 信息 ”浏览 器 中 可 以 修改 圆 的 参数 ， 其 中 “半径 ”表示 圆 的 半径 大 小 ,“ 段 ”表示 圆 的 边 
ҖИ, “ТЕЛЕ” Жол ЛИТЕ, ШЕ 3-23 所 示 。 

2. 绘制 倾斜 的 圆 形 


如 果 要 将 圆 绘 制 在 已 经 存在 的 倾斜 表面 上 ， 可 以 将 光标 移动 到 那个 面 上 ，SketchUp 2 H 
动 将 圆 进行 对 齐 ， 如 图 3—24 所 示 。 
































图 3-23 图 3-24 
要 绘制 与 斜面 平行 的 圆 形 ， 可 以 在 激活 “ 圆 ”工具 转 后 ， 移 动 光标 至 斜面 ， 当 出 现 “ 在 


š „т uu +E 
平面 上 ”的 提示 时 ， 按 住 (Shift) 键 锁 定 该 平面， 然后 移动 光标 到 其 他 位 置 即 可 创建 与 锁定 
平面 平行 的 贺 ， 如 图 3-25 所 示 。 

















2 移动 到 外 侧 绘制 平行 加 ) _ 





图 3-25 
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3. 分 割 及 封面 

一 般 ， 完 成 加 的 绘制 后 便 会 自动 封面 ， 如 果 将 和 面 删除 ， 束 会 得 到 圆 形 边 线 。 

如 果 想 要 对 单独 的 圆 形 边线 进行 封面 ， 可 以 使 用 “直线 ”工具 轿 连 接 贺 上 的 任意 两 个 端 
点 ， 如 网 3-26 所 示 。 








图 3-26 


3.24 “ЕЛ” ТА 


在 SketchUp Pro 2015 中 ， 提 供 了 四 种 “ 圆 弧 ”工具 ， 分 别 为 “中 心 和 两 点 ”区 |、 
Щщ. ни)” Е, ад” Әт ХА” ИТА. 

1) “Д” СА, акр А. 

执行 了 该 圆 弧 命令 后 ， 光 标 上 会 显示 一 个 量 角 尺 ， 在 绘图 区 内 单 击 左 键 以 指定 圆 弧 的 中 
心 点 ， 然 后 单 击 指定 圆 弧 的 一 点 〈 也 可 输入 圆 弧 的 半径 指定 点 )， 再 单 击 鼠 标 左 键 指定 圆 弧 
的 另 一 点 (或 输入 角度 来 确定 点 )， 以 绘制 圆 弧 ， 如 图 3-27 所 示 。 











` 


























: 数值 7259mm | 








图 3-27 


2)“ 起 点 、 终 点 和 凸 起 部 分 ”工具 圆 ， 根 据 起 点 、 终 点 和 凸 起 部 分 绘制 圆 弧 ， 这 是 圆 弧 
最 第 用 也 是 默认 的 绘制 方法 。 

执行 了 该 圆 弧 命令 后 ， 光 标 在 绘图 区 呈 不 状 ， 单 击 鼠 标 左 键 指定 圆 弧 的 起 点 ， 人 然后 
拖 动 眠 标 并 单 击 确定 弦 长 (也 可 通过 键盘 输入 精确 数值 ， 并 按 (Enter〉 键 确认 )， 如 图 3-28 
所 示 。 再 移动 光标 指定 弧 的 蜗 有 展 (也 可 输入 值 ， 并 按 (Enter〉 键 )， 完 成 圆 弧 的 绘制 ， 
如 图 3-29 所 示 。 























Ее 3694mm : 扳 高 1412mm | 








图 3-28 图 3-29 
ПОЗИ, (А 
| 技巧 提示 1 国 弧 的 参数 设置 “上 … 一 … 一 … 一 … 一 … 一 … 一 … 一 … 一 …: 8 
Оңа БЕ 区 #2] 818 үу 
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| 制 一 条 半径 为 600 的 圆 弧 。 当 然 ， 也 可 以 在 绘制 圆 弧 的 过 程 中 或 完成 绘制 后 输入 。 

同 “ 圆 ”绘制 方法 一 样 ， 要 指定 圆 弧 的 边 段 数 ， 可 以 输入 一 个 数字 加 上 “s”( 如 8s)， 接 着 
| 按 (Eenter) 键 确认 即 可 改变 圆 弧 的 边 数 。 当 然 ， 也 可 以 在 绘制 圆 弧 的 过 程 中 或 完成 绘制 后 输入 。 
在 调整 圆 弧 弧 高 时 ， 圆 弧 会 临时 捕 提 到 “半圆 ”的 参考 点 ， 如 图 3-30 所 示 。 

使 用 “ 圆 弧 ”工具 可 以 绘制 连续 的 圆 弧 线 ， 如 果 弧 线 以 “青色 ”显示 ， 则 表示 与 原 弧 
: 线 相 切 ， 并 出 现 “在 顶点 处 相 切 ” 提示 ， 如 图 3-31 所 示 。 

在 使 用 “ 圆 弧 ”命令 对 边线 进行 圆 角 时 ， 若 弧 线 以 “洋红 色 ” 显 示 ， 则 表示 与 两 边线 
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3)“ 三 点 画 弧 ”工具 蜀 ， 通 过 圆周 上 的 3 个 点 画 出 圆 弧 ， 这 是 SketchUp Pro 2015 新 增 


的 圆 踊 工具 。 
执行 了 该 圆 绝 命 令 后 ， 光 标 在 绘图 区 呈 鸭 状 ， 根 据 状 态 栏 提示 ， 依 次 指定 开始 点 、 第 二 
个 圆 孤 点 和 圆 弧 端点 (可 通过 角度 控制 )， 完 成 圆 孤 的 绘制 ， 如 图 3-33 所 示 。 








4)“ 饼 图 ”工具 确 ， 表 示 以 中 心 和 两 点 绘制 封闭 的 圆 弧 面 。 
同 “ 圆 绝 ”工具 图 绘制 方法 一 样 ， 当 执行 了 “ 饼 图 ”命令 后 ， 光 标 上 也 会 显示 一 个 量 角 

















凡 ， 单 击 引 标 左 键 指定 中 心 点 ， 然 后 指定 圆 踊 的 起 点 和 终点 ， 即 可 绘制 封闭 的 圆 踊 ， 并 目 动 
成 面 ， 如 图 3-34 所 示 。 





第 3 章 (ЕРТЕГ 





3-33 








1936mm 


3-34 


3.2.5 “多 边 形 ” 工 具 


多边形” 工具 围 可 以 绘制 3 条 边 以 上 的 正 多 边 形 实体 ， 其 绘制 方法 与 绘制 圆 形 的 方法 
相似 。 绘 制 一 个 多 边 形 的 操作 步骤 如 下 。 

1) 执行 “绘图 | 多 边 形 ”菜单 命令 ， 或 者 单 击 “ 绘 图 ”工具 栏 上 的 “多 边 形 ”按钮 图 |。 

2) 光标 在 绘图 区 变 成 唾 ， 然 后 在 数值 控制 框 中 输入 “5s” 或 “5”( 边 数 )， 人 然后 按 
(Enter〉 刍 确认， 如 图 3-35 所 示 。 

3) 再 单 击 忌 标 左 键 确 定 圆 心 ， 如 网 3-36 所 示 。 

4) 移动 鼠标 调整 圆 的 半径 ， 半 径 值 会 在 数值 控制 框 中 动态 显示 ， 也 可 以 直接 输入 一 个 
半径 值 ， 如 800mm， 即 可 完成 多 边 形 的 绘制 ， 如 图 3-37 所 示 。 
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3.2.6 “于 绘 线 ” 工 具 
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等 高 线 或 有 机 体 。 徒 手 画 笔 工具 的 操作 步骤 如 下 。 
1) 执行 “绘图 | 徒手 画 ” 菜 单 命令 ,或 者 单 击 “ 绘 图 ”工具 栏 上 的 “徒手 画 ” 按 钮 局 |。 
2) 移动 光标 至 绘制 区 ， 光 标 显示 为 疹 ， 按 住 鼠 标 左 键 不 放 ， 并 拖 动 鼠标 ， 完 成 后 松 开 
展 标 ， 以 创建 手绘 线 ， 如 图 3-38 所 示 。 
3) 如 果 将 光标 拖 动 回 徒手 线 的 起 点 ， 则 自动 生成 由 徒手 线 构成 的 不 规则 封闭 的 平面 ， 
如 图 3-39 所 示 。 























图 3-38 


Э) (зехн 的 编辑 工具 


SketchUp 软件 提供 了 强大 的 绘图 工具 ， 说 如 直线 、 圆 、 算 形 、 多 边 形 等 ， 但 如 末 要 绘制 
较为 复 末 的 图 形 对 象 ， 还 需要 掌握 相应 的 图 形 编 辑 工 具 ， 诸 如 对 和 象 的 移动 、 复 制 、 绚 放 等 。 


3.31 “移动 ”工具 


使 用 “移动 ”工具 图 可 以 移动 、 拉 伸 和 复制 几何 体 ， 其 快捷 命令 执行 键 为 “M”。 执 行 
移动 命令 的 操作 步 怒 如 下 。 

1) 执行 “工具 | 移动 ”菜单 命令 ,或 者 单 击 “ 修 改 ” 工 具 栏 上 的 “移动 ”按钮 网。 

2) 在 移动 到 物体 的 点 、 边 线 和 表面 时 ， 这 些 对 象 即 被 激活 。 移 动 眠 标 ， 对 象 的 位 置 和 
形状 束 会 被 改变 。 图 3-40 所 示 为 同一 个 长 方 体 各 位 置 的 移动 。 






































fr ， 接 住 《Alt》 键 的 同时 使 用 “移动 ”工具 史 坷 以 强制 拉 伸 线 或 面 ， 生 成 不 规则 几何 体 ， 
Q 也 就 是 SketchUp 会 目 动 折合 这 些 表面 ， 如 图 3-41 所 示 。 | 
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1. 移动 物体 

选择 需要 移动 的 物体 ， 激 活 “移动 ”命令 ， 指 定 移动 的 基点 ， 接 者 移动 光标 到 指定 目标 
扩 ， 即 可 将 物体 移动 。 

在 移动 物体 时 ， 会 出 现 一 条 参考 线 ， 为 外 ， 在 数值 控制 框 中 会 动态 显示 移动 的 距离 ， 也 
可 以 输入 移动 数值 或 者 三 维 坐 标 值 进行 精确 移动 。 

在 进行 移动 操作 之 前 或 移动 的 过 程 中 ， 可 以 按 住 《Shift〉 键 来 锁定 参考 ， 这 样 可 以 避免 
参 孝 捕捉 时 受到 其 他 几何 体 的 干扰 。 

2. 复制 物体 

选择 物体 ， 激 活 “ 移 动 ” 命 令 ， 在 按 住 〈《Ctul》 键 的 同时 移动 对 象 ， 光 标 会 多 出 一 个 
“+” 号 等， 在 移动 物体 上 单 击 ， 确 定 移 动 起 点 ， 拖 动 鼠 标 到 指定 目标 点 ， 即 可 移动 复制 物体 。 

完成 一 个 对 象 的 复制 后 ， 如 果 在 数值 控制 框 中 输入 “x5”( 子 母 x 不 区 分 大 小 写 )， 表 示 
以 前 面 复制 物体 的 间距 阵列 复制 出 5 份 (间距 xX5)， 如 图 3-42 所 示 。 

















图 3-42 
完成 一 个 对 象 的 复制 后 ， 如 果 输 入 “/2”， 表 示 在 复制 的 间距 之 内 等 分 复制 两 个 物体 
(间距 二 2)， 如 图 3-43 所 示 。 








1. 复制 物体 


3-43 
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3.3.2 “ 推 / 拉 ”工具 


СОК кє í š 1 А 
伸 出 想 要 的 高 度 。 其 操作 步骤 如 下 。 

1) 执行 “工具 | 推拉” Жай ®, ший “йш” ТЫҢ ЕЙ “ШЕ” В. 

2) 移动 光标 至 表面 ， 光 标 变 为 哆 ， 单 击 拾取 表面 ， 然 后 拖 动 到 相应 的 高 度 时 单 击 (ЕЁ 
输入 精确 值 并 按 (Enter〉 键 )， 即 可 对 面 进行 推拉 操作 ， 如 图 3-44 所 示 。 


























图 3-44 


使 用 “ 推 / 拉 ”工具 推拉 平面 时 ， 推 拉 的 距离 会 在 数值 控制 框 中 显示 。 用 户 可 以 在 推拉 
的 过 程 中 或 完成 推拉 后 输入 精确 的 数值 进行 修改 ， 在 进行 其 他 操作 之 前 可 以 一 下 更 新 数值 。 
知 果 输 入 的 契 负 值 ， 则 表示 往 当 前 的 反方 癌 推 拉 。 


Р se 


| BS “| 推拉 的 注意 事项 
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AN 
“ 推 / 拉 ” 工 具 唤 只 能 作用 于 表面 ， 因 此 不 能 在 “ 线 框 显 示 ” 苞 异 式 下 工作 。 








1. 重复 推拉 操作 
将 一 个 面 推拉 一 定 的 高 度 后 ， 
度 ， 如 图 3-45 所 示 。 











图 3-45 


2. 6 (Сн) 键 复制 推拉 
结合 (Ctrl〉 键 使 用 “推拉 ”工具 图， 可 以 在 推拉 面 的 时 候 复 制 一 个 新 的 面 并 进行 推拉 
(光标 上 会 多 出 一 个 “+” 号 )， 如 图 3-46 所 示 。 





图 形 的 绘制 与 编辑 











== 


š 1 


1. 按 住 <Ctrl> 键 并 双击 


- 2. 以 前 面 100 的 
\ 高 度 复制 推拉 面 





图 3-46 


创建 电视 柜 |- 一 一 一 一 1 视频， 创建 电视 柜 .avi жө) 
| 20]: 练习 3-3.skp р \ 和 练习 / 


下 面 通过 创建 一 个 电视 柜 来 具体 讲解 “ 推 / 拉 ”工具 的 使 用 方法 及 技巧 ， 其 操作 步 
又 如 下 。 

1) 使 用 “和 矩形 ”工具 辆 绘制 一 个 2000mmX400mm 的 矩形 ， 如 图 3-47 所 示 。 

2) 使 用 “ 推 / 拉 ” 工 具 峰 将 上 一 步 绘制 的 矩形 向 上 拉 500mm 的 高 度 ， 如 图 3-48 
所 示 。 








| ui —— 
图 3-47 图 3-48 


3) 使 用 “ 卷 尺 工 具 ” 国 ， 在 立方 体 的 下 侧 相 应 位 置 绘制 一 条 辅助 线 ， 如 图 3-49 所 示 。 
4) 使 用 “直线 ”工具 国 ， 在 上 一 步 绘制 的 辅助 线 上 绘制 一 条 线段 ， 如 图 3-50 所 示 。 





3-50 
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5) ЕШ Е” ТАГ, УУ ЕЛДУН РА, 20mm 的 距离 ， 如 图 3-51 
所 示 。 








6) 使 用 “直线 ”工具 里 ， 在 图 中 相应 的 面 上 补 上 两 条 垂 线段 ， 然 后 将 前 面 绘制 的 那 条 
辅助 线 删 除 挥 ， 如 图 3-52 所 示 。 








3-51 3-52 
7) JH “ЕЛ” АУУ АН ЛУ ТАТА) РЕ 20mm 的 距离 ， 如 图 3-53 
所 示 。 








8) 将 图 中 多 余 的 线段 加 除 控 ， 如 图 3—54 所 示 。 
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3-53 3-54 
9) З ЕВАНС, КА BE, ТЕТЁШ ИЕ ВЕ К” ап, Җ 
ЛЕВИ ТЕ А. 4， 从 而 将 该 条 线段 拆 分 为 4 段 长 度 相 等 的 线段 ， 如 图 3-55 所 示 。 





3-55 
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10) 使 用 “直线 ”工具 匿 ， 捕 提 到 上 一 步 拆 分 线段 的 端点 ， 向 下 绘制 3 条 垂 线 段 ， 
如 图 3-56 所 示 。 

11) 使 用 “ 卷 尺 工 具 ” 图 |， 
辅助 线 ， 如 图 3-57 所 示 。 





分 别 绘制 出 与 上 一 步 绘制 的 3 条 垂 线段 距离 为 10mm 的 两 条 





图 3—58 


13) 使 用 “直线 ”工具 国 ， 捕 捉 相应 重 线 段 上 的 点 绘制 一 条 水 平 的 直线 段 ， 如 图 3-59 
所 示 。 

14) Ж “2682 LR.” 8, 
助 线 ， 如 图 3-60 所 示 。 


| 






绘制 与 上 一 步 绘 制 的 水 平生 线段 距离 为 10mm 的 上 下 两 条 畏 


图 3-59 
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15) Е “948” ТАЕП, ЯН АР В Јр р ВЕ, ШЕ 3-61 


所 示 。 


16) 将 岁 中 的 两 条 辅助 线 删除 挥 ， 然 后 将 图 中 多 余 的 线段 删除 反 ， 如 网 3-62 所 示 。 











所 示 。 
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19) ЁН] “АЕ” Т.А, ТЕА ЕГ ЕР —41 150mm X10mm 的 矩形， 如 
图 3-65 所 示 。 

20) 双击 上 一 步 绘制 的 窍 形 内 部 选中 符 形 ， 然 后 单 击 鼠标 右键 并 执行 “创建 组 ”命令 将 
矩形 创建 为 组 ， 如 图 3-66 所 示 。 

21) 双击 上 一 步 创 建 的 组 ， 进 入 组 的 内 部 进行 编辑 操作 ， 使 用 “ 推 / 拉 ” 工 具 诡 将 算 形 
|а] УР 15mm 的 距离 ， 如 图 3-67 所 示 。 














3-65 3-66 3-67 
22) 使 用 “直线 ”工具 匿 |， 捕 捉 电视 柜 柜 门面 的 上 、 下 中 点 绘制 一 条 垂 线段 作为 辅助 
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%, ЖАМИШ “ЖЫ” Т.А, {ЕРДЕН АСА АИ НЗ ДАВ, ШЇ 3-68 所 示 。 
23) 结合 (Ctrl) 键 并 继续 执行 “移动 ”命令 ， 复 制 出 电视 柜 其 他 柜 门 上 的 拉手 ， 然 后 
将 绘制 的 辅助 垂 线段 删除 反 ， 如 图 3-69 所 示 。 


一 — 
—— 
— 
тї = 
1 —r - 
“< 一 - s= 一 一 
7 — * 
l - 
— 
I 一 -一 一 一 一 B | 
І | 
\ 

I { 











图 3-68 图 3-69 


3.3.3 “旋转 ”工具 


“旋转 ”工具 图 既 可 以 在 同一 旋转 平面 上 旋转 物体 中 的 元 素 ， 也 可 以 旋转 单个 或 多 个 物 
体 ， 配 合 功能 键 还 能 完成 旋转 复制 功能 ， 其 操作 步骤 如 下 。 

1) 执行 “工具 | 旋转 ”菜单 命令 ,或 者 单 击 “ 修 改 ” 工 具 栏 上 的 “旋转 ”按钮 图 |。 

2) 此 时 光标 变 为 写 3， 移 动 鼠 标 确定 旋转 平面 ， 然 后 单 击 和 鼠标， 确定 旋转 轴 心 点 和 
轴线 。 

3) 拖 动 鼠标 即 可 对 物体 进行 旋转 ， 为 了 确定 旋转 角度 ， 可 以 观察 数值 控制 框 中 的 数值 
或 者 直接 输入 旋转 角度 ， 最 后 单 击 鼠 标 左 键 ， 完 成 旋转 ， 如 图 3-70 所 示 。 


(3. 指定 旋转 位 置 ) 
— 2. 单 击 指定 
— (ishte 


", 


















































w 


% 4. 或 输入 角度 值 


р 
р 
Г 





| 在 “旋转 ”命令 的 执行 过 程 中 ， 可 使 用 鼠标 中 键 旋 转 视图 以 调整 旋转 的 平面 ， 选 择 的 平 
| 面 不 同 ， 鼠 标 上 的 “ 量 角 器 ”颜色 会 跟着 变化 。 量 角 器 颜色 为 蓝 色 时 ， 则 是 以 XY 平面 旋转 ; | 
| 若 量 角 器 颜色 为 红色 ， 则 以 YZ 平面 旋转 ， 同 样 ， 若 量 角 器 颜色 为 绿色 ， 则 以 XZ 平面。 不 | 
| 同 的 旋转 平面 ， 得 到 旋转 的 图 形 效果 也 不 同 。 | 
| 利用 SketchUp 的 参考 提示 可 以 精确 定位 旋转 中 心 点 。 如 果 开启 了 “角度 捕捉 ”功能 ， 1 
则 很 容 易 畏 间 到 设置 好 的 角度 以 及 该 角 度 的 信 增 钢 ， 如 设置 角度 为 5， 则 可 捕 提 5、90、， 


.135、 180 等 ) 进行 旋转 ， 如 图 3-71 所 示 。 
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长 度 单位 


格式 : [十进制 y] [т -] 
精确 度 : [omm +] 
К 启用 长 度 捕捉 [тт 


М 显示 单位 格式 
[С 201670" 
角度 单位 


精确 度 : [о М) 
м 启用 角度 捕捉 








3-71 
1. 不 规则 旋转 
使 用 “旋转 ”工具 图 只 旋转 某 个 物体 的 一 部 分 时 ， 可 以 将 该 物体 进行 拉 伸 或 捏 昌 ， 如 
图 3-72 所 示 。 


© 
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2. 旋转 复制 物体 
使 用 “旋转 ”工具 图 并 配合 (Ctrl〉 键 可 以 在 旋转 的 同时 复制 物体 。 例 如 ， 在 完成 一 个 


圆柱 体 的 旋转 复制 后 ， 如 果 输 入 “x8” 或 者 “8x”， 就 可 以 按照 上 一 次 旋转 角度 将 圆柱 体 环 
形 阵 列 复制 出 8 份 ， 如 图 3-73 所 示 。 









€ 

_ |3. 以 相同 角度 旋 
| 转 阵列 8 份 
е 





3-73 
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假如 在 完成 一 个 圆柱 体 的 旋转 复制 后 ， 输 入 “/2 ”或 “2/”， 则 在 旋转 的 角度 内 以 图 形 进 
行 两 等 分 ， 如 图 3-74 所 示 。 























视频 : 创建 垃圾 桶 .avi 
£|: 练习 3-4.skp 








уша ешш ------ 


下 面 通过 创建 一 个 园林 中 经 常见 到 的 垃圾 桶 模型 ， 来 具体 讲解 “旋转 ”工具 的 使 用 方法 
及 技巧 ， 其 操作 步骤 如 下 。 

1) 使 用 “ 圆 ” 工 具 恩 绘 制 一 个 半径 为 400mm А, ЕДЫ “Е” АК 
950mm 的 高 度 ， 如 图 3-75 所 示 。 


2) ж “и” ТАИ! “а” гар “жу” га 
板 ， 并 将 其 制作 成 组 件 ， 如 图 3-76 所 示 。 














ШЕШ БУ ЖШ УКЕ Ж 








3-76 


3) 选择 木板 并 激活 “旋转 ”工具 图 ， 然 后 将 量 角 器 的 圆心 放置 到 圆 简 的 圆心 上 ， 并 按 
ВЕ (Ctrl) 键 旋 转 20"*， 接 着 输入 “17x”， 复 制 出 17 份 ， 如 图 3-77 所 示 。 





+ 








мр та 
3-77 
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4) 继续 完善 垃圾 桶 的 顶部 造型 ， 使 其 效果 更 加 真实 ， 如 
3-78 所 示 。 


人 Р, 
3.34 “路 径 跟随 ”工具 н | | 
\ | 
SketchUp 中 的 “跟随 路 径 ” 工 具 圈 可 以 将 截面 沿 已 知 路 径 放 1.12 | 
样 ， 从 而 创建 复杂 几何 体 。 下 面 介 绍 各 种 放样 的 方式 。 
1， 手 动 放样 





首先 绘制 路 径 边 线 和 截 平 面 ， 再 使 用 “路 径 跟 随 ” 工 具 圈 | 单 击 截面 ， 然 后 沿 着 路 径 移 
动 孔 标 ， 此 时 边线 会 变 成 红色 。 在 移动 甩 标 到 达 放 样 端点 时 ， 早 击 限 标 左 键 完成 放样 操 
ЇР, 如 图 3—79 Вт. 
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„== | — 
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rss: ч. 











图 3-79 
2， 自 动 放 样 
先 选择 路 径 ， 再 用 “路 径 跟 随 ” 工 具 轿 | 单 击 截面 自动 放样 ， 如 图 3-80 所 示 。 
Е 











з. 自动 沿 某 个 面 路 径 挤 压 

下 面 以 “球体 ”为 例 进行 讲解 ， 首 先 绘制 两 个 互相 垂直 且 同 样 大 小 的 圆 ， 再 选择 其 中 一 
个 圆 平面 为 路 径 ， 然 后 激活 “路 径 跟 随 ” 工 具 团 ， 单 击 另 一 个 圆 面 为 截面 ， 该 截面 将 会 自动 
沿路 径 平面 的 边线 进行 挤 压 ， 如 图 3-81 所 示 。 
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К 图 3-81 所 示 ， 在 放样 球面 的 过 程 中 ， 由 于 路 径 线 与 截面 相交 ， 导 至 放样 的 球体 被 路 、 


径 线 分 割 ， 其 实 只 要 在 创建 路 径 和 截面 时 不 让 它们 相交 ， 即 可 生成 无 分 割 线 的 球体 ， 
Ў 如 图 3-82 所 示 。 
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下 面 通 
步骤 如 下 。 
1) 使 用 “矩形 ”工具 图 绘 制 一 个 重 直 的 参考 面 ， 如 图 3-83 所 示 。 
2) 使 用 “直线 ”工具 国 和 “ 圆 弧 ” 工 具 贺 在 参考 面 上 绘制 柱子 的 截面 ， 如 图 3-84 所 示 。 












视频 : 创建 罗马 柱 .avi 
案例 : 练习 3-5.skp 
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过 创建 一 个 罗马 柱 模 型 来 具体 讲解 “跟随 路 径 ” 工 具 的 使 用 方法 及 拉 巧 ， 其 操作 
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3) 在 柱子 截面 的 底部 绘制 一 个 水 平 的 圆 作为 放样 路 径 ， 如 图 3-85 所 示 。 
4) 选中 圆 ， 再 激活 “跟随 路 径 ” 工 具 圈 ， 人 然后 单 击 柱子 截面 ， 进 行 截面 的 放样 ， 如 


图 3-86 所 示 。 


5) 删除 多 余 的 边线 ， 完 成 罗马 柱 的 创建 ， 如 图 3-87 тух. 
y 
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3.39 “缩放 ”工具 


使 用 “缩放 ”工具 图 可 以 缩放 或 拉 伸 选中 的 物体 ， 其 操作 步骤 如 下 。 

1) 选择 需要 缩放 的 物体 ， 然 后 执行 “工具 | 缩放 ” 沫 单 命 令 ， 或 者 单 击 “ 修 改 ” 工 具 
栏 上 的 “缩放 ”按钮 图 | 

2) 此 时 物体 的 外 围 出 现 缩放 栅 格 ， 选 择 并 拖 动 顶 格 点 ， 即 可 对 物体 进行 缩放 操作 ， 如 
图 3-88 所 示 。 
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功能 详解 详解 ИИ р. 


| 
кнр J 知识 要 后 x 


ө 对 角 夹 点 : 移动 对 角 夹 点 可 以 使 几何 体 沿 对 角 方 癌 进 行 等 比 缩放 ， 缩 放 时 在 数值 控 
制 框 中 显示 的 是 缩放 比例 ， 如 图 3-89 所 示 。 

ө 边线 来 点 : 移动 边线 来 点 可 以 同时 在 儿 何 体 对 边 的 两 个 方 回 上 进行 非 等 比 缩放 ， 几 
何 体 将 变形 ， 缩 放 时 在 数值 控制 框 中 显示 的 是 两 个 用 过 号 隔 开 的 数值 ， 如 网 3-90 
所 示 。 

ө 表面 炎 点: 移动 表面 夹 点 可 以 使 几何 体 沿 看 垂直 面 的 方 癌 在 一 个 方向 上 进行 非 等 比 
缩放 ， 几 何 体 将 变形 ， 缩 放 时 在 数值 控制 框 中 显示 的 是 迪 放 比例 ， 如 网 3-91 所 示 。 
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1. 通过 数值 控制 框 精确 缩放 

在 进行 缩放 的 时 候 ， 数 值 控制 框 会 显示 缩放 比例 ， 用 户 也 可 以 在 完成 缩放 后 输入 一 个 数 

数值 的 输入 方式 有 以 下 3 种 。 

ө 输入 缩放 比例 ， 和 直接 输入 不 市 单位 的 数 子 ， 例 如 ，2.5 表示 放大 全 2.5 倍 ，-2.5 表示 
往 夹 点 操作 的 反方 回放 大 至 2.5 (й. 

ө 输入 尺寸 长 度 : 输入 一 个 数值 并 指定 单位 ， 例 如 ， 输 入 “2m” 表 示 缩 放 到 2 Ж. 

ө 输入 多 重 缩放 比例 : 一 维 缩放 需要 一 个 数值 ， 二 维 缩放 需要 两 个 数值 ， 用 速 号 隔 
开 ; 等 比例 的 三 维 缩放 也 只 需要 一 个 数值 ， 但 非 等 比 的 三 维 缩放 却 需要 3 个 数值 ， 
分 别 用 逗号 隅 开 。 

2. 配合 其 他 功能 键 缩放 

二 维 岁 形 也 可 以 进行 缩放 ， 并 且 可 以 利用 缩放 表面 来 构建 特殊 形体 ， 如 柱 合 和 椎 体 等 。 

在 缩放 表面 的 时 候 ， 按 住 〈Ctl》 键 束 可 以 对 表面 进行 中 心 缩放 ， 如 图 3-92 所 示 。 


值 


` 
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如 末 是 配合 (Shift) 键 进行 夹 点 缩放 ， 那 么 忌 来 款 认 的 等 比 缩放 将 切换 为 非 等 比 迪 放 ， 
而 非 等 比 缩放 将 切换 为 等 比 缩放 。 

ШЙ (Ctrl) 键 和 《Shift》〉 键 进行 夹 点 绷 放 ， 那 么 所 有 夹 点 的 缩放 方式 将 改 为 中 
心 综 放 ， 同 时 ， 这 些 夹 点 原来 的 缩放 方式 将 相反 。 例 如 ， 对 角 夹 点 的 默认 缩放 方式 为 等 比 纺 
Ж, ПЕ (Сш) 键 和 《Shift》 键 进 行 缩放 ， 那 么 缩放 方式 将 变 为 中 心 非 等 比 缩放 。 
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3. 镜像 物体 


e 使 用 “缩放 ”工具 还 可 以 镜像 缩放 物体 ， 只 需要 往 反 方 癌 拖 动 缩放 夹 点 即 可 〈 也 可 
以 输入 负数 值 完成 镜像 缩放 ， 如 -0.5 表示 在 反方 问 缩 小 0.5 倍 )， 如 图 3-93 所 示 。 
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ө 如 果 要 使 镜像 后 的 图 形 大 小 不 变 ， 则 只 需 移动 一 个 夹 点 ， 输 入 “-1” 就 将 物体 进行 
原 大 小 镜像 2。 操作 方法 与 上 图 类 似 ， 只 是 输入 值 为 “-1”。 


一 学 即 会 视频 : 创建 鸡 重 .avi 67 
= Е 练习 3-6.skp j ЖУУ, 
下 面 通 过 创建 一 个 鸡 筷 模型 来 具体 讲解 “缩放 ”工具 的 使 用 方法 及 技巧 ， 其 操作 步 
































又 如 下 。 
1) 使 用 “加 ”工具 图 绘制 一 个 边 数 为 24 的 圆 ， 并 用 “直线 ”工具 匿 绘 制 一 条 直径 线 将 
其 等 分 ， 如 图 3-94 Да 
2) 选择 等 
3-94 3-95 
кшн 
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! 由 于 鸡蛋 有 其 个 体 的 差异 ， 因 此 制作 多 个 鸡蛋 的 时 候 对 其 半圆 缩放 的 大 小 可 以 比较 随 | 
ж, 上 、 下 两 个 半圆 都 可 以 进行 缩放 。 ! 
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3) 用 鼠标 中 键 旋 转 视图 ， 使 用 “ 圆 ” 工 具 转 在 椭圆 端 部 绘制 鸡蛋 所 要 放样 的 竖 向 圆 形 
作为 路 径 ， 并 将 圆 的 分 隔 线 删除 ， 如 图 3-96 所 示 。 





图 3-96 


4) 用 “直线 ”工具 国 将 鸡蛋 的 截面 进行 分 隔 ， 并 删 去 一 半 ， 如 图 3-97 所 示 。 





图 3-97 


5) 用 “跟随 路 径 ” 工 具 转 将 鸡蛋 的 截面 沿 着 路 径 放样 ， 最 后 删 去 路 径 ， 并 将 制作 好 的 
鸡 得 制作 成 群 组 ， 如 图 3-98 所 示 。 





图 3-98 


3.3.6 “&% ТА 
ВЕЛ "ААГ таа ЯТТ ЗТ ЫШ, ЛУ ГОЧ н 
制 到 内 侧 或 外 侧 ， 侦 移 之 后 会 产生 新 的 表面 。 其 操作 步 又 如 下 。 
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1) 执行 “工具 | 偏 移 ” 菜 单 命令 ,或 者 单 击 “ 修 改 ” 工 具 栏 上 的 “ 偏 移 ” 按 钮 轿 ， 
2) 在 所 选 表 面 的 任意 一 条 边 上 单 击 ， 通 过 拖 动 鼠标 光标 来 定义 偏 移 的 距离 (或 输入 偏 
н ЕЛАТА, ЗА ЕБ Л nZ), ШШ 3—99 所 示 。 


+ — +, + — +, + — +, + — + + — +, + — + + — + + — + + — +, + — +, + — +, + — +, + — +, + — + + — +, + — о + — +, + — +, + — + + — +, + — 0 + — +, о — +. 


线 的 偏 移 方法 和 面 的 偏 移 方法 大 致 相同 ， 唯 一 需要 注意 的 是 ， weer taa Ó 
| 两 条 以 上 相连 的 线 ， 而 且 所 有 的 线 必须 处 于 同一 8. 如 图 3-100 所 示 。 | 
О ЫА ТАА Еа ТИТ. Í 
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< 如 会 [创建 客厅 茶几 СИИИ 


ТЕА ЕЕ У Г Н А ЛОК АКИН: “нй” АОИ a, АВЕ 


作 步 骤 如 下 。 
1) 使 用 “和 矩形 ”工具 圆 绘制 出 一 个 1220mm X560mm 的 矩形 ， 然 后 使 用 “ 推 / 拉 ” 工 具 


КЕКЕ ШШ 530mm 的 高 度 ， 如 图 3-101 所 示 。 
2) 使 用 “直线 ”工具 国 和 “ 圆 弧 ”工具 国 绘 制 出 茶几 的 曲面 截面 ， 如 图 3-102 


所 示 。 


















视频 : 创建 客厅 茶几 .avi 
案例 : 练习 3-7.skp 
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图 形 的 绘制 与 编辑 





3) 选择 绘制 好 的 曲线 ， 使 用 “ 偏 移 ” 工 具 围 将 其 向 内 偏 移 15mm， 如 图 3-103 所 示 。 
4) 使 用 “ 推 / 拉 ” 工 具 团 属 多 余 的 面 推拉 到 Omm ЖЛЕ, ЖИШШ, ИШ 3-104 所 示 。 
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5) 将 剩余 的 模型 制作 为 组 件 ， 然 后 选择 该 组 件 并 在 右键 快捷 菜单 中 选择 “ 柔 化 /平滑 边 
线 ” 命 令 ， 如 图 3-105 所 示 。 

6) 在 弹出 的 “和 柔 化 边线 ”对 话 框 中 拖 动 滑 块 对 模型 进行 柔 化 ， 拖 动 该 滑 块 可 以 调节 光 
清 角 上 度 的 下 限 值 ， 超 过 此 值 的 夹 角 都 将 被 柔 化 处 理 ， 如 网 3-106 所 示 。 
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7) 双击 组 件 ， 进 入 组 件 内 部 编辑 ， 激 活 “ 推 / 拉 ” 工 具 筷 并 按 住 〈Ctrl》 键 推拉 出 茶几 
边线 厚度 为 10mm， 如 图 3-107 所 示 。 
8) 将 上 一 步 制 作 的 模型 制作 成 组 件 ， 然 后 进行 柔 化 处 理 ， 如 图 3-108 所 示 。 


\ \ 
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9) 将 上 一 步 柔 化 处 理 后 将 其 复制 到 从 几 的 男 外 一 侧 ， 如 图 3-109 所 示 。 
10) 在 茶几 表面 放 上 茶杯 等 模型 ， 一 个 简单 的 茶几 模型 创建 完成 ， 如 图 3-110 所 示 。 





图 3-109 图 3-110 


3.3.7 “Е” T B. 

“ 擦 除 ” 工 具 图 可 以 直接 删除 绘图 窗口 中 的 边线 、 辅 助 线 及 实体 对 象 。 它 的 另 一 个 功能 
是 隐藏 和 柔 化 边线 。 

1， 删 除 物 体 

激活 “ 探 除 ”工具 圈 后 ， 单 击 想 要 删除 的 几何 体 即 可 将 其 删除 。 如 果 按 住 鼠 标 左 键 
不 放 ， 然 后 在 需要 删除 的 物体 上 拖 动 ， 此 时 被 选中 的 物体 会 呈 高 亮 显示 ， 松 开 鼠 标 左 键 
即 可 全 部 删除 ， 如 果 偶 然 选中 了 不 想 删 除 的 几何 体 ， 可 以 在 删除 之 前 按 (Eso) 键 取消 这 
次 删除 操作 。 

当 鼠 标 移动 过 快 时 ， 可 能 会 漏 掉 一 些 线 ， 这 时 只 需 重复 拖 动 的 操作 即 可 。 

如 果 要 删除 大 量 的 线 ， 更 快捷 的 做 法 是 先 用 “选择 ”工具 点 进行 选择 ， 然 后 按 
(Delete) 键 删 除 。 

2. 隐藏 边线 

按 住 《Shift》 键 的 同时 使 用 “ 控 除 ”工具 贺 ， 将 不 再 删除 几何 体 ， 而 是 隐藏 边线 。 

3. 柔 化 边线 

按 住 (Ctrl〉 键 的 同时 使 用 “ 擦 除 ” 工 具 鲜 ， 将 不 再 删除 几何 体 ， 而 是 柔 化 边线 。 

4. 取消 柔 化 效果 

JE (Сш) 键 和 《Shift》 键 的 同时 使 用 “ 擦 除 ” 工 具 区 
3.3.8 ” “模型 交错 ”功能 

在 SketchUp 中 ， 使 用 “模型 交错 ”命令 可 在 物体 交错 的 地 方形 成 相交 线 ， 以 创建 出 复 
杂 的 几何 平面 。 

用 户 可 通过 “编辑 | 模型 (1) 交错 ”菜单 命令 来 执行 “模型 交错 ”命令 ， 还 可 以 通过 
图 形 的 右键 快捷 菜单 来 执行 该 命令 ， 如 图 3-111 所 示 。 























， 束 可 以 取消 磁化 效 来 。 
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图 3-111 


Hdr e phi, АНА АЈА Л А5) ЗКАНА АЕ 236, НУНА Ж/Е БИТЛЕ 
面 ， 如 图 3-112 所 示 。 





图 3-112 


一 :一 :一 :一 :一 :- 视频 : 创建 半圆 十 字 拱 项 .avi Щ Hil® 
案例 ， 练 习 3-8.skp Wt 


下 面 通过 创建 一 个 建筑 半圆 十 字 拱 顶 模型 来 具体 讲解 “模型 交错 ”命令 的 使 用 方法 及 技 
巧 ， 其 操作 步骤 如 下 。 

І) 使 用 “矩形 ”工具 图 绘制 出 长 度 为 4100mm、 高 度 分 别 为 2600mm 和 2000mm 的 两 
个 矩形 ， 如 图 3-113 所 示 。 








创建 半圆 十 字 拱 项 
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2) 使 用 “ 圆 ” 工 具 图 ， 在 数值 控制 框 中 输入 “56” 作 为 圆周 上 的 分 段 数 ， 接 着 以 矩形 
的 中 心 点 为 圆心 绘制 圆 ， 圆 要 与 顶 边 相 切 ， 即 半径 为 2000mm， 如 图 3-114 所 示 。 


图 3-114 





3) 删除 圆 形 的 下 半 部 分 以 及 和 矩形， 然后 使 用 “ 偏 移 ”工具 国 将 半圆 轮廓 向 内 偏 移 


250mm， 接 着 使 用 “直线 ”工具 扫 绘 制 一 条 线 将 内 外 轮廓 线 的 两 端 连 接 成 一 个 封闭 的 面 〈 注 
意 连 接线 要 保持 水 平 )， 如 图 3-115 所 示 。 








图 3-115 


4) 使 用 “ 推 / 拉 ” 工 具 虽 将 半圆 面 推出 5000mm 的 长 度 ， 以 形成 半圆 拱 ， 然 后 三 次 单 击 
半圆 拱 以 选中 所 有 的 图 形 ， 接 着 结合 (Ctrl》 键 和 “旋转 ”工具 图 ， 旋 转 复 制 出 90%。， 形 成 
另外 一 半圆 拱 ， 如 图 3-116 所 示 。 
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图 3-116 








5) 选中 所 有 物体 ， 然 后 单 击 限 标 右键 ， 在 弹出 的 快捷 灯 单 中 选择 “模型 区 错 ” 合 令 ， 
使 两 个 半圆 拱 产 生 交 线 ， 接 看 删除 中 间 的 多 余 表面 ， 如 图 3-117 所 示 。 
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6) 选择 所 有 的 模型 表面 ， 然 后 单 击 鼠 标 右键 ， 并 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 “创建 组 
件 ” 命 令 ， 如 图 3-118 所 示 。 

7) 选择 拱 顶 组 件 ， 然 后 结合 〈Ctl》 键 和 “移动 ”工具 人 鳃 ， 同 时 捕捉 相应 的 端点 进行 复 
制 ， 如 图 3-119 所 示 。 
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8) 在 数值 控制 框 中 输入 “4X”， 将 拱 项 水 平 向 右 复制 4 个 ， 如 图 3-120 所 示 。 
9) 结合 “矩形 ”工具 图 = 





“на” тА. «и таё 
柱子 的 创建 ， 如 图 3-121 所 示 。 








ят 





10) 结合 《Ctrl》 #Ë#HI “#5” ТАВ, Е ФТ КИШ ЛУКУ Ж АЁ, H 
图 3-122 所 示 。 | 
11) 使 用 “和 矩形 ”工具 图 
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如 图 3-123 所 示 。 
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3.3.9 实体 工具 

SketchUp Pro 2015 强大 的 实体 编辑 功能 ， 可 以 在 组 与 组 之 间 进 行 并 集 、 交 集 等 布尔 运 
算 。 在 “实体 工具 ”工具 栏 中 包含 了 执行 这 些 运算 的 工具 ， 其 中 包含 “实体 外 壳 ”“ 相 交 ” 
“联合 ” “ 减 去 ” “ву H. ” 和 “Эл” 工具 ， 如 图 3—124 所 示 。 








3-124 


1.“ 实 体外 壳 ”工具 

“实体 外 过 ”工具 用 于 对 指定 的 几何 体外 壳 ， 使 其 变 成 一 个 群 组 或 者 组 件 ， 其 操作 方法 如 下 。 

1) 激活 “实体 外 过 ”工具 刚 ， 然 后 在 绘图 区 域 移动 鼠 标 ， 此 时 光标 显示 为 咏 ， 提 示 用 
户 选 择 第 一 组 或 组 件 ， 接 着 单 击 圆柱 体 组 件 ， 如 图 3-125 所 示 。 

2) 选择 一 个 组 件 后 ， 光 标 显 示 为 唱 ， 提 示 用 户 选 择 第 二 个 组 或 组 件 ， 单 击 选中 立方 体 
组 件 ， 如 图 3-126 所 示 。 

3) 完成 选择 后 ， 组 件 会 自动 合并 为 一 体 ， 相 交 的 边线 都 被 自动 删除 ， 且 自 成 一 个 组 
件 ， 如 图 3-127 所 示 。 
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统 会 


“外 过 ”工具 相似 。 激 活 “ 相 交 ” 工 具 央 后 ， 系 


2. “相交 ” 工具 
“相交 ”工具 用 于 保留 实体 则 相交 的 部 分 ， 删 除 不 相交 的 部 分 。 该 工具 的 使 用 方法 同 
提示 选择 第 一 个 物体 和 第 二 个 物体 ， 完 
成 选择 后 将 保留 两 者 相交 的 部 分 ， 如 图 3-128 所 示 。 
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3. “е” 工具 
“联合 ”工具 锚 用 来 将 两 个 物体 合并 ， 相 交 的 部 分 将 被 删除 ， 运 算 完 成 后 两 个 物体 将 成 
为 一 个 物体 。 这 个 工具 在 效果 上 与 “外 过 ”工具 相同 ， 如 图 3-129 所 示 。 


3-129 





4.“ 减 去 ”工具 
使 用 “ 减 去 ”工具 的 时 候 同样 需要 选择 第 一 个 物体 和 第 二 个 物体 ， 完 成 选择 后 将 删 
第 一 个 物体 ， 并 在 第 二 个 物体 中 减 去 与 第 一 个 物体 重合 的 部 分 ， 只 你 留 第 二 个 物体 剩 


除 第 
激活 “ 减 去 ”工具 网 后 ， 如 果 先 选择 圆柱 体 ， 再 选择 立方 体 ， 那 么 保留 的 就 是 立方 体 与 


余 的 部 分 。 


册 柱 体 不 相交 的 部 分 ， 如 图 3-130 所 示 。 
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5. “8° ТА 

激活 “剪辑 ”工具 而 ， 并 选择 第 一 个 物体 和 第 二 个 物体 后 ， 将 在 第 二 个 物体 中 修剪 与 第 
一 个 物体 重合 的 部 分 ， 第 一 个 物体 保持 不 变 。 

激活 “剪辑 ”工具 国 后 ， 如 果 先 选择 圆柱 体 ， 再 选择 立方 体 ， 那 么 修剪 之 后 圆柱 体 将 保 
持 不 这， 立方 体 被 控 除 了 一 部 分 ， 如 图 3-131 所 示 。 
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6. “ 拆 分 ” 工具 
使 用 “ 拆 分 ”工具 压 可 以 将 两 个 物体 相交 的 部 分 分 离 成 单独 的 新 物体 ， 原 来 的 两 个 物体 
ЕВУ АН ИЧ, ЈА РА ЕАО а, ТЕ 3-132 所 示 ，。 
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| | 
З 个 物体 进行 布尔 运 复 ， 以 此 类 推 。 / 
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3.3.10 “ 柔 化 /平滑 边线 ”功能 


SketchUp 的 边线 可 以 进行 柔 化 和 平滑 处 理 ， 从 而 使 有 棱角 的 形体 看 起 来 更 光滑 。 对 柔 化 
的 边线 进行 平滑 处 理 可 以 减少 曲面 的 可 见 折线 ， 使 用 更 少 的 面 表现 曲面 ， 也 可 以 使 相 邻 的 表 
面 在 泻 染 中 能 均匀 过 渡 渐 变 。 
末 化 的 边线 会 日 动 隐 藏 ， 但 实际 上 还 存在 于 模型 中 ， 当 执行 “视图 | Юй ИИК” жал 
令 时 ， 当 前 不 可 见 的 边线 就 会 显示 出 来 。 
1. 柔 化 边线 
柔 化 边线 有 以 下 5 种 方法 。 
ө 按 住 《Ctrl》 键 的 同时 使 用 “ 探 除 ”工具 层 ， 可 以 柔 化 边线 而 不 是 删除 边线 。 
ө 在 边线 上 单 击 昭 标 右键 ， 然 后 在 弹出 的 快捷 采 单 中 执行 “有 柔 化 ”命令 。 
ө 选中 多 条 边线 ， 然 后 在 选集 上 单 击 鼠标 右键 ， 接 着 在 弹出 快捷 的 菜单 中 执行 “ 柔 化 / 
平滑 边线 ”命令 ， 此 时 将 弹出 “和 柔 化 边线 ”对 话 框 ， 如 图 3-133 所 示 。 在 该 对 话 框 
中 拖 动 清 块 可 以 调节 光滑 角度 的 下 限 值 ， 超 过 此 值 的 夹 角 都 将 被 柔 化 处 理 ， 如 果 勾 
选 “ 平 滑 法 线 ” 复 选 框 ， 则 可 以 对 允许 角度 郊 围 内 的 夹 角 实施 光滑 和 和 柔 化 效果 ; 如 
果 勾 选 “ 软 化 共 面 ” 复 选 杠 ， 将 自动 柔 化 连接 共 面 表面 间 的 交 线 。 
ө 在 边线 上 单 击 鼠标 右键 ， 然 后 在 弹出 的 快捷 采 单 中 执行 “图 元 信息 ”命令 ， 接 看 在 
打开 的 “图 元 信息 ”浏览 器 中 勾 选 “软化 ”和 “平滑 ” 复 选 枉 ， 如 图 3-134 所 示 。 
ө 执行 “窗口 | 柔 化 边线 ” 荣 单 命令 也 可 以 进行 边线 的 柔 化 操作 ， 如 图 3-135 所 示 。 

























































































窗口 #0800 
| “模型 信息 
” ”图 元 信息 
| 
， 材料 
组 件 
样式 
图 层 
"л 图 元 信息 5 М 
` а 
法 线 之 间 的 角度 : 5 2 28 
20.0 度 ЕДЕ (О: [Layer0 "| s. 
= ы кс 照片 匹配 
平滑 法 线 мш Ма 
[ 软化 共 面 厂 隐藏 е 投射 阴影 Тааз 
图 3-133 图 3-134 图 3-135 


2. 取消 杀 化 
取消 边线 柔 化 效果 的 方法 同样 有 5 种 ， 与 柔 化 边线 的 5 种 方法 相互 对 应 。 
ө 按 住 〈Ctrlt+Shift〉 键 的 同时 使 用 “ 擦 除 ” 工 具 局 ， 可 以 取消 对 边线 的 柔 化 。 
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ө 在 永 化 的 边线 上 单 击 鼠标 右键 ， 然 后 在 弹出 的 快捷 菜单 中 执行 “取消 季 化 ”命令 。 

ө 迁 中 多 条 有 化 的 边线 ， 然 后 在 选集 上 单 击 限 标 右键 ， 接 看 在 弹出 的 快捷 亲 单 中 执行 
“软化 /平滑 边线 ”命令 ， 最 后 在 “有 柔 化 边线 ”对 话 框 中 调整 法 线 之 间 的 角度 为 0。 

ө 在 秒 化 的 边线 上 单 击 鼠 标 右键 ， 在 弹出 的 快捷 染 单 中 执行 “图 元 信息 ”命令 ， 然 后 
在 “图 元 信息 ” 浏 席 硕 中 取消 对 “软化 ”和 “平滑 ” 复 选 框 的 勾 选 ， 

ө 执行 “窗口 | 对 化 边线 ”有 亲 单 命令 ， 然 后 在 弹出 的 “ 邓 化 边线 ”对 话 框 中 调整 法 线 



































之 则 的 角度 为 0。 
一 当日 公 .一 | 视频 : 对 茶具 模型 进行 平滑 操作 .avi ПСВ 
3 Wa ( 练习 3-9.skp | 
下 和 面 通过 对 打开 的 场景 文件 进行 邓 化 处 理 来 具体 讲解 “于 化 边线 ”命令 的 使 用 ， 其 操作 
步骤 如 下 。 





1) 打开 场景 文件， 这 是 一 僚 余 具 模 型 ， 如 图 3-136 所 示 。 





图 3-136 


2) 按 《〈《Ct+A》 人 快捷 键 选择 场景 中 的 所 有 物体 ， 单 击 鼠 标 右键 ， 然 后 在 弹出 的 快捷 沫 
单 中 选择 “和 柔 化 /平滑 边线 ”命令 ， 如 图 3-137 所 示 。 

3) 在 弹出 的 “和 柔 化 边线 ”对 话 框 中 调整 “ 柔 化 边线 ”的 数值 ， 直 到 有 满意 的 效果 ， 完 
成 模型 的 柔 化 处 理 ， 如 图 3-138 所 示 。 
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3.3.11 “照片 匹配 ”功能 


SketchUp 的 “照片 匹配 ”功能 可 以 根据 实景 照片 计算 出 相机 的 位 置 和 视角 ， 然 后 在 模型 
中 创建 与 照 厂 相似 的 环境 。 

关于 照片 匹配 的 命令 有 两 个 ， 分 别 是 “新 建 照 厂 匹 配 ” 命 令 和 “编辑 照片 下 配 ” 命 令 ， 
这 两 个 命令 可 以 在 “相机 ”菜单 中 找到 ， 如 网 3-139 Тл 

当 视 图 中 不 存在 照片 匹配 时 , “编辑 照片 玫 配 ”命令 将 显示 为 灰色 状态 ， 也 就 是 不 能 使 
用 该 命令 ， 只 有 新 建 一 个 照片 匹配 后 ,“ 编 辑 照 片 匹 配 ” 命 令 才 能 被 激活 。 在 单 击 “ 新 建 照 
片 匹 配 ” 后 ， 将 弹出 “选择 背景 图 像 文 件 ” 对 话 框 。 选 择 一 个 图 片 文 件 后 ， 该 图 片 即 成 为 
SketchUp 中 的 背景 图 像 ， 并 弹出 图 3-140 所 示 的 “照片 匹配 ”对 话 框 。 


йс 280 тат ап 


































s (R) 照片 匹配 хі 
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图 3-139 图 3-140 
| Де 
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昌 “ 从 照片 投影 纹理 ”按钮 ; 单 击 该 按钮 将 会 把 照片 作为 贴图 覆盖 模型 的 表面 材质 ， 
ө “机 格 ” 选 项 组 :该 选项 组 下 包含 了 3 种 栅 格 ， 分 别 为 “样式 ”“ 平 面 ” 和 “间距 ” 


аа | SketchUp 测量 与 标注 工具 = 


SketchUp 的 测量 与 标注 工具 在 “建筑 施工 ”工具 栏 中 ， 分 别 为 “ 卷 尺 ”“ 尺 寸 "*“ 量 角 
器 ”“ 文 字 ”“ 轴 ”和 “三 维 文本 ”工具 ， 如 图 3-141 所 示 。 


3.4.1 “&К” Н 


“ 卷 尺 ” 工 具 国 | 可 以 执行 一 系列 与 尺寸 相关 的 操作 ， 包 括 测量 两 点 间 的 距离 、 绘 制 辅 助 
线 以 及 缩放 整个 模型 。 关 于 绘制 辅助 线 的 内 容 会 在 后 文 进行 讲解 ， se. 和 缩放 
功能 作 详 细 介 绍 。 

1. 测量 两 点 间 的 距离 

激活 “ 卷 尺 ”工具 剧 ， 然 后 拾取 一 点 作为 测量 的 起 点 ， 此 时 拖 动 鼠标 会 出 现 一 条 类 似 于 
参考 线 的 “ЎЕР”, 其 颜色 会 随 着 平行 的 坐标 轴 而 变化 ， 并 且 数 值 控制 框 会 实时 显示 “ 测 
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量 带 ”的 长 度 ， 再 次 单 击 拾取 测量 的 终点 后 ， 测 得 的 距离 会 显示 在 数值 控制 框 中 ， 如 图 3-142 
所 示 。 





尺寸 量 角 器 文字 轴 ка 
图 3-141 图 3-142 
| x 
技巧 提示 | 测量 距离 。 下 Th 
Жер калы 学 习 笔 记 V 
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ако Тет. 该 工具 可 以 测 出 模型 中 任意 两 点 的 准确 距离 。 | 











2. 全 局 缩放 

使 用 “ 卷 尺 ”工具 恩 可 以 对 模型 进行 全 局 缩放 ， 这 个 功能 非常 实用 ， 用 户 可 以 在 方案 研 
究 阶 段 先 构建 粗略 模型 ， 当 确定 方案 后 天 要 更 精确 的 模型 尺寸 时 ， 只 要 草 狐 指定 模型 中 两 点 
的 距离 即 可 。 其 操作 方法 如 下 。 

оооу Еси 
点 ， 此 时 数值 控制 框 会 显示 这 条 线段 的 当前 长 度 (100mm)。 

йз о щш л л» =, 
对 话 框 ， 询 问 是 否 调 整 模 型 的 尺寸 ， 在 该 对 话 框 中 单 击 “是 ”按钮 。 

3) 此 时 模型 中 所 有 的 物体 都 将 按照 指定 长 度 和 当前 长 度 的 比值 进行 缩放 ， 操 作 如 图 3-143 
































所 示 。 
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全 局 缩放 适用 于 六 个 模型 场景 We нна: 





ET 


3.. 输 入 200 并 按 <FEnter> 键 ) 





图 3-144 


3. 绘制 辅助 线 

使 用 “ 卷 尺 ” 工 具 国 可 以 绘制 出 精确 距离 的 辅助 线 ， 而 且 辅 助 线 是 无 限 延 长 的 ， 这 对 于 
精确 建 模 非常 有 用 。 

激活 “ 卷 尺 ”工具 园 ， 然 后 在 边线 上 单 击 拾取 一 点 作为 参考 点 ， 此 时 在 光标 上 会 出 现 一 
条 辅助 线 随 着 光标 移动 ， 同 时 光标 上 会 显示 辅助 线 与 参考 点 之 间 的 距离 ， 单 击 鼠 标 左 键 (或 
输入 数值 )， 即 可 绘制 一 条 辅助 线 ， 如 图 3-145 所 示 。 


4 完成 的 辅助 线 





图 3-145 


在 使 用 “ 卷 尺 ” 工 具 国 时 ， 结 合 (Ctl〉 键 进行 操作 ， 就 可 以 只 “测量 ”而 不 产生 线 。 

激活 “ 卷 尺 ” 工 具 国 后 ， 直 接 在 某 条 线段 上 双击 鼠标 左 键 ， 即 可 绘制 一 条 与 该 线段 重合 
又 无 限 延 长 的 辅助 线 ， 如 图 3-146 所 示 。 

如 果 根 据 端点 的 提示 绘制 了 一 条 有 限 长 度 的 辅助 线 ， 那 么 辅助 线 的 终端 会 带 有 一 个 十 字 
符号 ， 如 图 3-146 所 示 。 
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4. 管理 辅助 线 

有 上 时， 绘制 大多 的 辅助 线 会 影响 视线 ， 从 而 产生 负面 影响 ， 此 时 可 以 通过 执行 “编辑 | 
删除 参考 线 ” 来 单 命 令 删 除 所 有 的 辅助 线 ， 如 图 3-147 所 示 。 

在 “图 元 信息 ”浏览 器 中 可 以 查看 辅助 线 的 相关 图 元 信息 ， 并 且 可 以 修改 辅助 线 所 在 图 





层 ， 如 图 3-148 所 示 。 

辅助 线 的 两 色 为 “黑色 ” 可 以 通过 “样式 ”编辑 器 更 改 赢 色 的 设置 。 在 “样式 ”编辑 
器 的 “编辑 ”选项 卡 下 ， 单 击 切 换 到 “ 建 模 ”面板 汉中 ， 然 后 单 击 “ 参 考 线 ” 选 项 后 面 的 色 
块 进行 颜色 调整 ， 如 图 3-149 所 示 。 
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3.4.2 “尺寸 ”标注 工具 

“尺寸 ”标注 工具 图 | 可 以 对 模型 进行 尺寸 标注 。SketchUp 中 适合 标注 的 点 包括 端点 、 中 
点 、 边 线 上 的 点 、 交 点 以 及 圆 或 圆 弧 的 圆心 。 在 进行 标注 时 ， 有 时 需要 旋转 模型 以 让 标注 处 
于 需要 表达 的 平面 上 。 

尺寸 标注 的 样式 可 以 在 “模型 信息 ”管理 器 的 “尺寸 ”面板 中 进行 设置 ， 如 图 3-150 
所 示 。 
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| 在 “引线 ”选项 组 中 ， 提 供 了 多 种 标注 端点 的 样式 以 供 选 择 。 建 筑 制图 标准 规定 ， 长 度 ， 
| 标准 端点 样式 为 “ 斜 线 ” 而 “直径 ”和 “半径 ”标准 端点 样式 为 “闭合 箭头 ” 各 种 样式 对 | 
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图 3-151 
1. 标注 线段 


激活 “尺寸 标注 ”工具 几 ， 然 后 依次 单 击 线段 两 个 端点 ， 接 着 拖 动 鼠 标 移动 一 定 的 距 
离 ， 最 后 再 次 单 击 眠 标 左 键 确定 标注 的 位 置 ， 如 图 3-152 所 示 。 














_ 
用 户 也 可 以 直接 单 击 需要 标注 的 线段 进行 标注 ， 选 中 的 线段 会 呈 高 亮 显示 ， 然 后 用 鼠 | 
BDP ss: а | 
、 标 指定 标注 的 位 置 即 可 。 
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2. 标注 直径 
激活 “尺寸 标注 ”工具 出 ， 然 后 单 击 要 标注 的 圆 ， 接 着 移动 鼠标 拖 动 出 标注 ， 再 单 击 确 
定 标注 放置 的 位 置 ， 如 图 3-153 所 示 。 





r= 2. 单 击 放置 尺寸 
у IA 2626mm 
3-153 


3. 标注 半径 
激活 “尺寸 标注 ”工具 出， 然后 单 击 要 标注 的 圆 绝 ， 接 着 移动 鼠标 确定 标注 的 位 置 ， 如 
图 3-154 所 示 。 
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4， 互 换 直径 标注 和 半径 标注 

在 半径 标注 的 右键 快捷 菜单 中 执行 “类 型 | 直径 ”命令 ， 可 以 将 半径 标注 转换 为 直径 标注 ; 
同样 ， 在 直径 标注 的 右键 快捷 菜单 中 执行 “类 型 | 半径 ”命令 ， 可 以 将 直径 标注 转换 为 半径 
标注 ， 如 图 3-155 所 示 。 
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343 “ 量 角 器 ”工具 
使 用 “ 量 角 器 ”工具 图 可 以 测量 角度 和 绘制 辅助 线 。 
1. 测量 角度 
激活 “ 量 角 器 ”工具 图 后 ， 在 视图 中 会 出 现 一 个 圆 形 的 量 角 器 ， 鼠 标 光标 指向 的 位 置 就 
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形 的 绘制 与 编辑 





征 量 角 需 的 中 心 位 置 。 





在 场景 中 移动 光标 时 ， 量 角 器 会 根据 侍 标 轴 (视图 变化 ) 和 几何 体 而 改变 目 喘 的 定位 方 
癌 ， 出 现 不 同 闫 色 的 量 角 帮 。 当 以 量 角 右 对 章 “ 红 / 绿 轴 〈CXY)” 平 面 时 ， 量 角 需 颜色 为 站 

《以 缺 省 轴 的 颜色 显示 ) УТ < СХА) 轴 ” 平 面 时 ， 量 角 需 颜色 为 绿色 ;对齐 “ 绿 / 监 
(YZ) 轴 ” 平 面 时 ， 量 角 响 凑 色 为 红色 ， 如 图 3-156 所 示 。 用 户 可 以 按 住 《Shift》 ЖШН 














希 锁 定 在 相应 的 平面 上 。 








图 3-156 








在 训 量 角度 时 ， 将 量 角 融 的 中 心 设 在 角 的 项 点 上 ， 再 将 量 角 霹 的 基线 对 齐 到 测量 的 起 始 
边线 上 ， 接 看 拖 动 鼠标 旋转 量 角 堪 ， 捕 捉 要 测量 角度 的 


эе — 











第 二 条 边 ， 此 时 光标 上 会 出 现 一 条 经 
旺角 器 旋转 的 辅助 线 。 捕 捉 到 测量 角 的 第 二 条 边 后 ， 测 量 的 角度 值 会 显示 在 数值 控制 框 中 ， 
如 图 3-157 所 示 。 
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.3. 移动 到 测量 边 上 单 击 





m 7 4. 测量 角度 


图 3-157 
2. 创建 角度 辅助 线 








激活 “ 量 角 器 ”工具 圆 ， 然 后 捕捉 并 单 击 辅助 线 将 经 过 的 角 的 顶点 ， 接 着 在 已 有 的 线段 


或 边线 上 单 击 ， 移 动 光 标 则 光标 上 出 现 新 的 辅助 线 ， 在 需要 的 位 置 单 击 则 创建 辅助 线 ， 并 在 
数值 控制 框 中 动态 显示 该 角度 值 ， 如 网 3-158 所 示 。 











2. 在 起 始 边 上 单 击 ) 


КЕШЕА 





角度 
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角度 值 可 以 通过 数值 控制 框 输 入 ， 输 入 的 值 既 可 以 是 角度 (如 

ют 1$)， 也 可 以 是 角 的 斜率 〈 角 的 正切 ， 如 1:6); 输入 负 值 表示 将 往 当 前 鼠 

= ZE] ， 标 指定 方向 的 反方 向 创建 辅助 线 ， 在 进行 其 他 操作 之 前 可 以 持续 输入 数 
值 修改 角度 。 








“文字 ”工具 因 用 来 插入 文字 到 模型 中 。 插 入 的 文字 主要 有 两 类 ， 分 别 是 引 注 文字 和 屏 
幕 文字 。 

在 “模型 信息 ”管理 器 的 “文本 ”面板 中 可 以 设置 文字 和 引线 的 样式 ， 包 括 引线 文字 、 
引线 端点 、 字 体 类 型 和 颜色 等 ， 如 图 3-159 所 示 。 

1. 引 注 文字 

激活 “文字 ”工具 上 项 ， 然 后 在 实体 (如 表面 、 边 线 、 端 点 、 组 件 、 群 组 等 ) 上 单 击 ， 以 
指定 引线 的 位 置 ， 接 着 鼠标 拖 动 出 引线 ， 在 合适 位 置 单 击 确定 文本 框 的 位 置 ， 最 后 在 文本 框 
中 输入 注释 文学 ， 如 图 3-160 所 示 。 
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选择 全 部 屏幕 文字 | 





Tahoma : 12 点 =... | = 
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终点 : | 闭合 箭头 ~] М _ 
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Со ESE D 拖 动 鼠标 3. 单 击 后 可 输入 文字 
图 3-159 图 3-160 


…1 注释 文字 的 标注 
SD 5] 80у 
| 输入 注释 文字 后 ， 按 两 次 Enter) 键 或 者 单 击 文本 框 的 外 侧 就 可 以 完成 输入 ， 按 (Вес) | 
| 键 可 以 取消 操作 。 | 
| fg “322 TEJ, ТЕСИН, ЕНЕН ИИБ. Blind “ЖЩ” Lak 
| 击 ， 标 注 的 是 默认 文本 为 面积 〈 显 示 平 方 )， 在 “端点 ”上 单 击 ， 标 注 的 是 该 点 的 三 维 坐标 : 
| 值 。 用 户 可 按 需 要 保持 该 默认 值 或 者 输入 新 的 文本 内 容 。 | 
| 文字 也 可 以 不 需要 引线 而 直接 放置 在 实体 上 ， 只 须 在 要 插入 文字 的 实体 上 双击 即 可 ， 
引线 将 被 目 动 隐藏 ， 如 图 3-161 Тл 
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2. 屏幕 文字 
激活 “文字 标注 ”工具 项， 在 屏幕 的 空白 处 单 击 ， 接 着 在 弹出 的 文本 框 中 输入 注释 文 
字 ， 最 后 在 外 侧 单 击 完成 输入 ， 如 图 3-162 所 示 。 
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3. 文字 的 编辑 
屏 帘 文字 在 屏 筑 上 的 位 置 是 固定 的 ， 不 受 视图 改变 的 有 影响 。 男 外 ， 在 已 经 编辑 好 的 文学 
上 双击 即 可 重新 编辑 文字 ， 也 可 以 在 文字 的 右键 快捷 菜单 中 执行 “编辑 文字 ”命令 。 


3.4.5 “三 维 文本 ”工具 


从 SketchUp 6.0 开始 增加 了 “三 维 文本 ”工具 
塑 文字 等 。 

激活 “三 维 文字 ”工具 几 会 弹出 “放置 三 维 文 本 ”对 话 框 ， 在 其 中 输入 相应 文字 内 容 ， 
设置 好 文字 的 样式 ， 然 后 单 击 “ 放 置 ”按钮 ， 即 可 将 文字 拖 放 至 合适 的 位 置 并 单 击 ， 生 成 的 
文学 自动 成 组 ， 如 图 3-163 所 示 。 
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ө “对 章 ” 下 拉 列 表 框 中 有 “ 左 / 中 / 右 ” 选 项 ， 用 来 确定 插入 点 的 位 置 ， 表 示 该 搬入 所 
是 在 文字 的 左下 角 / 右 下 角 / 中 间 的 位 置 。 

ө “J” TB yC K. 

ө “已 延伸 ”是 指 文学 被 挤 出 市 有 厚度 的 实体 ， 在 其 后 面 的 文本 框 可 控制 挤 出 的 厚度 。 

ө 人 勺 达 “ 填 序 ” 复 选 枉 ， 能 使 文字 生成 为 面 对 象 ;如果 不 勾 选 “ 填 序 ” 复 选 枉 ， 生 成 
的 文字 只 有 轮廓 线 ， 线 是 不 能 挤 出 厚度 的 ， 因 此 在 不 勾 选 “填充 ” 复 选 枉 ， 则 其 后 
面 的 “已 延伸 ” 复 选 框 记 不 可 用 ， 如 图 3-164 所 示 。 
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图 3-164 


Qm masm _ )------ 


绘制 通过 创建 一 个 指示 牌 的 模型 ， 来 具体 讲解 “三 维 文本 ”工具 的 使 用 方法 及 技巧 ， 其 
操作 步骤 如 下 。 

1) 使 用 “和 矩形 ”工具 图 绘制 一 个 2800mmX300mm 的 和 矩形， 如 图 3-165 所 示 。 

2) 使 用 “ 推 / 拉 ” 工 具 轿 将 上 一 步 绘 制 的 矩形 向 上 拉 800mm 的 高 度 ， 如 图 3-166 
所 示 。 

















视频 : 创建 指示 牌 .avi 
案例 : 练习 3-10.skp 
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图 3-165 图 3-166 
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3) 使 用 “ 圆 弧 ”工具 贺 ， 在 立方 体 的 前 后 两 侧 绘制 两 段 圆 绝 ， 其 中 凸 出 部 分 距离 为 
150mm， 如 图 3-167 所 示 。 





图 3-167 


4) 使 用 “ 推 / 拉 ” 工 具 痪 将 上 一 步 绘制 的 两 个 圆 绝 面 进行 推拉 ， 使 其 与 立方 体 上 侧 的 面 
相 平 齐 ， 如 几 3-168 所 示 。 











图 3-168 
5) 使 用 “ 偏 移 ” 工具 辆 ， 将 立方 体 上 侧 的 平面 向 内 偏 移 50mm 的 距离 ， 如 图 3-169 


所 示 。 
6) 使 用 “ 推 / 拉 ” 





图 3-169 图 3-170 
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7) 使 用 “ 偏 移 ” 工 具 | 量 
所 示 。 

8) Н “Е” тА 
所 示 。 
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9) 使 用 “直线 ”工具 帮 ， 在 上 一 步 偏 移 平面 的 上 侧 绘 制 一 条 对 角 线 将 内 目的 平面 进行 
封面 ， 如 图 3-173 所 示 。 
10) 将 上 侧 平 面 内 的 多 余 线段 删除 挤 ， 如 图 3-174 所 示 。 
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П) 为 了 方便 材质 的 赋予 ， 框 选 指示 牌 下 侧 的 砌 座 ， 按 〈Cu+G》 快捷 键 将 其 创建 为 群 
组 ， 如 图 3-175 所 示 。 





3-175 
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12) 激活 “三 维 文本 ”工具 网， 弹出 “放置 三 维 文本 ”对 话 框 。 在 该 对 话 框 的 文本 框 中 
输入 文字 内 容 “Google”， 并 设置 其 他 相关 的 参数 ， 然 后 单 击 “ 放 置 ”按钮 ， 将 文字 放置 到 
指示 牌 上 相应 的 位 置 ， 如 图 3-176 所 示 。 


[EZ 寺 
Google 
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13) 使 用 “缩放 ”工具 图 ,对 上 一 步 放 置 的 文字 内 容 进 行 拉 伸 操 作 ， 使 其 符合 要 求 ， 如 
图 3-177 所 示 。 

14) 激活 “三 维 文本 ”工具 圈 |， 在 拉 伸 后 的 文字 下 侧 输 入 相关 的 文字 内 容 ， 如 图 3-178 
所 示 。 
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15) 激活 “材质 ”工具 多， 打开 “材质 ”编辑 器 ， 为 指示 牌 的 文字 内 容 及 底座 赋予 相关 
的 颜色 材质 ， 如 图 3-179 所 示 。 
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图 层 的 运用 与 管理 


内 容 摘要 

虽然 在 SketchUp 中 物体 的 管理 不 是 特别 依赖 图 层 ， 只 依靠 组 和 组 
件 也 可 以 划分 几何 体 ， 但 是 利用 图 层 管理 起 来 会 更 方便 ， 特 别 是 在 创建 
大 型 场景 和 室内 建 模 的 时 候 ， 有 选择 地 显 隐 一 些 图 层 ， 可 以 使 模型 编辑 
更 加 顺畅 ， 提 高 制图 效率 。 本 章 将 详细 讲解 “图 层 ” 的 有 关 知识 ， 包 括 
图 层 的 建立 、 显 隐 以 及 图 层 属性 的 修改 等 内 容 。 

ө “图 层 ” 工 具 栏 

ө “图 层 ”管理 器 

ө 图 层 的 属性 

















66 图 层 22 工具 栏 





图 层 的 主要 作用 是 将 场景 物体 进行 分 类 显示 或 隐藏 ， 方 便 泄 理 。 
执行 “视图 | 工具 栏 ” 亲 单 命 令 ， 则 弹出 “工具 栏 ” 对 话 框 ,在 “工具 栏 ” 列 表 框 中 义 
选 “ 图 层 ” 复 选 框 即 可 ， 调 出 的 “图 层 ” 工 具 栏 如 图 4-1 所 示 。 


























| | | 
选项 讲解 | [ETRE] 2.2.2. м 


1 | mine \, 


ө 图 层 下 拉 列 表 框 lx o _ 国 ， 单 击 下 拉 按 钮 将 展开 图 层 下 拉 列 表 ， 其 中 列 出 了 
模型 中 所 有 的 图 层 ， 过 单 击 相应 的 图 层 即 可 选择 当前 图 层 ， 如 图 42 BUR. 
ө “图 层 管理 器 ” И 单 击 该 按钮 将 打开 “图 层 ” 管 理 器 ，4.2 节 将 详细 地 讲解 其 


























相关 知识 ， 如 图 4-3 所 示 。 
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使 用 “图 层 ” 管 理 器 可 以 对 创建 的 对 象 分 层 分 类 管理 
执行 “窗口 | 图 屋 ” 菜 单 命 令 ， 也 可 以 打开 “图 层 ” 管理 器 ， 它 显示 了 模型 中 所 有 的 图 
层 和 图 层 的 颜色 ， 并 指出 图 层 是 否 可 见 ， 如 图 4-5 所 示 。 
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„кылк оли окис гы»: 
新 建 的 图 层 重 命名 。 在 新 建 图 层 的 时 候 ， 系 统 为 每 一 个 新 建 的 图 层 设 置 一 种 不 同 于 
其 他 图 层 的 颜色 ， 图 层 的 颜色 可 以 进行 修改 ， 如 图 4-6 所 示 。 

ө “删除 图 层 ” 按 钮 日 单 击 该 按钮 可 以 将 选中 的 图 层 删除 ， 如 果 要 删除 的 图 层 中 包 
含 了 物体 ， 将 会 弹出 一 个 对 话 框 询 问 处 理 方式 ， 如 图 4-7 所 示 。 

ө 名 称 : 在 “名 称 ” 列 列 出 了 所 有 图 层 的 名 称 ， 图 层 名 称 前 面 的 单 选 按钮 被 选中 的 则 
表示 是 当前 图 层 ， 用 户 可 以 通过 单 击 单 选 按钮 来 设置 当前 图 层 。 单 击 图 层 的 名 称 可 
以 输入 新 名 称 ， 完 成 输入 后 按 (Enter) 键 确定 即 可 。 

ө 可 见 :“ 可 见 ” 列 中 的 选项 用 于 显示 或 者 隐藏 图 层 ， 色 选 即 表示 显示 ， 若 想 隐 藏 图 
层 ， 取 消 色 选 该 图 层 即 可 。 如 果 将 隐藏 图 层 设置 为 当前 图 层 ， 则 该 图 层 会 自动 变 成 
































可 见 层 。 
ө 闫 色 :“ 闫 色 ” 列 中 列 出 了 每 个 图 层 的 颜色 ， 早 击 凑 色色 块 可 以 为 图 层 指定 独 的 
颜色 。 





ө “ТЕЙМ Ыы” БЕШ: 单 击 该 按钮 将 弹出 扩展 菜单 ， 如 图 4-8 所 示 。 











删除 包含 图 元 的 图 层 Xx 
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6 将 内 容 移 至 默认 图 层 () 
С 将 内 容 移 至 当前 图 层 (C) 
С ЮЕ 







确定 取消 | 
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> 全 选 : 该 选项 可 以 选中 模型 中 的 所 有 疼 层 。 
> 清除 : 该 选项 用 于 清理 所 有 未 使 用 过 的 图 层 。 


> 图 层 闫 色 : 如 果 用 户 选 择 了 “图 层 磊 色 ” 选 项 ， 那 么 渔 染 时 图 层 的 闫 色 会 赋予 该 图 层 
中 的 所 有 物体 ， 如 图 4-9 所 示 。 由 于 每 一 个 新 图 层 邦 有 一 个 默认 的 颜色 ， 并 且 这 个 闫 色 
征 独 一 无 二 的 ， 因 此 “ 疼 层 项 色 ” 选 项 将 有 助 于 快速 直观 地 分 辨 各 个 岁 层 。 











在 东 个 元 系 的 右键 快捷 染 单 中 执行 “图 元 信息 ”命令 可 以 打开 “ 立 元 信息 ”浏览 左 。 在 
其 中 可 以 得 看 选中 元 素 的 图 元 信息 ， 也 可 以 通过 “图 层 ” 下 拉 列 表 框 改变 元 素 所 在 的 图 层 ， 
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如 图 4-11 所 示 。 
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“ВЕД” а Н НЧЕ А НАНГ ВАЗА ЖЕШ Л.Ж 2641102641. 

对 物体 分 关 编 辑 时 一 定 要 结合 群 组 管理 ， 组 是 无 限 层级 的 ， 可 以 随时 双击 修改 。 修 改 时 
会 目 动 设置 为 只 能 修改 组 内 的 物体 ， 不 会 选取 到 组 外 的 物体 。 组 和 图 层 是 相对 独立 的 ， 可 以 
同时 存在 ， 即 相同 的 图 层 中 可 以 有 不 同 的 组 ， 同样 ， 同 一 个 组 中 也 可 以 有 不 同 图 层 的 物体 。 
当知 要 显示 或 者 隐 蕊 东 个 图 层 时 ， 只 会 影响 该 图 层 中 的 物体 ， 而 不 会 影响 到 同一 组 中 不 同 图 
层 的 物体 。 
































一 | 视频 : 为 物体 划分 图 层 .avi 65 
案例 : 水 果盘 .skp СЕУ, 


下 和 面 讲解 怎样 将 打开 的 图 形 文 件 中 的 图 样 内 容 划 分 到 相应 的 图 层 中 去 ， 其 操作 步骤 
如 下 。 

1) 运行 SketchUp 2015， 打 开本 和 架 例 场景 文件 “水 果 禹 .skp”， 如 图 4-12 所 示 。 

2) 执行 “窗口 | 图 层 ” 末 单 命令 ， 打 开 “ 图 层 ” 管 理 器 ， 图 4-13 中 只 有 一 个 默认 的 
“Layer0” 图 层 。 
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3) 16 “ШЕ” 9), ЖЖ Кр “Җи 1” 的 图 层 ， 由 于 新 建 图 层 处 于 在 位 
编辑 状态 ， 因 此 直接 输入 名 称 为 “ 果 得 ”， 然 后 在 其 他 地 方 单 击 ， 如 图 4-14 所 示 。 
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4) 根据 同样 的 方法 ， 新 建 其 他 的 图 层 ， 效 果 如 图 4-15 所 示 。 

5) 打开 “图 层 ” 工 具 栏 ， 使 用 “选择 ”工具 较 ， 选 择 “ 果 盘 ” 的 组 件 ， 然 后 在 “图 
层 ” 下 拉 列 表 框 中 ， 指 定 对 应 的 “果盘 ”图 层 ， 则 为 果盘 图 形 指定 到 “果盘 ”图 层 上 ， 
如 图 4-16 所 示 。 





@ © > 
@ Layer0 El 
O 果盘 Е 
ОФ Е 
O š+ Ei 
O 苹果 Е 
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б) 根据 同样 的 方法 ， 将 其 他 物体 指定 到 与 其 对 应 名 称 的 “图 屋 ” 上 ， 如 图 4-17 тәх. 
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7) 在 “图 层 ” 管 理 器 中 单 击 “ 详 细 信 息 ” 按 钮 剧 ， 并 在 扩展 菜单 中 执行 “图 层 颜 色 ” 
命令 ， 将 物体 根据 图 层 的 颜色 显示 出 来 ， 以 不 同 的 颜色 来 区 分 出 各 图 层 上 的 物体 ， 如 图 4-18 
所 示 。 















可 SGKetchUp Pro 2015 =m*WMAATSEGS иги 
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8) 为 了 反映 水 果 的 真实 效果 ， 可 以 修改 图 层 的 颜色 。 在 “网 层 ”管理 器 中 单 击 “ 举 


果 ” 对 应 的 “颜色 ” 色 块 ， 弹 出 “编辑 材质 ”对 话 框 ， 在 “红色 ”区 域 单 击 以 拾取 该 颜色 ， 
再 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 如 图 4-19 所 示 。 
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9) 根据 上 一 步 的 方法 ， 可 为 其 他 物体 指定 颜色 以 反映 真实 效 末 ， 如 图 4—20 所 示 。 





4-20 




















材质 与 贴图 


内 容 摘 要 


SketchUp 拥有 强大 的 材质 库 ， 可 以 应 用 在 边线 、 表 面 、 文 字 、 剖 
面 、 组 和 组 件 中 ， 并 实时 显示 材质 效率 ， 所 见 即 押 得 。 而 且 在 材质 赋予 
以 后 ， 可 以 方便 地 修改 材质 的 名 称 、 颜 色 、 透 明度 、 斥 寸 大 小 及 位 置 等 
属性 特征 ， 这 是 SketchUp 最 大 的 优势 乙 一 。 本 章 将 市 领 大 家 一 起 学 习 
SketchUp 的 材质 功能 的 应 用 ， 包 括 材质 的 提取 、 井 充 、 贴 图 坐标 调 
整 、 特 殊 形 体 的 贴图 以 及 PNG 贴图 的 制作 及 应 用 等 。 

ө 材质 与 贴图 的 运用 

ө 贴图 坐标 的 调整 

ө 贴图 的 技巧 
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在 SketchUp 中 创建 几何 体 的 时 候 ， 会 被 赋予 默认 的 材质 。 默 认 材 质 的 正 反 两 面 显示 的 
颜色 是 不 同 的 ， 这 是 因为 SketchUp 使 用 的 是 双 面 材质 。 双 面 材质 的 特性 可 以 帮助 用 户 更 容 
多 区 分 表面 的 正 反 旨 问 ， 以 方便 将 模型 导入 其 他 软件 时 调整 面 的 方 癌 。 

默认 材质 正 反 两 面 的 颜色 分 别 为 “ 灰 ” 和 “和 白 ” 可 以 在 “样式 ”编辑 器 的 “编辑 ” 选 
项 卡 中 进行 设置 ， 如 图 5-1 所 示 。 


11 “材质 ”编辑 器 


执行 “窗口 | 材质 ”菜单 命令 ,或 者 单 击 “ 材 质 ” 工 具 按 钮 鲜 (快捷 键 〈(B) )， 均 可 以 
打开 “材质 ”编辑 喜 ， 如 网 5-2 所 示 。 在 “材质 ”编辑 融 中 可 以 选择 和 官 理 材 质 ， 也 可 以 浏 
— 


















































ө р АДЕН” ШП: 该 图 标的 实质 就 是 用 于 当前 材质 预览 窗口 ， 
选择 或 者 提取 一 个 材质 后 ， 在 该 窗口 中 会 显示 这 个 材质 ， 同 时 会 目 动 激活 “材质 ” 
工具 镶 ， 

ө “和 名称” 文本 框 : 选择 一 个 材质 赋予 模型 以 后 ， 在 “名 称 ” 文 本 框 中 将 显示 材质 的 名 
称 ， 用 户 可 以 在 这 里 为 材质 重新 命名 ， 如 图 5-3 所 示 。 
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图 5-1 


图 5-3 





ө “创建 材质 ”按钮 地: 单 击 该 按钮 将 弹出 “创建 材质 ”对 话 框 ， 在 该 对 话 框 中 可 以 设 
置 材质 的 名 称 、 闫 色 及 大 小 等 属性 信息 ， 如 图 5-4 所 示 。 
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设置 材质 颜色 





省 《 使 用 贴图 文件 







设置 材质 透明 度 








1.“ 和 选择” 选项 卡 
“选择 ” 选项 下 主要 用 于 对 场景 中 材质 的 选择 。 





| ү 
人 ER 一 一 у... 
| 知识 要 点 V 


ө “提取 材质 ”按钮 外 ， 单 击 该 按钮 可 以 从 场景 中 提取 材质 ， 并 将 其 设置 为 当前 材质 。 

ө “后退” 按钮 令 “ 前 进 ” 按 钮 缠 ， 在 浏览 材质 库 时 ， 这 两 个 按钮 可 以 前 进 或 者 
后 退 。 

© анн 单 击 该 按钮 可 以 快速 返回 “模型 中 ”材质 列表 ， 显 示 出 当前 
场景 中 使 用 的 所 有 材质 。 

ө 下 拉 列 表 框 : 在 该 下 拉 列 表 框 中 可 以 选择 当前 显示 的 材质 类 型 ， 例 如 选择 “在 模型 中 
的 材质 ”或 “ 半 透 明 材 质 ” 如 图 5-5 所 示 。 

ө “详细 信息 ”按钮 让;， 单 击 该 按钮 将 弹出 一 个 扩展 菜单 ， 通 过 该 菜单 下 的 命令 ， 可 
调整 材质 图 标的 显示 大 小 或 定义 材质 库 ， 如 图 5-6 所 示 。 
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> 打开 和 创建 材质 库 ， 该 命令 用 于 载 入 一 个 已 经 存在 的 文件 夹 或 创建 一 个 文件 夹 到 
“材质 ”编辑 器 中 。 执 行 该 命令 后 弹出 的 对 话 框 中 不 能 显示 文件 ， 只 能 显示 文件 夹 。 

> 集合 另存 为 ， 将 选择 的 文件 夹 另存 为 一 个 新 的 文件 。 

> 将 集合 添加 到 个 人 收藏 夹 ， 该 命令 用 于 将 选择 的 文件 夹 添加 到 收藏 夹 中 。 

> 从 个 人 收藏 移 去 集合 ; 该 命令 可 以 将 选择 的 文件 夹 从 收藏 来 中 删除 。 

> 小 缩 咯 图 /中 缩 咯 图 /大 缩 略 图 /超大 缩 略 图 /列表 视图 :“ 列 表 视图 ”命令 用 于 将 材质 图 
标 以 列表 状态 显示 ， 其 余 4 个 命令 用 于 调整 材质 图 标 显示 的 大 小 ， 如 图 5-7 BUR. 
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图 5-7 
а) 小 缩 略图 b) 中 缩 略 图 c) 大 缩 略 图 d) 超大 缩 略 图 е) 列表 视图 


(1) 在 模型 中 的 材质 

通 癌 情 况 下 ， 应 用 材质 后 ， 材 质 会 被 浴 加 到 “材质 ”编辑 右 的 “在 模型 中 ”材质 列表 
内 。 在 对 文件 进行 保存 时 ， 这 个 列表 中 的 材质 会 和 模型 一 起 被 你 存 。 

在 “在 模型 中 ”材质 列表 内 显示 的 是 当前 场景 中 使 用 的 材质 。 被 赋予 模型 的 材质 右 下 角 
市 有 一 个 小 三 角 ， 没 有 小 三 角 的 材质 表示 首 经 在 模型 中 使 用 过 ， 但 是 现在 没有 使 用 。 

如 朱 在 材质 列表 中 的 材质 上 单 击 鼠标 右键 ， 将 弹出 一 个 快捷 菜单 ， 如 网 5-8 所 示 。 其 功 


















































能 介绍 如 下 。 
ө JER: 该 命令 用 于 将 选择 的 材质 从 模型 中 删除 ， 原 来 赋予 该 材质 的 物体 被 赋予 默认 
材质 。 


ө 51720): 该 命令 用 于 将 材质 存储 到 其 他 材质 库 。 

ө 输出 纹理 图 像 : 该 命令 用 于 将 贴图 存储 为 图 片 格式 。 

ө 编辑 纹理 图 像 : 如 果 在 “系统 设置 ”对 话 框 的 “应 用 程序 ”和 面板 中 设置 过 默认 
的 图 像 编 辑 软 件 ， 那 么 在 执行 “编辑 纹理 图 像 ” 命 令 的 时 候 会 日 动 打 开设 置 的 
图 像 编辑 软 件 来 编辑 该 贴图 图 片 。 如 图 5-9 所 示 ， 可 以 指定 图 像 编 辑 右 为 
Photoshop 软件 。 

ө 面积 : 执行 该 命令 将 准确 地 计算 出 模型 中 所 有 应 用 此 材质 表面 的 表面 积 之 和 。 

ө 选择 : 该 命令 用 于 选中 模型 中 应 用 此 材质 的 表面 。 
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| 打开 “材质 ”编辑 器 ， 然 后 单 击 “在 模型 中 ”按钮 个 ， 接 着 单 击 右 侧 的 “详细 信息 ” ! 
| 按钮 站 ， 并 选择 “集合 另存 为 ”命令 ， 接 下 来 根据 提示 就 能 将 当前 模型 的 所 有 材质 保存 为 . 


| 后 缀 名 为 .skm 的 文件 。 将 这 个 文件 放置 在 SketchUp 的 Materials (材质 ) 目录 下 ， 如 图 5-10 | 
. 所 示 。 那 么 在 每 次 打开 SketchUp 时 都 可 以 调用 这 些 材质 。 利 用 这 个 方法 ， 可 以 根据 个 人 习 с 
。 惯 把 需要 归 类 的 一 组 贴图 做 成 一 个 材质 库 文件 ， 可 以 根据 材质 特性 分 类 ， 如 地 板 、 增 纸 、 面 | 


\ 本 等 ， 也 可 以 根据 场景 的 材质 搭配 进行 分 类 ， 如 办 公 室 、 届 房 、 卧 室 等 。 ) 
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图 5-10 


(2) 材质 列表 

在 “材质 ”列表 中 显示 的 是 材质 库 中 的 材质 ， 如 网 5-11 所 示 。 

在 “材质 ”列表 中 可 以 选择 需要 的 材质 ， 如 选择 “植被 ”选项 ， 那 么 在 材质 列表 中 会 显 
示 预 设 的 桓 被 材质 ， 如 图 5-12 所 示 。 

2. 编辑 选项 卡 

“编辑 ”选项 卡 的 界面 如 图 5-13 所 示 。 进 入 此 选项 卡 可 以 对 材质 的 属性 进行 修改 。 
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ө 拾 色 器 : 在 该 下 拉 列 表 框 中 可 以 选择 SketchUp 提供 的 4 种 颜色 体系 ， 如 网 5-14 所 
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图 5-14 





> 色 轮 : 使 用 这 种 颜色 体系 可 以 从 色 轮 上 直接 取 色 。 用 户 可 以 使 用 鼠标 在 色 轮 内 选 
择 需要 的 颜色 ， 选 择 的 颜色 会 在 “点 按 开 始 使 用 这 种 颜料 绘画 ”窗口 驮 和 模型 
中 实时 显示 以 供 参 考 。 色 轮 右 侧 的 滑 块 可 以 调节 色彩 的 明度 ， 越 向 上 明度 越 
亮 ， 越 癌 下 越 接 近 黑 色 。 

> HLS: HLS 分 别 代 表 色 相 、 亮 度 和 饱和 度 ， 这 种 颜色 体系 最 善于 调节 灰 度 值 。 

> HSB: HSB 分 别 代表 色相 、 о le 

> RGB: RGB 分 别 代表 红 、 绿 、 蓝 3 色 ，RGB 颜色 体系 中 的 3 个 滑 块 是 互相 关联 
的 ， 改 变 其 中 的 一 个 ， 其 他 两 个 滑 岂 颜色 也 会 改变 。 用 户 也 可 以 在 右 侧 的 数值 
框 中 输入 数值 进行 调节 。 





























ө “匹配 模型 中 对 象 的 颜色 ”按钮 副 ， 单 击 该 按钮 将 从 模型 中 取样。 

ө “匹配 屏幕 上 的 颜色 ”按钮 副 ， 单 击 该 按钮 将 从 屏幕 中 取样 。 

ө “长 宽 比 ”文本 框 : 在 SketchUp 中 的 贴图 都 是 连续 重复 的 贴图 单元 ， 在 该 文本 框 中 
输入 数值 可 以 修改 贴图 单元 的 大 小 。 默 认 的 长 宽 比 是 锁定 的 ， 单 击 “切换 长 宽 比 锁 
定 /解锁 ”按钮 明 即 可 解锁 ， 此 时 图 标 将 变 为 辐 . 

ө 不 透明 ， 材质 的 透明 度 为 0~100， 值 越 小 ， 越 透明 。 对 表面 应 用 透明 材质 可 以 使 其 
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具有 透明 性 。 通 过 “材质 ” — s 而 且 和 表面 的 正 反 两 
面 既 可 以 使 用 透明 材质 ， 也 可 以 单独 一 个 表面 用 透明 材质 ， 夯 一 面 不 用 。 


Ç. 
j 技巧 提示 透明 度 的 编辑 у. > 
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ХН e pl “МЛ” Я ЗЕ j, ШЕ] 5—15 тәх. Ш КИ ТЫ, Ж | 
| 么 物体 使 用 的 是 默认 材质 ， 是 无 法 改变 透明 度 的 。 | 





图 5-15 


212 ”填充 材质 


使 用 “材质 ”工具 图 ,或 在 “材质 ”编辑 器 中 单 击 “点 按 开 始 使 用 这 种 颜料 绘画 ”窗口 
М, 为 模型 中 的 实体 赋予 材质 ( 包括 材质 与 贴图 )， 既 可 以 为 单个 元 素 上 色 ， 也 可 以 填充 一 
组 组 件 相连 的 表面 ， 同 时 还 可 以 覆盖 模型 中 的 某 些 材质 。 
使 用 “材质 ”工具 贸 时 ， 配 合 键盘 上 的 按键 ， 可 以 按 不 同 条 件 为 表面 分 配 材质 。 下 面 就 
对 相应 的 按键 功能 进行 讲解 。 
e 单个 填充 〈 无 须 配 合 任何 按钮 ): 激活 “材质 ”工具 圈 ， 在 单个 边线 或 表面 上 单 击 
鼠标 左 键 即 可 赋予 其 材质 。 如 果 事 先 选中 了 多 个 物体 ， 则 可 以 同时 为 选中 的 物体 
Де 
ө 邻接 填充 (结合 (Ctrl) 键 ): 激活 “材质 ”工具 的 的 同时 按 住 〈Ctrl〉 键 ， 可 以 同时 
填充 与 所 选 表面 相 邻 接 并 且 使 用 相同 材质 的 所 有 表面 。 在 这 种 情况 下 ， 当 捕捉 到 可 
以 填充 的 表面 时 ， 图 标 右 下 方 会 横 放 3 个 小 方块 ， 变 为 妃 。 如 果 事 先 选中 了 多 个 物 
体 ， 那 么 邻接 填充 操作 会 被 限制 在 所 选 范围 之 内 。 
ө JS s (ZH (Shift) 键 ): 按 住 〈Shift〉 键 的 同时 激活 “材质 ”工具 全 ， 图 标 右 
下 角 会 以 直角 排列 3 个 小 方块 ， 变 为 钨 ， 可 以 用 当前 材质 禁 换 所 选 表面 的 材质 。 模 
型 中 的 所 有 使 用 该 材质 的 物体 都 会 同时 改变 材质 。 
ө 邻接 蔡 换 (结合 《CtrltShift〉 组 合 键 ): 按 住 (CtrltShift〉 组 合 键 的 同时 激活 “ 材 
具 乓 ， 可 以 实现 “邻接 填充 ”和 “替换 填充 ”的 效果 。 在 这 种 情况 下 ， 当 捕 
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捉 到 可 以 填充 的 表面 时 ， 图 标 右 下 角 会 竖 直 排列 3 个 小 方块 ， 变 为 仿 ， 单 击 即 可 替 
换 所 选 表 和 面 的 材质 ， 但 葵 换 的 对 稼 将 限制 在 所 选 表面 有 物理 连接 的 几何 体 中 。 如 环 
事先 选择 了 多 个 物体 ， 那 么 邻接 督 换 操 作 会 被 限制 在 所 选 范 围 之 内 。 


















视频 ， 为 水 池 填 元 材质 .avi 
案例 : 练习 5-1.skp 














ө 提取 材质 (结合 (Al 键 ): ВИЕ (АЮ) 键 的 同时 激活 “材质 ”工具 图 ， 图 标 将 变 
置 为 当前 材质 ， 用 户 可 以 直接 用 来 填充 其 他 物体 。 
зав 为 水 池 境 充 材质 ------ - «бы. 
1) 打开 本 场景 文件 ， 激 活 “材质 ”工具 较 ， 打 开 “ 材 质 ” 编 辑 器 。 
2) 在 材质 列表 中 选择 “水 纹 ”材质 类 型 ， 并 在 “水 池水 纹 ” 材 质 上 单 击 鼠标 左 键 ， 则 


成 吸管 状 转 ， 此 时 单 击 模型 中 的 实体 ， 就 能 吸取 该 实体 的 材质 。 提 取 的 材质 会 被 设 
下 面 以 “水 池 .skp” 文 件 为 实例 ， 讲 解 赋予 材质 的 方法 ， 其 操作 步骤 如 下 。 
光标 变 成 你， 然后 在 图 形 相 应 位 置 单 击 则 赋予 材质 ， 如 图 5-16 所 示 。 
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3) 继续 在 相应 季 撒 内 单 击 ， 赋 了 予 同样 的 材质 ， 如 网 5-17 所 示 。 
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4) 再 选择 “ 夸 和 和 窗 层 ”材质 类 型 ， 根 据 前 面 的 方法 ， 将 “ 哥 祝 色 粗 砖 ” 材 质 赋予 池 边 
相应 位 置 ， 如 图 5-18 所 示 。 











зва ЕНЕ 
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5) 由 于 砖 的 尺寸 比较 小 ， 因 此 要 对 其 尺寸 进行 修改 。 切 换 到 “编辑 ”选项 卡 下 ， 修 改 
贴图 长 为 1300nm， 则 贴图 宽度 也 跟着 被 修改 成 1500mm， 从 而 改变 了 贴图 的 大 小 ， 如 图 5-19 
所 示 。 
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б) 修改 好 贴图 后 ， 继 续 使 用 忌 标 在 其 他 需要 赋予 该 材质 的 位 置 上 单 击 ， 完 成 相同 材质 
的 赋予 ， 如 图 5-20 所 示 。 
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7) ИНАЛ “qe” ЖЕ К, 1086 НЕКЕ А” ЫМ, АРНА АТАМ 


赋予 ， 效 果 如 图 5-21 所 示 。 
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ТЕ “ДД” еа Н] PAGI SketchUp 目 市 的 材质 库 。 当 然 ， 材 质 库 中 上 只 是 一 些 基 本 
贴图 ， 在 实际 工作 中 ， 还 需要 自己 动手 添加 材质 ， 以 满足 实际 需要 。 

如 末 需 要 从 外 部 获得 贴图 纹理 ， 可 以 在 “材质 ”编辑 保 的 “编辑 ”选项 卡 中 你 选 “ 使 用 
纹理 图 像 ” 复 选 框 (或 者 单 击 “ 浏 览 ” 按 钮 )， 此 时 将 弹出 一 个 对 话 框 用 于 选择 贴图 并 导入 
SketchUp。 从 外 部 获得 的 贴图 应 尽量 控制 其 大 小 ， 如 有 必要 ， 可 以 使 用 压 绚 的 图 像 格 式 来 减 


小 文件 量 ， 例 如 JPEG 格式 或 PNG 格式 。 
视频 创建 藏 宝箱 avi | „е 5 N 
案例 : 练习 5-2.skp \ 练 习 / 


下 和 面 讲解 创建 一 个 着 宝箱 的 效果 ， 并 为 其 赋予 相应 的 材质 贴图 ， 其 操作 步 又 如 下 。 

1) 使 用 “和 矩形 ”工具 里， 在 场景 中 绘制 一 个 1600mmX 1100mm 的 和 矩形， 如 图 5-22 
所 示 。 

2) 使 用 “ 推 / 拉 ”工具 田 ， 将 上 一 步 绘制 的 矩形 向 上 拉 1100mm 的 高 度 ， 如 图 5-23 
所 示 。 



































S-22 S-23 
3) 使 用 “选择 ”工具 选中 立方 体 ， 然 后 激活 “材质 ”工具 鸟 ， 接 着 打开 “材质 ” 编 


4) 单 击 “ 创 建材 质 ” 按 钮 一 ， 弹 出 “创建 材质 ”对 话 框 ， 勾 选 “ 使 用 纹理 图 像 ”( 或 单 
击 “ 浏 览 ”按钮 敬 )， 则 弹出 “选择 图 像 ” 对 话 框 ， 打 开本 书 配套 光盘 中 的 “案例 \OS\ 素 材 文 
件 \ 藏 宝箱 贴图 .jpg” 文 件 ， 如 图 5-24 所 示 。 
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5) 经 上 一 步 操作 后 ， 创 建 的 贴图 材质 显示 到 “材质 ”编辑 器 中 并 作为 当前 材质 ， 分 别 
单 击 物 体 表面 ， 进 行 材质 赋予 ， 如 图 5-25 тк. 

6) 由 于 贴图 的 默认 尺寸 不 适合 这 个 长 方 体 ， 因 此 要 修改 其 尺寸 。 切 换 到 “编辑 ”选项 
卡 ， 单 击 攻 按钮 解除 长 宽 比 的 锁定 ， 然 后 输入 贴图 的 长 和 宽 数 据 ， 如 图 5-26 所 示 。 
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图 5-25 图 5-26 
7) 调整 完 贴图 尺寸 后 ， 虽 然 贴 图 大 小 被 更 改 了 ， 但 出 现 了 贴图 错位 的 情况 ， 如 图 5-27 
I 









由 于 贴图 图 片 拥有 一 个 坐标 系统 ， 坐 标的 原点 就 位 于 SketchUp 坐标 系 的 原点 。 Т 
| 图 正好 被 赋予 实体 的 表面 ， 束 需要 使 物体 的 一 个 顶点 正好 与 坐标 系 的 原点 相 重 合 ， 而 这 是 非 
| С 方便 的 。 利 用 SketchUp 的 贴图 坐标 ， 可 解决 贴图 错位 情况 。 
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8) 在 其 中 一 个 贴图 上 单 击 鼠标 右键 ， 选 择 “ 纹 理 | 位 置 ” 命 令 ， 如 图 5-28 所 示 。 
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9) 此 时 贴图 以 透明 方式 显示 ， 并 出 现 4 АЯЧУ, ЕИ PB ih А В, 
选择 “固定 图 条 ”命令 ， 以 取消 固定 图 条 模式 ， 变 成 “ 目 由 图 条” 模式， 如 图 5-29 所 示 。 
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12) 根据 这 样 的 方法 ， 将 其 他 表面 的 贴图 坐标 进行 调整 ， 完 成 贴图 效果 如 图 5-32 
Vis 








材质 与 由 图 












53) мает 


SketchUp ЁДЕ Е ЛУН, 46 llasa АЧ. ЖОКЕЙ, ШК] 
АЕА ЕЁ, АЯх5с ЖА ТОШ» 07, ДЕЧ АРВ САЈТ, (Нл ЛВЕЛА y 
到 曲面 。 如 来 要 在 曲面 上 显示 材质 ， 可 以 将 材质 分 别 赋 了 予 组 成 曲面 的 面 。 
SketchUp 的 贴 铬 坐标 有 两 种 模式 ， 分 别 为 “固定 图 条 ”模式 和 “ 目 由 图 条” 模 陈 。 


2.31 “固定 图 钉 ” 模 式 


在 物体 的 贴图 上 早 击 鼠标 右键 ,然后 在 弹出 的 快捷 亲 单 中 执行 “纹理 | 位置” 命令 ， 此 
时 物体 的 贴图 将 以 透明 方式 显示 ， 并 且 在 贴图 上 会 出 现 4 个 彩色 的 网 条， 每 一 个 网 杀 都 有 回 
定 的 特有 功能 ， 如 图 5-33 所 示 。 
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ө “平行 四 边 形 变形 ”图 钉 国 量 :， 拖 动 蓝 色 的 图 钉 可 以 对 贴图 进行 平行 四 边 形变 形 操 
作 。 在 移动 “平行 四 边 形变 形 ” 图 钉 时 ， 位 于 下 面 的 两 个 图 钉 〈“ 移 动 ” 图 和 何 和 “ 缩 















ЕЕ” ЕЈ) 是 固定 的 ， 贴 图 变形 效果 如 图 5-34 所 示 。 
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ө “移动 ”图 杀 国 加 ， 拖 动 红 色 的 图 钉 可 以 移动 贴图 ， 如 图 5-35 所 示 。 
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ө “梯形 变形 ”图 钉 世 加 拖 动 黄色 的 图 钉 可 以 对 贴图 进行 梯形 变形 操作 ， 也 可 以 形成 
透视 效果 ， 如 图 5-36 所 示 。 


I 
1 
_ 
i 
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1. 原 贴 图 位 置 
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ө “ХИ” ШЕТШ. Ера “ХИХИ ” БЕГ, АГАЕ РАНТА 
旋转 操作 。 按 下 鼠标 左 键 时 ， 贴 图 上 出 现 旋转 的 轮 盘 ， 移 动 鼠标 时 ， 从 轮 盘 中 心 
点 将 放射 出 两 条 虚线 ， 分 别 对 应 缩放 和 旋转 操作 前 后 比例 与 角度 的 变化 ， 如 图 
5-37 所 示 。 
在 对 贴图 进行 编辑 的 过 程 中 ， 按 (Esc) 键 可 以 随时 取消 操作 。 完 成 贴图 的 调整 后 ， 在 
右键 快捷 菜单 中 执行 “完成 ”命令 或 者 按 (Enter) 键 即 可 。 
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5.3.2 “月 由 图 钉 ” 模 式 


“ 目 由 图 条 ”模式 适用 于 设置 和 消除 照 户 的 扭曲 。 在 “ 目 由 图 钉 ” 模 式 下 ， 图 钉 相 互 之 
间 都 不 限制 ， 这 样 吏 可 以 将 图 钉 拖 动 到 任何 位 置 。 上 只 须 在 贴图 的 右键 快捷 菜单 中 取消 勺 选 
“国定 网 多 ”选项 ， 即 可 将 “固定 图 条 ”模式 调整 为 “ 目 由 图 条 ”模式 ， 此 时 4 个 彩色 的 图 钉 
都 会 变 成 相同 模样 的 银色 图 钉 ， 用 户 可 以 通过 拖 动 图 角 进 行 贴图 的 调整 ， 如 图 5-38 所 示 。 
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下 面 通过 实例 讲解 如 何 调整 场景 中 横 型 的 贴图 大 小 及 位 置 ， 其 操作 步骤 如 下 。 
1) 启动 SketchUp 软件 ， 打 开 相 应 的 场景 文件 ， 如 图 5-39 所 示 。 
2) 选择 中 心 圆 的 面 并 在 右键 快捷 菜单 中 选择 “纹理 | 位 置 ” 命 令 ， 如 图 5-40 所 示 。 











图 5-39 5-40 
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3) 此 时 贴图 坐标 透明 显示 ， 并 出 现 4 个 彩色 图 钉 ， 通 过 水 平 向 外 拖 动 绿色 的 “缩放 旋 
转 ” 图 钉 闭 里 ， 将 贴图 进行 水 平 放大 处 理 ， 如 图 5-41 所 示 。 
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4) 拖 动 红色 的 “移动 ”图 钉 国 驶 ， 使 圆 形 表 面 上 显示 一 个 完整 的 贴图 ， 如 图 5-42 所 示 。 
5) 按 〈Enter〉 键 完成 贴图 的 调整 ， 如 图 5-43 所 示 。 








5-42 5-43 





ыа кишп - s í "е 








本 市 主要 针对 在 SketchUp 软件 中 进行 贴图 赋予 的 技巧 及 方法 进行 评 细 讲解 ， 其 中 包括 
转角 贴图 、 圆 柱 体 的 无 颖 贴图 、 投 影 贴图 、 球 面 贴图 及 PNG 铁 空 贴图 等 相关 内 容 。 


2.41 转角 贴图 
SketchUp 的 贴图 可 以 包 于 模型 转角 ， 下 面 举 例 进 行 说 明 。 


Eee 全 ER 视频 :制作 转角 贴图 avi | „е 5 
< 如 会 | 制作 转角 贴图 + 9 练习 5-4.skp у, 


自 先 创建 一 个 长 方 体 ， 接 看 为 长 方 体 的 一 个 面 赋 予 相 应 的 贴图 ， 然 后 执行 相关 的 命令 为 
其 制作 转角 贴图 效 末 。 其 操作 步骤 如 下 。 
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1) 局 动 SketchUp 软件 ， 接 看 在 绘图 区 中 创建 一 个 4000mmX4000mm 的 矩形 ， 然 后 使 
用 “ 推 / 拉 ” 工 具 谭 将 矩形 向 上 拉 3000mm 的 距离 ， 如 图 5-44 所 示 。 
2) 将 本 书 配套 光盘 中 的 “案例 \0S\ 素 材 文件 \ 花 条 贴图 ,jpg” 文 件 添加 到 “材质 ”编辑 器 


中 ， 接 看 将 贴图 材质 赋予 长 方 体 的 一 个 面 ， 如 图 5-45 所 示 。 
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3) (EJ SKOR А Е, Жн ТЕЛИ НЕР uy < 2028 | үа” т<, ШШ 
ЛЕЛЕ Ках, НИВИТЕ Е, ҤЕ ТЕЛ ЕНИ А qhay “зер” пт, 
如 图 5-46 所 示 。 


SEE € 





А 5-46 
4) mh МЛ” АН “Ж ЖЕ” aZ Ой “Мл” Ае 
(Al) 0), ЯВКУ ЛАНО, ЗЕМ ЛЕВЕ, еВ К, а БНН 
面 ， 以 将 取样 的 材质 赋予 相 邻 表面 上 ， 赋 予 的 材质 贴图 会 目 动 无 错位 相 接 ， 如 图 5-47 所 示 。 
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2.42 ”圆柱 体 的 无 缝 贴图 





在 为 圆柱 体 赋 予 材质 时 ， 有 时 候 虽 然 材质 能 够 完全 包 圳 住 物体 ， 但 是 在 连接 时 还 是 会 出 
现 错位 的 情况 ， 出 现 这 种 情况 束 要 利用 物体 的 贴图 坐标 和 僵 看 隐 筷 物体 来 解决 。 


к= ср 


目 先 创建 一 个 圆柱 体 ， 接 看 为 贺 柱 体 赋 予 相 应 的 材质 贴图 ， 然 后 使 用 相关 的 命令 为 其 制 
作 无 颖 贴图 效果 。 其 操作 步骤 如 下 。 

1) 局 动 SketchUp 软件 ， 在 绘 几 区 中 创建 一 个 圆柱 体 ， 然 后 将 本 书 配套 光盘 中 的 “案例 
\OS\ 系 材 文件 \ 杯 子 由 图 jpg” 文 件 潜 加 到 “材质 ”编辑 融 中 ， 接 看 将 贴图 材质 由 了 圆柱 体 模 
型 ， 此 时 转动 圆柱 体 ， 会 及 现 明显 的 错位 情况 ， 如 图 5-48 所 示 。 

2) 执行 “视图 | 隐藏 物体 ”有 亲 单 命令 ， 将 物体 的 网 格 线 显 示 出 来 ， 如 图 5-49 所 示 。 


















‚ 视频 : 制作 圆柱 体 的 无 颖 贴图 .avi 
案例 : 练习 5-5.skp 
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图 5-48 图 5-49 
3) 在 圆柱 体 其 中 一 个 分 面 上 单 击 鼠 标 右键 ， 然 后 在 弹出 的 快捷 菜单 中 执行 “纹理 | 位 


m A. Д 
置 „М 


命令 ， 如 图 5-50 所 示 ， 并 进行 重 设 贴图 坐标 操作 ， 完 成 后 在 右键 快捷 菜单 中 执行 “ 完 
成 ”命令 ， 如 图 5-51 所 示 。 











i | Я ЕБТ жешЕ ° 
фа зивот аа. 
图 5-50 图 5-51 


4) у “МЫЖ” О ВЕЕР ОШ, К ЈА ЕДЕ РА АА А 
Ш, МУМ DAH, 9 А Б НАНА ТИТЛА РАЯ Л, ШЕНИН ТРА, ИП 5—52 
所 未 。 














材质 与 由 图 





5) 使 用 “样本 颜料 ”按钮 蛋 ， 单 击 最 后 赋予 材质 的 分 隔 面 ， 进 行 材质 取样 ， 同 样 为 下 
一 个 相 令 分隔 面 进行 材质 赋予 ， 如 图 5-53 所 示 。 
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6) 利用 相同 的 方法 ， 使 用 “材质 ”编辑 器 中 的 “样本 颜料 ”的 按钮 二， 分 别 单 击 前 
一 个 被 赋予 材质 的 面 ， 然 后 将 提取 的 材质 赋予 下 一 个 与 其 相连 的 向， 其 最 终 完 成 的 效果 
如 图 5-54 所 示 。 
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5.4.3 投影 由 


SketchUp 的 贴图 坐标 可 以 投影 贴图 ， 就 像 将 一 个 幻灯 片 用 投影 机 投影 一 样 。 如 果 希 望 在 
模型 上 投影 地 形 图 像 或 者 建筑 图 像 ， 那 么 投影 贴图 就 非 党 有用。 任何 曲面 不 论 是 否 被 柔 化 ， 
都 可 以 使 用 投影 贴图 来 实现 无 颖 拼接 。 

j 作 投影 贴图 


зр (2 视频 制作 投影 贴图 ai | „ә 5 \ 
= ТЬ, САШ СЕ ` Ё 


首先 打开 相应 的 山体 地 形 文件 ， 接 独创 建 一 个 相应 大 小 的 窃 形 面 ， 然 后 执行 相应 的 操作 
为 山体 地 形制 作 投影 贴图 的 效果 。 其 操作 步骤 如 下 。 
1) 启动 SketchUp 软件 ， 打 开 相 应 的 场景 文件 ， 如 图 5-55 所 示 。 
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2) 执行 “文件 | 导入 ” 荣 单 命令 ， 弹 出 “打开 ”对 话 框 ， 找 到 本 案例 素材 文件 “卫星 
照片 jpg” 文 件 ， 然 后 单 击 “ 打 开 ” 按 钮 ， 如 网 5-56 所 示 。 

















5—55 5-56 
3) 在 绘图 区 单 击 插入 点 ， 并 拖 动 指定 图 片 的 大 小 ， 插 入 的 图 片 如 图 5-57 所 示 。 


4) 通过 移动 和 缩放 等 命令 ， 将 疼 片 调整 到 与 山体 地 形 同 样 的 大 小 ， 并 移动 到 山体 的 上 
方 ， 如 图 5-58 所 示 。 
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5) ЕЕН ЕҢ ЛА, ТЕЧ Ит <” п, АЛЕ Л. 
何 面 ， 如 图 5—59 所 示 。 

6) 在 贴图 上 单 击 鼠 标 右键 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 执行 “纹理 | 投影 ”命令 ， 切 换 成 贴 
图 投影 模式 ， 如 图 5-60 所 示 。 
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7) 执行 “材质 ”命令 ， 按 住 (АЮ 键 ， 激 活 “ 提 取材 质 ” 工 具 国 ， 在 贴图 图 像 上 进行 
材质 取样 ， 然 后 将 提取 的 材质 赋予 山体 模型 ， 如 图 5-61 所 示 ， 
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8) т ОДИТ АИОН н, ИАА Л НОЛ", СТИ 5—62 所 示 。 
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= 这 种 方法 可 以 用 来 构建 较为 直观 的 地 形 地 貌 特征 ， 对 整个 城市 或 某 
КУЕЛА 片区 进行 大 区 域 的 环境 分 析 ， 是 比较 有 现实 意义 的 一 种 方法 。 











实际 上 ， 投 影 贴图 不 同 于 包 硅 贴图 ， 包 于 贴图 的 花纹 古 随 看 物体 形状 的 转折 而 转折 的 ， 





化 纹 大 小 不 会 改变 ; 但 是 投影 贴 几 的 网 像 来 源 于 平面 ， 相 当 于 把 贴图 拉 伸 ， 使 其 与 三 维 实体 
相交 ， 是 贴图 正面 投影 到 物体 上 形成 的 形状 ， 因 此 ， 使 用 投影 贴图 会 使 贴图 有 一 定 变 形 。 


5.4.4 РМА 





РА Р Р 0) PNG 格式， 或 者 带 有 通道 的 ТТЕ 格式 和 ТСА 20. ТЕ “М 
质 ” 编 辑 器 中 可 以 直接 调用 这 些 格式 的 图 片 。 另 外 ，SketchUp 不 支持 铁 空 显示 阴影 ， 如 
果 要 想得到 正确 的 铂 衬 阴影 效果 ， 需 要 将 模型 中 的 物体 平面 进行 修改 和 狂 至 ， 尽 量 与 贴 
图 大 致 一 致 。 
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| PNG 格式 是 20 世纪 90 年 代 中 期 开发 的 图 像 文件 存储 格式 ， 其 目的 
是 想 要 替代 GIF 格式 和 TIFF 格式 。PNG 格式 增加 了 一 些 GIF 格式 文件 
所 不 具备 的 特性 ， 在 SketchUp 中 主要 是 运用 其 透明 性 。 



































视频 : 制作 铂 空 由 图 .avi 
案例 : 练习 5-7.skp 


т ьо В 














下 面 通 过 实例 具体 讲解 PNG В А7775 5527, НЕЕ К 

1) 局 动 Photoshop 软件 ， 接 看 执行 “文件 | 打开 ” 玉 单 命令 ， 打 开本 书 配套 光盘 中 的 
“案例 \05\ 素 材 文件 \ 灌 木 从 .jpg” 文 件 ， 然 后 双击 该 图 片 的 “背景 ”图 层 ， 将 其 转换 为 普通 图 
层 ， 如 图 5-63 所 示 。 

2) 执行 “选择 | 色彩 郊 围 ”来 单 命 令 ， 弹 出 “色彩 郊 围 ” 对 话 框 ， 将 “ 闫 色 容 差 ” 值 
调 到 200， 然 后 使 用 吸管 工具 吸取 灌木 从 以 外 的 日 色 区 域 ， 最 后 单 击 右 侧 的 “确定 ”按钮 ， 
如 图 5-64 所 示 。 则 图 厂 白 色 区 域 束 被 选择 上 了 ， 如 图 5-65 所 示 。 
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图 5-63 图 5-64 


3) 按 〈(Delete〉 键 将 灌木 从 以 外 的 白色 区 域 删除 控 ， 接 看 按 “Ctrlit+D〉 快 捷 键 取 消 对 选 
区 的 选择 ， 如 图 5-66 所 示 。 


IO 





图 5-65 图 5-66 


4) 使 用 “裁剪 ”工具 她， 将 图 片 中 多 余 的 区 域 裁剪 掉 ， 并 按 (Enter) 键 确认 ， 如 图 5-67 
所 未 。 

















5) 执行 
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”菜单 命令 ， 将 文件 另存 为 PNG 格式 ， 另 存 名 为 “案例 \0S\ 素 


材 文 件 \ 灌 木 从 .png” 文 件 ， 如 图 5-68 所 示 。 
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6) 启动 SketchUp 软件 ， 将 上 一 
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SketchUp 中 ， 通 过 “ 旋 较 ”和 “移动 ”工具 将 树干 主干 的 中 心 点 对 章 坐 标 办 的 原点 ， 如 


图 5-69 所 示 。 
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7) 5 p A WJ, БЕ Еч ЭРТЕ ЕН Ja Ese Pi iH ВЕ “ДЕ” р: 然后 使 
Н “2247 TR Z НРК, ЭН РА, ШЕ 5-70 和 图 5-71 所 示 。 
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8) 全 选 灌木 从 ， 然 后 执行 “视图 | Р” зат, ТЕ ААРА” ЭШНЕН 
取消 勾 选 “边线 ”选项 ， 以 隐 妃 边线 显示 ， 如 图 5-72 所 示 。 


Ійі... 





а (R) 

ВТЕР) 
че БИЮЕН (С) 
“ НЕН (А) 


м 61 (G) m= 


88:0) 
ЯЕ) 





BT +: 
пті (1) 
НЕ Ф) 


ваю н Ж 





5-72 


9) Wil Е СУН 26 НЕЧ ЛА, В А АВЕ < ЕВНА” ЖИ, 206 < ЕЕ 
Е” ХАНЕ FJ е ЈАН” < А ЖЁН” ЯП “ЕНЕР ЕР” AAE, 
ЛЕ “MU ОСА ВЛА C WE KAA. нын РАНТЕ” 1, Зале ИНТ 
轴 位 置 ， 最 后 单 击 对 话 框 下 侧 的 “创建 ”按钮 ， 完 成 组 件 的 创建 ， 如 图 5-73 所 示 。 
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10) 创建 好 组 件 后 ， 单 击 “ 显 示 / 隐 藏 阴影 ”按钮 理 ， 可 以 看 到 灌木 从 的 阴影 随 着 视图 
的 改变 而 改变 ， 而 组 件 始终 以 正面 对 齐 视图 ， 如 图 5-74 所 示 。 
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群 组 与 组 件 


内 容 摘 要 


本 章 将 详细 地 介绍 SketchUp 群 组 和 组 件 的 相关 知识 ， 包 括 群 组 和 
组 件 的 创建 、 编 辑 与 共 圣 的 制作 原理 。 

ө 和 群 组 的 运用 

ө 组 件 的 运用 








第 6 音 Ф@Ү::ЕЕ: 











群 组 (以 下 简称 为 组 ) 是 一 些 点 、 线 、 面 或 者 实体 的 集合 ， 它 与 组 件 的 区 别 在 于 没有 组 > 
件 库 和 关联 复制 的 特性 。 但 是 群 组 可 以 作为 临时 性 的 组 件 管理 ， 并 且 不 占用 组 件 率 ， 也 不 会 | 
使 文件 变 大 ， 所 以 使 用 起 来 还 是 很 方便 的 。 


611 创建 群 组 


选中 要 创建 为 群 组 的 物体 ， 然 后 在 此 物体 上 单 击 鼠 标 右键 ， 接 着 在 弹出 的 快捷 菜单 中 执 
行 “ 创 建 群 组 ”命令 ， 也 可 以 执行 “编辑 | 创建 群 组 ”菜单 命令 。 群 组 创建 完成 后 ， 物 体外 
侧 会 出 现 高 亮 显示 的 边界 枉 ， 如 图 6-1 所 示 。 
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图 6-1 
поа 
专业 知识 和 Nh 
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群 组 具有 以 下 几 点 优势 。 
1) 快速 选择 ， 选 中 一 个 组 就 选中 了 组 内 的 所 有 元 素 。 

2) 几何 体 隔离 ; 组 内 的 物体 和 组 外 的 物体 相互 隔离 ， 操 作 互 不 影响 。 

з) 协助 组 织 模型 ， 几 个 组 还 可 以 再 次 成 组 ， 形 成 一 个 具有 层级 结构 的 组 。 

4) 提高 建 模 速度 :用 组 来 管理 和 组 织 划分 模型 ， 有 助 于 节省 计算 机 资源 ， 提 高 建 模 和 
显示 速度 。 

5) 快速 赋予 材质 ， 分 配给 组 的 材质 会 由 组 内 使 用 默认 材质 的 几何 体 继承 ， 而 事先 指定 
| 了 材质 的 几何 体 不 会 受 影响 ， 这 样 可 以 大 大 提高 赋予 材质 的 效率 。 当 组 被 被 炸 开 以 后 ， 此 特 
\ 性 就 无 法 应 用 了 。 


CN ОИ МНЕИКЕЦИЕ ЕКОН ЦЕЕОШИНРС? 


ШЕШШ а 视频 :创建 台阶 与 直道 Ai | „е Š \ 
| э Чек ) 创建 合 了 了 5308 案例 : 练习 6-1.skp СРУ, 


下 面 通过 创建 一 个 场景 中 的 合 阶 与 圾 道 ， 来 具体 讲解 群 组 命令 的 操作 方法 及 技巧 ， 其 操 
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作 步 又 如 下 。 

1) 使 用 “和 矩 形 ” 工 具 回 ， 在 场景 中 绘制 一 个 2000mm X420mm 的 矩形 ， 然 后 使 用 “ 推 
/ 拉 ” 工 具 轿 ， 将 矩形 向 上 拉 120mm 的 高 度 ， 如 图 6-2 所 示 。 

2) 按 住 (Ctrl〉 键 的 同时 激活 “移动 ”工具 蜀 ， 将 上 一 步 创建 的 台阶 向 上 复制 9 份 ， 如 
图 6-3 所 示 。 








图 6-2 图 6-3 


3) 使 用 “线条 ”工具 园 对 台阶 模型 的 侧面 进行 封面 ， 然 后 删除 多 余 的 线 ， 并 将 其 创建 
为 组 ， 如 图 6-4 所 示 。 





图 6-4 
4) 使 用 “线条 ”工具 国 ， 绘 制 出 坡 道 的 截面 ， 然 后 使 用 “ 推 / 拉 ” 工 具 几 ， 将 截面 推拉 
出 1000mm 的 厚度 ， 并 将 坡 道 图 形 创建 为 组 ， 如 图 6—5 所 示 。 
5) 双击 进入 坡 道 的 组 编辑 ， 使 用 “和 矩形 ”工具 轿 ， 制 作出 坡 道 的 防滑 带 ， 并 将 其 推拉 
出 一 定 的 高 度 ， 如 图 6-6 所 示 。 











\ 和 群 组 与 组 件 





6) 按 住 〈Ctrl〉 键 的 同时 激活 “移动 ”工具 网， 将 上 一 步 绘 制 的 防滑 条 复制 相应 的 份 数 
到 坡 道上 ， 如 图 6-7 所 示 。 

7) 结合 “ 算 形 ”工具 图 SS“ 推 / 拉 ” 工 具 轿 ， 创 建 平台 模型 ， 并 将 其 创建 为 群 组， 如 
图 6-8 所 示 。 
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А, бнз АЈА 






8) 结合 “线条 ”工具 图 、“ 推 / 拉 ” 工 具 谭 
池 ， 并 将 其 创建 为 群 组 ， 如 图 6-9 所 示 。 
9) 创建 坡 道 劳 的 景观 场 ， 并 将 其 创建 为 群 组 ， 如 图 6-10 所 示 。 





6-9 6-10 
10) 创建 坡 道 劳 的 扶手 造型 ， 并 将 其 制作 成 组 ， 如 图 6-11 所 示 。 


11) 按 住 〈Ctrl〉 刍 的 同时 激活 “移动 ”工具 蜀 ， 将 绘制 的 扶手 复制 一 份 到 坡 道 的 右 侧 
相应 位 置 ， 如 图 6-12 所 示 。 





6-11 6-12 
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12) 为 制作 完成 的 模型 赋予 相应 的 材质 并 添加 配 景 ， 如 图 6-13 所 示 。 





6-13 


6.1.2 ”编辑 群 组 

对 创建 的 群 组 可 以 进行 分 解 群 组 、 编 辑 群 组 以 及 和 群 组 的 右键 快捷 菜单 的 相关 参数 编辑 。 

1. 分 解 群 组 

创建 的 组 可 以 被 分 解 ， 分 解 后 ， 组 将 恢复 到 成 组 之 前 的 状态 ， 同 时 组 内 的 几何 体会 和 外 
部 相连 的 几何 体 结合 ， 并 且 髓 套 在 组 内 的 组 会 变 成 独立 的 组 。 

分 解 组 的 方法 为 : 选中 要 分 解 的 组 ， 然 后 单 击 了 鼠标 右 键 ， 接 看 在 弹出 的 快捷 菜单 中 执行 
“分 解 ” 命 令 ， 如 图 6-14 所 示 。 




















не Fig 
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2. 编辑 群 组 

当 需 要 编辑 组 内 部 的 几何 体 时 ， 束 需要 进入 组 的 内 部 进行 操作 。 在 群 组 上 双击 或 者 在 组 
右键 快捷 末 单 中 执行 “编辑 组 ”命令 ， 即 可 进入 组 内 进行 编辑 。 

进入 组 的 编辑 状态 后 ， 组 的 外 框 会 以 虚线 显示 ， 其 他 外 部 物体 以 灰色 显示 (表示 不 可 编 
辑 状 态 )， 如 图 6-15 所 示 。 在 进行 编辑 时 ， 可 以 使 用 外 部 儿 何 体 进行 参考 捕捉 ， 但 是 组 内 编 
辑 不 会 影响 到 外 部 几何 体 。 




















\、 群 组 与 组 件 
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完成 组 内 的 编辑 后 ， 在 组 外 单 击 或 者 按 (Esc〉 键 即 可 退出 组 的 编辑 状态 。 用 户 也 可 以 
通过 执行 “编辑 | 关闭 组 /组 件 ” 末 里 命 令 退 出 组 的 编辑 状态 。 

3. 群 组 的 右键 快捷 菜单 

在 ЕНЕН ЕРЫК, 将 弹出 一 个 快捷 亲 单 ， 如 图 6-16 所 示 。 


功能 详解 EE 详解 …| 群 组 右键 菜单 оо s D б. x 


L RE 4 ЖАЗ ғ V 


ө 图 元 信息 : ЗИН Али” и, АЈДА о ИСАН ВОЛЕ ТЕ, TH 
图 6-17 所 示 。 
























图 元 信息 х 
实体 组 《1， 在 模型 中 ) 


ЫЕ ае +] 
名 称 :| 
体积 :|5205375lm 


Г 隐藏 М 投射 阴影 
三 已 锁定 М 接收 阴影 
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> “ЖЖ ЫЙ” А. 单 击 该 窗口 将 弹出 “选择 材质 ”对 话 框 ， 用 于 显示 和 编辑 
赋予 组 的 材质 。 如 果 没 有 应 用 材质 ， 将 显示 为 默认 材质 。 

> ЈЕ: 显示 和 更 改组 所 在 的 图 层 。 

> 名 称 : 编辑 组 的 名 称 

> 体积 显示 组 的 体积 大 小 。 

> 隐藏 : 选中 该 复 选 框 后 ， 组 将 被 隐藏 。 

> 已 锁定 ; 选中 该 复 选 框 后 ， 组 将 被 锁定 ， 组 内 边框 将 以 红色 亮 显 。 

> 投射 阴影 选中 该 复 选 框 后 ， 组 可 以 产生 阴影 。 
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> 接收 阴影 : 选中 该 复 选 框 后 ， 组 可 以 接受 其 他 物体 的 阴影 。 

ө 删除 : 该 命令 用 于 删除 当前 选中 的 组 。 

ө (5): 该 命令 用 于 隐藏 当前 选中 的 组 。 如 末 事 先 在 “ 视 岁 ” 染 单 中 勺 选 “隐藏 物 
体 ” 选 项 〈 人 快捷 键 为 《Alt+H; )， 则 所 有 隐藏 的 物体 将 以 网 格 显 示 并 可 选择 ， 如 
图 6-18 所 示 。 
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ө 锁定 : 该 命令 用 于 锁定 组 ， 使 其 不 能 衫 编辑 ， 以 免 误 操 作 ， 锁 定 的 组 边框 显示 为 红 
色 。 执 行 该 命令 锁定 组 后 ， 将 变 为 “解锁 ”命令 。 
ө 编辑 组 该 命令 用 于 进入 组 内 编辑 状态 。 
ө 创建 组 件 : 该 命令 用 于 将 组 转换 为 组 件 。 
ө Р: 如 果 一 个 组 件 是 在 一 个 表面 上 拉 伸 创建 的 ， 那 么 该 组 件 在 移动 过 程 中 就 会 存 
在 吸附 这 个 面 的 现象 ， 这 时 束 需 要 执行 “解除 莫 接 ”命令 使 组 或 组 件 日 由 活动 。 
ө 重 设 比例 : 该 命令 用 于 取消 对 组 的 所 有 缩放 操作 ， 恢 复原 始 比例 和 人 矿 寸 大 小 。 
ө ЕЛИ: 该 命令 用 于 恢复 对 组 的 扭曲 变形 操作 。 
ө 翻转 方 同 : 该 命令 用 于 将 组 沿 轴 进行 镜像 ， 在 该 子 末 单 中 选择 镜像 的 轴线 即 可 。 
6.1.3 ”为 组 赋 材 质 
在 SketchUp 中 ， 一 个 几何 体 在 创建 的 时 候 残 具有 了 默认 的 材质 ， 默 认 的 材质 在 “ 材 
质 ” 编 辑 器 中 显示 为 用 。 


创建 组 后 ， 可 以 对 组 应 用 材质 ， 此 时 组 内 的 默认 材质 将 会 被 更 新 ， 而 事先 指定 的 材质 将 
不 受 影响 ， 如 网 6-19 所 示 。 
































组 件 是 将 一 个 或 多 个 几何 体 的 集合 定义 为 一 个 单位 ， 使 之 可 以 像 一 个 物体 那样 进行 操 (Су) 
作 。 组 件 既 可 以 是 简单 的 一 条 线 ， 也 可 以 是 整个 模型 ， 尺 寸 和 范围 也 没有 限制 
群 组 与 组 件 有 一 个 相同 的 特性 ， 就 是 将 模型 的 一 组 元 素 制作 成 一 个 整体 ， 以 利于 编辑 和 


иес he 选择 起 来 会 比较 及 
烦 ， 计 算 机 千 载 也 比较 楷 重 ， 需 要 隐藏 一 部 分 物体 加 快 操 作 速 度 ， 这 时 群 组 的 优势 下 显现 
了 ， 可 以 通过 群 组 快速 选 到 所 需 修 改 的 物体 而 不 必 乏 一 选取 ; 二 是 “保护 晶 ”， 当 在 群 组 央 
编辑 时 完全 不 必 担 心 对 群 组 以 外 的 实体 进行 误 操 作 。 

而 组 件 则 拥有 群 组 的 一 切 功 能 且 能 够 实现 关联 修改 ， 是 一 种 更 强大 的 “ 群 组 ”。 一 个 组 
件 通 过 复制 得 到 夺 干 关联 组 件 (或 称 相似 组 件 ) 后 ， 编 辑 其 中 一 个 组 件 时 ， 其 余天 联 组 件 也 
会 一 起 改变 ; 而 对 “和 群 组 ”进行 复制 后 ， 如 末 编 辑 其 中 一 个 组 ， 其 他 复制 的 组 不 会 发 
BL 
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pv 
| 组 件 与 群 组 类 似 ， 但 多 个 相同 的 组 件 之 间 具 有 关联 性 ， 可 以 进行 批量 操作 ， 在 与 其 他 用 、 
: 户 或 其 他 SketchUp 组 件 之 间 共 享 数据 时 也 更 为 方便 。 | 
组 件 的 优势 有 以 下 几 点 。 
1) 独立 性 : 组 件 可 以 是 独立 的 物体 ， 小 至 一 条 线 ， 大 至 住宅 、 公 共 建 筑 ， 包 括 附着 于 | 
表面 的 物体 ， 例 如 门窗 、 装 饰 构架 等 。 | 
2) 关联 性 ， 对 一 个 组 件 进行 编辑 时 ， 与 其 关联 的 组 件 将 会 同步 更 新 。 


| 
| 
| 
| 
| 
3) 附带 组 件 库 : SketchUp 附带 一 系列 预 设 组 件 库 ， 并 且 支持 自 建 组 件 库 ， 只 须 将 自 建 | 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 






































的 模型 定义 为 组 件 ， 并 保存 到 安装 目录 的 “Components” 文 件 夹 中 即 可 。 在 “系统 属性 ”对 | 
话 框 的 “文件 ”面板 中 ， 可 以 查看 组 件 库 的 位 置 。 | 
4) 与 其 他 文件 链接 :组 件 除了 存在 于 创建 它们 的 文件 中 ， 还 可 以 导出 到 别 的 SketchUp ` 
文件 中 。 
5) 组 件 蔡 换 ， 组 件 可 以 被 其 他 文件 中 的 组 件 替 换 ， 以 满足 不 同 精度 的 建 模 和 泻 染 要 求 。 
6) 特殊 的 行为 对 齐 : 组件 可 以 对 齐 到 不 同 的 表面 上 ， 并 且 在 附着 的 表面 上 挖 洞开 口 。 
、 组 件 还 拥有 自己 内 部 的 坐标 系 。 ў 











6.21 制作 组 件 


选中 要 定义 为 组 件 的 物体 ， 然 后 在 右键 快捷 来 单 中 执行 “创建 组 件 ” 命 令 〈 也 可 以 执行 
“编辑 | 创建 组 件 ” 朋 单 命 令 ， 或 者 激活 “制作 组 件 ” 工 具 虽 )， 将 会 弹出 一 个 用 于 设置 组 件 
信息 的 对 话 框 。 在 其 中 进行 相应 的 设置 后 ， 单 击 “ 创 建 ” 按 钮 ， 则 将 选择 物体 创建 为 组 件 ， 
如 图 6-20 所 示 。 
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ө АНК: 在 这 两 个 文本 框 中 可 以 为 组 件 命名 以 及 对 组 件 的 重要 信息 进行 描述 。 
ө 2002: 该 下 拉 列 表 框 用 来 指定 组 件 插入 时 所 要 对 齐 的 面 ， 可 以 在 下 拉 列 表 中 选择 
р” “所 有 ” “КЕ” “EB” 或 “DSL”. 
> 行 以 “任意 ”方式 创建 组 件 ， 则 可 以 在 任何 《水 平 、 性 和 直 、 倾 斜 ) 的 平面 上 插入 
组 件 ， 如 图 6-21 所 示 。 











6-21 
a) 倾斜 平面 插入 b) 垂直 平面 插入 с) 水 平平 面 插入 


> 若 以 “水 平 ” 方 式 创建 组 件 ， 则 只 可 以 在 水 平平 面 上 插入 组 件 ， 如 图 6-22 
所 示 。 
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а) 倾斜 平面 不 可 用 b) 垂直 平面 不 可 用 с) 只 能 在 水 平平 面 插入 
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> 重 以 “垂直 ”方式 创建 组 件 ， 则 只 可 以 在 垂直 平面 上 搬入 组 件 ， 如 图 6-23 所 示 。 


= 
= 


27 





а) 


6-23 
а) 倾斜 平面 不 可 用 b) 水 平平 面 不 可 用 c) 只 能 在 垂直 平面 插入 


> 行 以 “ 倾 类 ”方式 创建 组 件 ， 则 只 可 以 在 倾 糙 平面 上 搬入 组 件 ， 如 图 6-24 所 示 。 





a) b) | | с) 
6-24 
а) 垂直 平面 不 可 用 b) 水 平平 面 不 可 用 с) 只 能 在 倾斜 平面 插入 
> 选择 “无 ”的 方式 ， 可 启用 “总 是 隅 问 相 机 ”和 “阴影 朝 问 太阳 ” 复 选 框 ， 表 明 
物体 (和 阴影 ) 始终 对 齐 视图 。 此 功能 常用 于 二 维 组 件 的 创建 。 


ө 切割 开口 : 该 复 选 框 用 于 在 创建 的 物体 上 开 洞 ， 例 如 门窗 等 。 选 中 此 复 选 框 后 ， 组 
件 将 在 与 表面 相交 的 位 置 剪 切 开 口 ， 如 图 6-25 所 示 。 
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ө 总 是 朝 站 相机: 该 选项 可 以 使 组 件 始 终 对 齐 视图 ， 并 且 不 受 视图 变更 的 影响 。 如 末 
定义 的 组 件 为 三 维 配 景 ， 则 需要 勺 选 此 复 选 框 ， 这 样 可 以 用 一 些 二 维 物 体 来 代办 二 
维 物 体 ， 使 文件 不 人 至 于 因为 配 景 而 变 得 过 大 ， 如 图 6-26 所 示 。 
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对 齐 视 图 
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ө 上 阴影 明 辣 太阳 : 该 选项 只 有 在 义 选 “总 是 朝 问 相机 ” 复 选 框 后 才能 生效 ， 可 以 保证 
物体 的 阴影 随 看 视图 的 变动 而 改变 ， 如 图 6-27 所 示 。 
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ө ЫҢ: 单 击 该 按钮 可 以 在 组 件 内 部 设置 坐标 轴 ， 坐 标 轴 怕 点 确定 组 件 插入 的 基 


点 ， 如 图 6-28 所 示 。 
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ө ТЕОРЕ: ААТ АНЕ пу РАЖ ШИЕ ТЕЛИ ИИК e UZ tF, ШЖ 
有 选择 此 复 选 框 ， 原 来 的 几何 体 将 没有 任何 变化 ， 但 是 在 组 件 库 中 可 以 发 现 制作 的 
组 件 已 经 被 添加 进入 ， 仅 仅 是 模型 中 的 物体 没有 变化 而 已 。 
“加重 
СЕУ, 


908) виғалиая 


下 面 通过 创建 一 个 窗户 的 模型 组 件 ， 来 具体 讲解 组 件 的 制作 方法 及 技巧 ， 其 操作 步 




















视频 : 制作 窗 户 组 件 .avi 
案例 : 练习 6-2.skp 

















骤 如 下 。 
1) 使 用 “和 矩形 ”工具 而 ， 在 场景 中 绘制 一 个 5000mmX2700mm 的 矩形， 如 图 6-29 
所 示 。 








2) 使 用 “和 矩形 ”工具 里 ， 在 上 一 步 绘 制 的 矩形 面 上 绘制 一 个 1200mmxX 1200mm fJ: 


形 ， 如 图 6-30 所 示 。 


Вч} 172üsax, 1200 


Е. |000, 2700 


图 6-29 图 6-30 





3) Е “84” А, АО ЕЕ А q fu 60mm 的 距离 ， 如 图 6-31 


所 示 。 
4) 使 用 “ 推 / 拉 ” 工 具 刚 ， 将 图 中 相应 的 面向 外 推拉 80mm 的 距离 ， 如 图 6-32 所 示 。 





图 6-31 图 6-32 


5) 使 用 “线条 ”工具 国 ， 捕 捉 图 中 相应 的 点 绘制 一 条 垂直 线条 ， 作 为 窗户 的 分 隔 线 ， 
如 图 6-33 所 示 。 
6) 使 用 “ 偏 移 ”工具 畏 ， 将 图 中 相应 的 面向 内 偏 移 40mm 的 距离 ， 如 图 6-34 所 示 。 
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7) 使 用 “ 推 / 拉 ”工具 歼 ， 将 图 中 相应 的 面向 外 推拉 30mm 的 距离 ， 如 图 6-35 所 示 。 

8) 使 用 “ 推 / 拉 ” 工 具 蜀 ,将 图 中 相应 的 面 推拉 捕捉 至 左 侧 的 窗 框 面 上 ， 如 图 6-36 
所 示 。 

9) 使 用 “ 推 / 拉 ” 工 具 刚 ， 将 图 中 相应 的 面向 外 推拉 30mm 的 距离 ， 如 图 6-37 所 示 。 
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10) 使 用 “ 偏 移 ” 工具 辆 ， 将 图 中 相应 的 面向 内 偏 移 40mm 的 距离 ， 如 图 6-38 所 示 。 
11) 使 用 “ 推 / 拉 ”工具 团 ， 将 图 中 相应 的 面向 内 推拉 30mm 的 距离 ， 如 图 6-39 所 示 。 





6-38 6-39 
12) н “АЛЕН” ГА , s iH “Мл” 2038408, Жл ЕНУ ЛЕШ f ЛЕМ 


л, ШЕ 6-40 所 示 。 
13) 为 图 中 相应 的 矩形 面 赋予 一 种 半 透 明 安 全 玻璃 材质 ， 如 图 6-41 所 示 。 
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14) 选择 制作 的 窗户 模型 ， 然 后 在 鼠标 右键 快捷 沫 单 中 选择 “创建 组 件 ” 人 命令， 如 
图 6-42 所 示 。 

15〉 在 弹出 的 “创建 组 件 ” 对 话 杠 下， 设置 相关 参数 ， 如 图 6-43 所 示 ， 然 后 单 击 “ 创 
©” А. 


一 一 RAR 一 一 一 一 
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16) 执行 “窗口 | 组件 ”菜单 命令 ， 弹 出 “组 件 ” 对 话 框 ， 接 着 在 此 对 话 框 中 单 击 “ 在 
模型 中 ”按钮 全 |， 即 可 看 到 前 面 创建 的 窗户 组 件 ， 然 后 鼠标 左 键 单 击 创建 的 组 件 即 可 将 其 
添加 至 模型 中 的 相应 位 置 ， 并 自动 切割 开口 ， 如 图 6-44 所 示 。 
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视频 : 创建 景观 地 灯 .avi 


PE/ AAA == УГ] I г ‚+н® ⁄ 6 N 
Сене mesum — 案例 : 练习 6-3.skp 


本 实例 主要 通过 景观 地 灯 的 制作 ， 来 具体 讲解 组 件 的 制作 方法 ， 其 操作 步骤 如 下 。 

1) 使 用 “ 圆 ” 工 具 图 ， 创 建 一 个 半径 为 80mm 的 圆 ， 然 后 使 用 “ 推 / 拉 ” 工 具 刚 ,将 
А] [ај Е 760mm 的 高 度 ， 如 图 6-45 所 示 。 

2) 选择 上 一 步 创 建 的 圆柱 体 ， 然 后 鼠标 右键 单 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 “创建 
组 ”命令 ， 将 其 创建 为 群 组 ， 如 图 6-46 所 示 。 


Th 


I 























图 6-45 图 6-46 


3) 在 前 面 创 建 的 圆柱 体 上 方 再 创建 一 个 半径 为 80mm、 高 度 为 20mm 的 圆柱 体 ， 如 
6-47 所 示 。 

4) 选择 上 一 步 创 建 的 圆柱 体 的 顶 面 ， 然 后 使 用 “缩放 ”工具 图 向 内 进行 缩放 ， 接 着 将 
其 创建 为 组 件 ， 如 图 6-48 所 示 。 

















E [a case 


图 6-47 图 6-48 


5) ЖЕ (Ctrl〉 刍 的 同时 激活 “移动 ”工具 网， 将 上 一 步 拉 伸 后 的 圆柱 体 年 直 向 上 复制 
5 份 ， 如 图 6-49 所 示 。 
6) 创建 地 灯 顶 部 的 灯罩， 然后 为 模型 赋予 相应 的 材质 ， 最 终 效果 如 图 6-50 所 示 。 














群 组 与 组 件 
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6.22 插入 组 件 

通过 “组 件 ” 编 辑 器 插入 创建 的 组 件 ， 还 可 以 插入 一 些 系统 了 预 设 的 组 件 。 

执行 “窗口 | 组 件 ” 菜 单 命 令 ， 会 弹出 “组 件 ” 编 辑 器 ,“ 选 择 ” 选 项 卡 下 提供 了 一 些 
SketchUp 目 市 的 组 件 库 ， 单 击 即 可 展开 和 使 用 这 些 库 内 组 件 ， 如 图 6-51 所 示 。 








J 
Ф Туан 1 > 
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若 单 击 “模型 中 ”按钮 面 | 则 列 出 该 异 合 中 创建 的 所 有 组 件 。 在 要 使 用 菏 个 组 件 ， 直 








使 用 鼠标 捕 换 到 相应 氮 单 击 即 可 


` 


接 在 该 组 件 上 单 击 ，SketchUp йй “4237 T Pse 
插入 ， 如 图 6-52 所 示 。 





在 插入 组 件 的 过 程 中 ， 光 标的 位 置 即 是 组 件 的 插入 点 。 组 件 将 其 内 
|В 部 坐标 原点 作为 默认 的 插入 点 ， 要 改变 默认 的 插入 点 ， 须 在 组 件 插入 之 
— 前 《或 在 创建 组 件 时 ) 更 改 其 内 部 坐标 系 。 
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图 6—52 





如 何 显示 出 组 件 的 坐标 系 呢 ? 可 执行 “窗口 | 模型 信息 ”菜单 命令 打开 “模型 信息 ” 管 
理 恬 ， 在 “组 件 ” 面 板 中 勺 选 “ 显 示 组 件 轴线 ” 复 选 框 即 可 ， 如 岁 6-53 所 示 。 
Ө д „ШШ 可 


РЕНИН 
ЕЕЕ 





п шы - шшш ú шшш 1 





图 6-53 


0.2.3 ”编辑 组 件 


创建 组 件 后 ， 组 件 中 的 物体 会 被 包含 在 组 件 中 而 与 模型 的 其 他 物体 分 离 。SketchUp 支持 
对 组 件 中 的 物体 进行 编辑 ， 这 样 可 以 避免 分 解 组 件 进行 编辑 后 再 重新 制作 组 件 。 

如 果 要 对 组 件 进 行 编辑 ， 最 常用 的 方法 是 双击 组 件 进入 组 件 内 部 编辑 。 当 然 还 有 很 多 其 
他 编辑 方法 ， 下 面 进行 详细 介绍 。 

1.“ 组 件 ” 编 辑 器 

“组 件 ” 编 辑 器 常用 于 插入 预 设 的 组 件 ， 它 提供 了 SketchUp 组 件 库 的 目录 列表 。 在 “ 选 
择 ” 选 项 卡 下 单 击 “ 导 航 ” 按 钮 司 ， 将 弹出 一 个 下 拉 菜 单 ， 用 户 可 以 通过 “在 模型 中 ”和 
“组 件 ” 命 令 切 换 显 示 的 模型 目录 ， 还 可 以 在 联网 的 情况 下 ， 搜 索 SketchUp 官方 网 提供 的 相 
关 “ 模 型 组 件 ” 以 供 使 用 ， 如 图 6-54 所 示 。 
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(1)“ 编 辑 ” 选 项 卡 

当选 中 了 模型 中 的 组 件 时 ， 可 以 在 “编辑 ”选项 卡 中 进行 组 件 的 条 接 、 切 割 开 口 和 阴影 
瑚 癌 的 设置 ， 如 图 6—56 所 示 。 

(2)“ 统 计 信 息 ” 选 项 卡 

当选 中 了 模型 中 的 组 件 时 ， 打 开 “ 统 计 信 息 ” 选 项 卡 就 可 以 查看 该 组 件 中 的 所 有 几何 体 
的 数量 ， 如 图 6-57 所 示 。 
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2. 组 件 的 右键 快捷 菜单 


由 于 组 件 的 右键 快捷 亲 单 与 群 组 石 键 快捷 亲 单 中 的 命令 相似 ， 因 此 这 里 只 对 一 些 管 用 的 


命令 进行 讲解 。 组 件 的 右键 快捷 菜单 如 图 6—58 所 示 。 













































Е) хі ы 0) 
| 组件 #1 BË r= a а 0) 
编辑 组 件 
设 定 为 唯一 
选择 ”编辑 | 统计 信息 | 选择 | 编辑 ”统计 信息 | 分 角 
+ [алд =] 展开 ШЫ. 
ый [= =] 名 称 | 数目 | 另存 为 
功 续 1488 共享 组 件 .. . 
Г яд а= ннн Н+ 
厂 总 是 朝向 相机 组 件 0 更 改 轴 
Г лр 258 0 Т 
= Е Ве 0 ЖЕ 
| (РЕН Ë 三 维 折线 0 imza 
508 0 翻转 方向 
Е 0 柔 化 /平滑 边线 
文本 0 缩放 选择 
2 个 实例 





动态 组 件 





图 6-56 图 6-57 图 6-58 
锁定 : 该 命令 用 于 锁定 组 件 ， 使 其 不 能 被 编辑 ， 以 免 进行 错误 操作 ， 锁 定 的 组 件 边 
框 显示 为 红色 。 执 行 该 命令 锁定 组 件 后， 这 里 将 变 为 “解锁 ”命令 。 
设 定 为 唯一 : 相同 的 组 件 具 有 关联 性 ， 但 是 有 时 候 需 要 对 一 个 或 几 个 组 件 进行 单独 
编辑 ， 这 时 就 需要 使 用 到 “ 设 定 为 唯一 ”命令 ， 用 户 对 单独 处 理 的 组 件 进行 编辑 不 
会 影响 其 他 组 件 。 
分 解 : 该 命令 用 于 分 解 组 件 ， 分 解 的 组 件 不 再 与 相同 的 组 件 相 关联 ， 包 含 在 组 件 内 
的 物体 也 会 说 分离 ， 风 套 在 组 件 中 的 组 件 则 成 为 新 的 独立 组 件 。 
男 存 为 : 使 用 该 命令 可 将 选中 的 组 件 保存 为 外 部 组 件 ， 以 方便 其 他 文件 使 用 ， 后 面 
将 详细 介绍 。 
共 至 组 件 ， 执 行 该 命令 后 ， 在 联网 的 情况 下 将 弹出 “3D 模型 库 ” 对 话 框 ， 通 过 该 对 话 
框 可 以 将 用 户 绘制 的 组 件 上 传 到 “SketchUp 官方 网 ” 以 供 分 享 ， 如 图 6-59 所 示 。 
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图 6—59 


ө 更 改 轴 : 该 命令 用 于 重新 设置 坐标 轴 。 
ө 重 设 比例 / 重 设 倾 竹 /比例 定义 : 组 件 的 缩放 与 普通 物体 的 缩放 有 上 所 不 同 。 如 末 百 接 对 








一 个 组 件 进 行 缩放 ， 则 不 会 影响 其 他 组 件 的 比例 大 小 ， 而 进入 组 件 内 部 进行 缩放 ， 














则 会 改变 所 有 相关 关联 的 组 件 。 对 组 件 进行 
比例 ”或 者 “ 重 设 倾 儿 ”命令 束 可 以 恢复 组 件 原形 。 





行 缩放 后 ， 组 件 会 变形 ， 此 时 执行 


ө Луп: 在 该 子 染 单 中 选择 镜像 的 轴线 即 可 完成 镜像 。 





3. 淡化 显示 相似 组 件 和 其 余 模 型 
` зи, рр 
j: 分 别 进行 





н. 通过 "sak т. 
“窗口 | 模型 信息 ” 沫 单 命 令 ， 打 开 “ 模 型 信息 ”管理 右 ， 在 “组 件 ” 面 板 中 既 可 


执行 


以 通过 移动 滑 块 设置 组 件 的 淡化 显示 效果 ， 
如 图 6-60 所 示 。 


模型 ， 


(2) ЖЯ “ЮЧ” ж 


在 “视图 | ZH/IF20328 ЧЕГ, 
命令 ， 如 图 6-61 所 示 。“ 视 


| 








淡化 模型 的 其 余部 分 








—— 三 隐藏 
浅 色 же 
组 件 抽 线 






三 显示 组 件 轴线 





图 6-60 
ЭЕ | 
26 si | 模型 及 组 件 的 显示 与 隐藏 
ө 了 区 减 模型 的 其 余部 分 ， 
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1. 进入 组 件 
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和 妊 组 与 组 件 


“3 


也 可 以 义 选 “隐藏 ” 复 选 框 隐 藏 相似 组 件 或 其 


“ 重 设 


"КЕ 


СА 


含 了 “隐藏 剩余 模型 ”和 “隐藏 类 似 的 组 件 ”两 个 
ты 
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显示 相似 组 件 ， 如 图 6-62 所 示 。 
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ө 隐 羧 类 似 的 组 件 ， 显 示 剩 余 模型 ， 如 图 6-63 所 示 。 
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4. 组 件 的 浏览 与 管理 

“大 岗 ” 浏 览 右 用 于 显示 场景 中 所 有 的 和 群 组 和 组 件 ， 包 括 授 套 的 内 容 。 在 一 些 大 的 场景 
中 ， 和 群 组 和 组 件 层 层 相 父 ， 而 “大 网 ”浏览 兽 以 树 形 结构 列表 显示 了 和 群 
НИЕ, АНАТ, РААТ 

执行 “窗口 | 大 网” m “Ха” Sas, ЖШ 6-64 所 示 。 在 “大 纲 ” 
浏 哆 如 的 树 形 列表 中 可 以 随意 移动 群 组 与 组 件 的 位 置 。 为 外 ， 通 过 “大 网” 浏览 费 还 可 以 改 
变 群 组 和 组 件 的 名 称 。 
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ө “过 滤 ” 文 本 框 ， 在“ 过滤 ”文本 框 中 输入 要 查找 的 组 件 名 称 ， 即 可 查找 场景 中 的 群 (>) 
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Ан ӘӨИ 
ЊЕГ 外 全 部 展开 


л 29978 
резе РЕ v 按 名 称 排序 























6-65 


5. 为 组 件 赋 子 材质 

对 组 件 贱 予 材质 时 候 ， 所 有 默认 材质 的 表面 将 会 被 指定 的 材质 禾 兰 ， 而 事先 家 指定 了 材 
质 的 表面 不 受 影 响 。 

组 件 的 赋予 材质 操作 只 对 指定 的 组 件 单 体 有 效 ， 对 其 他 关联 材质 无 效 ， 因 此 SketchUp 


中 相同 的 组 件 可 以 有 不 同 的 材质 ; 但 在 组 件 内 部 赋予 材质 的 时 候 ， 其 他 相关 联 组 件 的 材质 也 
会 跟着 改变 ， 如 图 6-66 所 示 。 












2. 改变 类 似 组 件 У 
UL1. 组 内 赋 材 质 ) 
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6. 组 件 的 天 联 属 性 

ө 相 问 的 组 件 具 有 关联 性 : 修改 一 个 组 件 ， 其 他 关联 组 件 跟 看 被 修改 ， 如 图 6-67 тях. 

ө 修改 关联 中 组 件 : 相同 的 组 件 具有 关联 性 ， 大 想 修 改 其 中 一 个 或 多 个 组 件 而 不 改变 
原 组 件 定 义 ， 可 以 在 要 改变 的 组 件 上 单 击 限 标 右键 ， 然 后 在 弹出 的 快捷 末 单 中 执行 


“ 设 定 为 唯一 ”命令 ， 从 而 形成 一 个 新 的 组 件 ， 对 其 进行 修改 而 不 改变 原 组 件 ， 
如 图 6-68 所 示 。 
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2. 进入 其 中 一 个 
1. 多 个 相同 组 件 


组 件 并 推拉 面 






图 6-67 
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ө АЧА: 组 件 的 缩放 与 普通 物体 的 缩放 有 所 人 不同。 用户 可 以 在 组 外 单独 对 一 个 
组 件 进行 绾 放 ， 不 会 影响 其 他 关联 组 件 的 比例 大 小 ， 也 不 影 啊 组 件 的 定义 ;而 进入 
组 件 内 部 进行 综 放 ， 则 会 改变 所 有 相关 联 的 组 件 ， 如 网 6—69 тях. 


1. 单独 缩放 组 件 








3. 进入 组 内 缩放 
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图 6-69 














кер уруг 视频 : 对 岗亭 进行 镜 .avVi 
| 一 学 即 会 进行 镜像 复制 -区 对 岗 字 进行 镜像 复制 .avi е) 


案例 : 练习 0-4.Skp 











下 面 通过 实例 讲解 怎样 将 模型 场景 进行 镜像 复制 操作 ， 其 操作 步骤 如 下 。 
1) 打开 场景 文件 ， 然 后 将 打开 的 网 旦 模型 创建 为 组 件 ， 接 着 按 住 《Ctrl〉 键 的 同时 激活 


“移动 ”工具 蜀 ， 将 该 组 件 复制 到 右 侧 相 应 位 置 ， 如 图 6-70 所 示 。 














\ 和 群 组 与 组 件 
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2) 在 复制 的 辕 坚 组 件 上 单 击 女 标 右键 ， 然 后 在 弹出 的 快捷 菜 蛙 中 选择 “翻转 方 同 | 组 
件 的 绿 轴 ” 命 令 ， 如 图 6-71 所 示 。 此 时 可 以 看 到 值班 室 组 件 已 经 被 镜像 复制 ， 如 图 6-72 


所 示 。 
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内 容 摘 要 


一 般 ， 在 设计 方案 初步 确定 以 后 ， 会 以 不 同 的 角度 或 属性 设置 不 同 
的 存储 场景 页 面 。 通 过 “场景 ”标签 的 选择 ， 可 以 方便 地 进行 多 个 场景 
页 面 的 切换 ， 方 便 对 方案 进行 多 角度 对 比 。 为 外 ， 通 过 场景 负面 的 设置 
可 以 批量 导出 狗 片 ， 或 者 制作 展示 动画 ， 并 可 以 结合 “阴影 ”或 “ 齐 切 
面 ” 制 作出 生动 有 趣 的 光影 动画 和 生长 动画 ， 为 实现 “动态 设计 ”提供 
了 了 条件。 本 革 将 系统 介绍 场景 页面 的 设置 、 图 像 的 导出 以 及 动画 的 制作 











等 有 天 内容。 
ө 场景 及 场景 管理 硼 
ө ¿JiHi 


ө 批量 寻 出 网 像 集 
@ 制作 方案 展示 动画 

















{1 | 场景 及 场景 管理 名 

















SketchUp 中 场景 的 主要 功能 是 用 于 你 存 视图 和 创建 动画 ， 场 景 可 以 存储 显示 设置 、 图 层 
设置 、 阴 影 和 视 风 等， 通过 绘 岁 窗口 上 方 的 场景 标签 可 以 快速 切换 场景 显示 。SketchUp Pro 








2015 新 增 了 场景 缩 略 岁 功能 ， 用 户 可 以 在 “场景 ”管理 右 中 进行 直观 的 浏览 和 选择 。 


执行 “窗口 | 场景 ”菜单 命令 即 可 打开 “场景 ”管理 器 ， 通 过 “场景 ”管理 器 可 以 添加 


和 删除 场景 负面 ， 也 可 以 对 场景 页面 进行 属性 修改 ， 如 图 7—1 所 示 。 







窗口 他) 帮助 00 









系统 设置 


Extension Yarehouse 


Ruby 控制 从 Ге Жал 
组 件 选 项 í 样式 和 雾 化 | 
组 件 属性 М 阴影 设置 

м нео | 






! 1 ү 
-功能 介绍 i 场景 管理 器 ~ її. 


=ч Каан m 知识 要 只 vy 





ө “添加 场景 ”按钮 电 : 单 击 该 按钮 将 在 当前 相机 镜头 设置 下 添加 一 个 新 的 场景 。 








ө “删除 场景 ”按钮 号 : 单 击 该 按钮 将 删除 选择 的 场景 。 用 户 也 可 以 在 场景 标签 上 单 击 


展 标 右键 ， 然 后 在 弹出 的 快捷 菜单 中 执行 “删除 场景 ”命令 进行 删除 。 








ө “更 新 场景 ”按钮 名: 如 果 对 场景 进行 了 改变 ， 则 需要 单 击 该 按钮 进行 更 新 。 也 可 以 
在 场景 号 标签 上 单 击 鼠标 右键 ， 然 后 在 弹出 的 快捷 菜单 中 执行 “更 新 场景 ”命令 
ө “场景 下 移 ” 按 钮 纪 /“ 场 景 上 移 ” 按 钮 让 ， 这 两 个 按钮 用 于 移动 场景 的 前 后 位 置 ， 























分 列 对 应 于 场景 写 标 签 右 键 快捷 末 单 中 的 “ 左 移 ”和 “ 石 移 ” 命 令 。 

















狐 、 汪 加 或 删除 等 操作 ， 如 图 7-2 所 示 。 




















单 击 绘图 窗口 下 上 方 的 场景 号 标签 ， 可 以 快速 切换 所 记录 的 视图 窗 
口 。 右 键 单 击 场景 亏 标 签 ， 也 能 弹出 场景 管理 命令 ， 如 对 场景 进行 更 
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ө “得 看 选项 ”按钮 至 3 单 击 该 按钮 可 以 改变 场景 视图 的 显示 方式 ， 如 图 7-3 所 示 。 
在 缩 略 岁 右 下 角 有 一 个 铬 笔 的 场景 ， 表 示 为 当前 场景 。 在 场景 数量 多 、 难 以 快速 准 
硝 找到 所 需 场景 的 情况 下 ， 这 项 新 增 功能 显得 非常 重要 。 
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从 SketchUp 8.0 开始 “场景 ”管理 器 新 增加 了 场景 缩 略 图 ， 可 以 直观 显示 场景 视图 ， Ó 
使 查找 场景 变 得 更 加 方便 ， 也 可 以 右键 单 击 缩 略图 进行 场景 的 添加 和 更 新 等 操作 ， 如 图 7-4 : 





















场景 号 5 

JH 照片 五 
Ша C. м 使 用 场景 缩 略 图 
更 新 场景 缩 略 图 
































[7 алыш р 包 全 在 动画 中 人 0808-0089 
=a: | 场景 号 4 =й: | 场景 号 4 隐藏 详细 信息 
im — р Ë 
要 保存 的 相机 位 置 要 人 各 相机 位 
ЕНУ 隐藏 的 几何 图 形 ;隐藏 的 几何 图 形 
м ЭЕ У 可 见 图 导 
FZ 激活 的 剖 | 切面 F анла 
FZ 样式 和 要 化 样式 和 要 化 
7 阴影 设置 F 阴影 设置 
F 轴线 位 轩 F 轴线 位 轩 


图 7-3 
“显示 /隐藏 详细 信息 ”按钮 瑟 

















7-4 








818, 每 一 个 场景 都 包含 了 很 多 属 











性 设置 ， 如 图 7-5 所 示 ， 单 击 该 按钮 即 可 显示 或 者 隐藏 这 些 属 性 。 
ө 包 侣 在 动画 中 : 当 动 国 和 被 激活 以 后 ， 奉 选中 该 复 选 枉 ， 则 场 
景 会 连续 显示 在 动画 中 。 知 没有 勾 选 ， 则 播放 动 男 时 会 目 动 





ЕЧ УЖ] о 
@ 名 称 : 
名 称 。 








既 可 以 改变 场景 的 名 称 ， 也 可 以 使 用 默认 的 场景 





Z 忆 含 在 动画 中 四 
名 称 : [场景 4 
iB — 
ms СЕ 
Ë: Z 隐藏 的 几何 图 形 
Z 可 见 图 层 
[Z 激活 的 剖 | 切面 
[7 样式 和 要 化 
7 阴影 设置 
| 轴线 位 轩 





图 7-5 


АЙ: О ДЕГ 








ө 说 明 : 可 以 为 场景 添加 简单 的 摘 述 。 

ө 要 保存 的 属性 : 该 选项 组 包含 了 很 多 属性 选项 ， 义 选 则 记录 相关 属性 的 变化 ， 不 义 
选 则 不 记录 。 在 不 勾 选 的 情况 下 ， 当 前 场景 的 这 个 属性 会 延续 上 一 个 场景 的 特征 。 
例如 取消 勾 选 “阴影 设置 ” 复 选 枉 ， 那 么 从 前 一 个 场景 切换 到 当前 场景 时 ， 阴 影 将 
停留 在 前 一 个 场景 的 阴影 状态 下 ， 当 前 场景 的 阴影 状态 将 被 目 动 取消 ;如 果 需 要 恢 
复 ， 束 必须 再 次 勾 选 “阴影 设置 ” 复 选 枉 ， 并 重新 设置 阴影 ， 还 需要 再 次 刷新 。 


.一 学 即 会 Е бы 


首先 打开 场景 文件 ， 然 后 为 场景 诬 加 多 个 场景 页 面 ， 其 操作 步骤 如 下 。 
1) 启动 SketchUp 软件 ， 接 着 执行 “文件 | 打开 ” 深 单 命令 ， 打 开本 实例 的 场景 文件 ， 
如 图 7-6 所 示 。 




















视频 : 为 场景 添加 多 个 页 面 .avi 
案例 : 练习 7-1.skp 
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图 7-6 


2) 执行 “窗口 | 场景 ”菜单 命令 ， 接 着 在 弹出 的 “场景 ”管理 器 中 单 击 “ 添 加 场景 ” 
按钮 他 ， 完 成 “场景 号 1” 的 添加 ， 如 图 7-7 所 示 。 

3) 使 用 “环绕 观察 ”工具 轩 调 整 视 图 效果 ， 重 点 表达 建筑 入 口 的 正面 效果 ， 再 单 击 
“添加 场景 ”按钮 多， 完成 “场景 号 2” 的 添加 ， 如 图 7-8 所 示 。 
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4) 采用 相同 的 方法 完成 其 他 页 面 的 添加 ， 如 图 7-9 所 示 。 
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SketchUp [5л F Ж ИЙЧИ ЫК И П, ЕЛА] ДШ Z [uJ и] РД? ИЧЕ 510. 
阴影 、 背 景 和 天 空 等 效果 。 кн 才 程 简单 、 成 本 低 ， 被 广泛 用 于 概念 性 设计 
成 果 展 示 。 

7.2.1 幻灯 上 厂 演 示 

设置 好 页 面 的 场景 可 以 用 幻灯 片 的 形式 进行 演示 。 首 先 设 定 一 系列 不 同 视角 的 页 面 ， 并 
尺 量 使 得 相 邻 页 面 之 间 的 视角 与 视 距 相 差 不 太 远 ， 数 量 也 不 宜 太 
多 ， 只 须 选 择 能 充分 表达 设计 意图 的 代表 性 页 面 即 可 ; 然后 执行 
“视图 | 动画 | 播放” 羔 单 命令 打开 “动画 ”对 话 框 ， 单 击 “ 播 
放 ” 按 钮 即 可 播放 页 面 的 展示 动画 ， 单 击 “ 停 止 ” 按 钮 即 可 暂停 图 7-10 
约 灯 片 播放 ， 如 图 7-10 所 示 。 
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9 
r “视图 | 动画 | 设置 ” 沫 单 命 令 ， 将 打开 “模型 信息 ”管理 器 中 的 “动画 ”面板 ， 在 | 
此 可 以 设置 页 面 切 换 时 间 和 定格 时 间 ， 如 图 7-11 所 示 。 为 了 使 动画 播放 流畅 ， 一 般 将 场景 | 
\ 延 时 设置 为 0 秒 。 ; 
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图 7—11 


7.2.2 导出 AI 格式 的 动画 


对 于 简单 的 模型 ， 采 用 约 灯 瞩 播 放 还 能 保持 平滑 动态 显示 ， 但 在 处 理 复杂 模型 的 时 候 ， 
如 果 仍 要 保持 画面 流畅 就 需要 导出 动画 文件 了 。 这 里 因为 采用 幻灯 片 播放 时 ， 每 秒 显示 的 帧 
数 取 诀 于 计算 机 的 即时 运算 能 力 ， 而 导出 视频 文件 的 话 ，SketchUp 会 使 用 额外 的 时 间 来 演 梁 
更 多 的 帧 ， 以 保证 了 画面 的 流畅 播放 。 所 以 ， 寻 出 视频 文件 需要 更 多 的 时 间 。 

想 要 导出 动画 文件 ， 只 要 执行 “文件 | 导出 | 动画 | 视频 ” 深 单 命令 ， 然 后 在 弹出 的 
“输出 动画 ”对 话 框 中 设置 导出 格式 为 “Avi 文件 (*.avi 格式 )” 接着 对 导出 选项 进行 设置 
即 可 ， 如 图 7-12 和 图 7-13 所 示 。 









































м х 
ЭЗЕ: [7206 жа ~] 


图 像 长 宽 比 : | 16:9 宽屏 






一 тив. 






桢 尺寸 (х) : |1280 


预览 帧 尺寸 | 
їйї [о 了 | W> 
м 循环 至 开始 场景 
м вав 


[ 始终 提示 动画 选项 


还 原 默认 值 | 确定 取消 | 








图 7-12 图 7-13 
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ө 分 汰 率 : 在 该 下 拉 列 表 框 中 有 4 个 选项 ， 分 别 为 “1080p 全 高 清 ”“720p мй” 
“480p 标准 ”和 “ 目 定 义 ”。 分 辨 京 就 是 图 像 的 精密 上 度 ， 是 指 视频 文件 所 能 显示 的 像 
素 的 多 少 。 分 辩 率 越 蜗 ， 像 素 的 数目 越 多 ， 感 应 到 的 图 像 越 精密 。 

ө 图 像 长 宽 比 : 电视 机 、 大 多 数 计算 机 屏幕 和 1950 年 之 前 电影 的 标准 比例 是 4:3; Ww 
银幕 显示 《包括 数学 电视 、 等 离子 电视 等 ) 的 标准 比例 是 16 : 9. 

ө j JV J Cw x K): 该 尺寸 由 选择 的 “分 辨 京 ” 来 决定 。 帧 尺寸 是 指 每 帧 画面 的 
长 和 宽 分 别 占 多 少 像素 。 像 素数 量 越 多 ， 清 晰 上 度 越 高 ， 当 然 也 需要 更 多 的 存储 
ах н]. 

ө 帧 速率 : 帧 速率 是 指 每 秒 产生 的 帧 画面 数 。 帧 数 与 泻 染 时 间 以 及 视频 文件 大 小 成 正 
比 ， 帧 数值 越 大 ， 泻 染 所 花费 的 时 间 以 及 输出 后 的 视频 文件 瓯 越 大 。 帧 数 设置 为 
87—105 是 画面 连续 的 最 低 要 求 ，12 一 1$fs 既 可 以 控制 文件 的 大 小 也 可 以 保证 流畅 
播放 ，24 一 30fAs 的 设置 就 相当 于 “全 速 ” 播 放 了 。 当 然 ， 用 户 还 可 以 设置 51% Жїн 
染 一 个 粗糙 的 动画 来 预览 效果 ， 这 样 能 节约 大 量 时 间 ， 并 且 发 现 一 些 潜在 的 问题 ， 
例如 高 宽 比 不 对 、 照 相机 穿 墙 等 。 












































Е 一 些 程序 或 设备 要 求 特 定 的 帧 数 。 例 如 ， 有 些 国家 的 电视 要 求 帧 数 
“Шу 。 为 29.970s， 欧 洲 的 电视 要 求 为 25Ws、 电 影 需要 24fs， 我 国 大 陆地 区 的 
电视 要 求 为 251$ 等 。 





ө 循环 至 开始 场景 : 勾 选 该 复 选 征 后 ， 可 以 创建 无 限 循环 的 动画 。 

ө 抗 锯齿 泻 染 : 勾 选 该 复 选 框 后 ，SketchUp 会 对 导出 的 图 像 作 平 滑 处 理 。 虽 然 需 要 更 
多 的 导出 时 间 ， 但 是 可 以 减少 图 像 中 的 线条 锯齿 。 

ө 始终 捉 示 动画 选项 : 在 创建 视频 文件 之 前 总 古 和 完 显 示 这 个 对 话 框 。 


视频 ， 导 出 动画 .avi ЕЖ 
| ` H| @ 
案例 : 练习 7-2.skp ЖЕЙ, 


下 面 讲解 怎样 将 添加 场景 页 面 的 场景 ， 导 出 动画 到 相应 的 位 置 ， 其 操作 步骤 如 下 。 

1) 局 动 SketchUp 软件 ， 接 看 执行 “文件 | 打开 ”有 末 蛙 命令 ， 打 开本 实例 的 场景 文件 ， 
如 图 7-14 所 示 。 

2) 执行 “文件 | 导出 | 动画 | 视频 ” 亲 蛙 命令， 系统 目 动 弹出 “输出 动画 ”对 话 
框 ， 在 这 里 设置 文件 保存 的 位 置 和 文件 名 称 ， 并 选择 正确 的 导出 格式 (AVI 格式 )， 如 图 
Ee ДЕЛЕ 
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图 7-14 
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保存 G) Ctrl4S _ = = 

另存 为 A)... | 场景 号 6 | 场景 号 7 | 场景 号 8 | 





副本 另存 为 01)... 
另存 为 模板 (T)... 
[м (R) 


发 送 到 Гауді 
{+ Google ПН (E) 















地 理 位 置 (6) , 
3D Warehouse , ра rr 
Зл. ҮЯТТЕТЇГЇЇ 

三 维 模型 63)... | 
打印 设置 (R) 二 维 图 形 Q)... 文件 名 加): 
ҮТЕР 0). ШЕШ нжат): 

x 580 w... 

打 E O)... ЫЗЫ У 
ЖИВ... i MHA ЕЕ 0)... 





图 7-15 


3) 单 击 “ 选 项 ”按钮 ， 打 开 “ 动 画 导 出 选项 ”对 话 框 ， Ws СЕ 为 “480p 标 
准 ”，“ 帧 速 京 ”为 “10”， 再 名 选 “循环 全 开始 场景 ”和 “ 抗 锯 耸 演 染 ” 复 选 框 ， 并 蛙 击 
“确定 ”按钮 ， 如 图 7-16 тух. 

4) 动画 文件 被 导出 ， 此 时 将 显示 导出 进度 ， 如 图 7-17 тях. 

动画 导出 选项 х| 
ЭЕ: [азор т] 
Е@ КЕН: [е 
WR (mx: Бю ха 
预览 帧 尺寸 | 
паз: [10| >] 帧 种 











V 循环 至 开始 场景 ЕТШЕ х| 
V вав 帧 : 第 7 个 ， 共 9 个 


ЖОЛЫ, ннн 
还 原 默 认 值 | me 取消 | ЕН жыз 


估计 大 小 : п 7.9Mb 





图 7-16 7-17 
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| 
站 | 导出 动画 的 注意 事项 





| 笔者 根据 多 年 实践 经 验 ， 总 结 出 如 下 儿 点 导出 动画 时 的 注意 事项 。 | 
| (1) 尽量 设置 好 页 面 | 
从 创建 页 面 到 导出 动画 再 到 后 期 全 成， 需要 花费 相当 多 的 时 间 。 因 此 ， 应 该 尽量 地 和 用 : 
SketchUp 的 实时 泻 染 功能 ， 事 先 将 每 个 页 面 的 细节 和 各 项 参数 调整 好 ， 再 进行 泻 染 。 
(2) 创建 预览 动画 | 

在 创建 复杂 场景 的 大 型 动画 之 前 ， 最 好 先导 出 一 个 较 小 的 预览 动画 以 查看 效果 。 把 帧 画面 | 

的 宽 设 为 200 左右 ， 同 时 降低 帧 速率 为 每 秒 5—8 帧 。 这 样 的 画面 虽然 没有 表现 力 ， 但 泻 染 很 | 
| 

| 

| 

| 

| 

| 

| 

| 








快 ， 又 能 显示 出 一 些 潜在 的 问题 ， 如 屏幕 高 宽 比 不 佳 、 照 相机 穿 墙 等 ， 以 便 作 出 相应 调整 。 
(3) 合理 安排 时 间 | 
虽然 SketchUp 动画 的 泻 染 速度 比 其 他 泻 染 软件 快 得 多 ， 但 还 是 比较 耗 时 的 ， 尤 其 是 在 | 
导出 带 阴影 效果 、 高 帧 率 、 高 分 辩 率 动画 的 时 候 ， 所 以 要 合理 安排 好 时 间 ， 在 人 休息 的 时 候 ! 
让 计算 机 进行 耗 时 的 动画 泻 染 。 
(4) 发 挥 SketchUp 的 优势 | 
充分 发 挥 SketchUp 的 阴影 、 剖 面 、 建 筑 空间 的 漫游 等 方面 的 优势 ， 可 以 更 加 充分 地 表 ` 
\ 现 建筑 设计 思想 和 空间 的 设计 细节 。 ; 








+ — 。 。 — 6.000000 шшш» .,.. — + « — « « — + « — + + — í. — + + — .. — + +» — .,. — «+ + — «+ + — « + — « + — + « — + + — .,. — + + 2.00. 


批量 导出 图 像 集 























当场 景 页 面 设置 过 多 的 时 候 ， 束 需要 批量 寻 出 图 像 ， 这 样 可 以 避免 在 页 面 之 间 进 行 烦 瑞 
的 切换 ， 并 能 节省 大 量 的 出 图 等 每 时 间 。 


一 学 即 会 批 星 导 出 场景 页 面 图 像 
下 面 讲 解 怎 样 将 场景 页 面 图 像 导 出 为 图 片 格式 文件 ， 其 操作 步骤 如 下 。 
1) 局 动 SketchUp 软件 ， 执 行 “ 文 件 | 打开 ” 深 单 命令 ， 打 开本 实例 的 场景 文件 ， 
如 图 7-18 所 示 。 















视频 : 批量 导出 场景 页 面 图 像 .avi 
案例 : 练习 7-3.skp 
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图 7-18 








АЙ: О ДЕГ 


2) 执行 “窗口 1” жт, ТЖ “Йй” ТИЙ, 












Б 然后 为 打开 的 场景 文件 添加 
多 个 场景 页 面 效 果 ， 如 图 7-19 所 示 。 
шшс» ст ш —— 
үү | М. эл ceo гзш-ао 


asa Bš2 а -w. һа 
h =a awa “u 





<s 


3) 执行 “窗口 | 模型 信息 ”菜单 命令 ， 然 后 在 弹出 的 “模型 信息 ” 管 


|” As hq] JF “5 
HH” ПС, Ec reaches у 1 0, о ЕЕН ЇН] А О 7, WWE 7-20 所 示 。 
4) 执行 “文件 | 导出 | 动画 | ӨЙ Ж” яя, ШЕ 7-21 所 示 。 
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Сег1+5 
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7—21 
5) (B HI 5)” МЕ Н Н СЛОТА 26906) 和 类 型 ， 


Бон р “ЖИ” 1, (Fom hBi < р ЕЕ” МЕ ca HAP i Ж, УА 
要 勾 选 “循环 全 开始 场景 ” 复 选 框 ， 盏 则 会 将 第 一 张 图 导出 两 次 ， 如 图 7-22 所 示 。 
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6) 完成 设置 后 单 击 “ 导 出 ”按钮 ， 等 竺 一 段 时 间 即 可 和 输出 动画 。 
7) 打开 相应 的 存储 文件 来， 可 以 看 到 在 SketchUp 中 批量 导出 的 图 片 ， 如 图 7-23 
所 未 。 









ӨЕ Ж 2015 草 图 大 师 从 入 门 到 精通 案例 M07\ 最 疼 效 果 % 断 景 负 面 
+ 案例 + 07 + 最 终 效果 场景 页 面 
文件 F) #80) 查看 WW) TBG) 帮助 0 
组 织 + ”包含 到 库 中 > ”共享 > 放映 幻灯 片 ”新 建文 件 来 
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А 13 个 对 象 





图 7-23 


тга не 





除了 前 面 押 讲述 的 直接 将 多 个 页 面 寻 出 为 动画 以 外 ， 将 SketchUp 的 动画 功能 与 其 他 功 
能 结合 起 来 生成 动画 。 例 如 将 “ 放 面 ”功能 与 “页 和 ”功能 结合 生成 “ 谢 切 生长 ”动画 ; 还 
可 以 结合 “阴影 ”设置 和 “页 面 ” 功 能 生成 阴影 动画 ， 为 模型 带 来 阴影 变化 的 视觉 效 末 。 


“一 学 即 会 rr 视频 ， 制 作 阴影 动画 avi эше 
学 即 会 制作 阴影 动画 ge о. #27 


使 用 “阴影 ”可 以 使 模型 更 具 立 体感 ， 并 能 实时 模拟 模型 的 日 照 效果 。 下 面 通 过 一 个 实 
例 场景 来 具体 讲解 阴影 动画 的 讲解 及 操作 技巧 ， 其 操作 步骤 如 下 。 

1) 局 动 SketchUp 软件 ， 执 行 “ 文 件 | 打开 ”来 单 命 令 ， 打 开本 实例 的 场景 文件 ， 
如 图 7-24 所 示 。 

2) 执行 “窗口 | 阴影 ” 沫 单 命 令 打 开 “ 阴 影 设置 ”对 话 框 ， 将 “日 期 ” 议 置 为 
“08/01”， 将 时 间 滑 块 拖 动 至 最 左 侧 ， 然 后 激活 “显示 /隐藏 阴影 ”按钮 厨 ， 如 图 7-25 所 示 。 

3) 执行 “窗口 | 场景 ” 沫 单 命令 ， 打 开 “ 场 景 ”管理 融 并 创建 一 个 新 的 场景 页 面 ， 


如 图 7-26 所 示 。 
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138-55. 
阴影 设置 Г 22-55 


К [тс+ло ” 辐 о 
на а ес ш 
日 期 7 = 一 “ET -] 





Ет" 
1 
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М 使 用 阳光 参数 区 分 明暗 面 


М 在 平面 上 
FZ 在 地 面 上 
FV 起 始 边 线 
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4) Е “В” ХЕ aahh НЕ, sk HO aE < АЈ? А НР А У [н] Ж 
“09:00”， 人 然后 再 添加 场景 2 Ў, ИП 7-27 所 示 。 


sau: Ба 





75-59) 


阴影 设置 Хх 

Bd [тс+юло >] 9 
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= PR 一 | |100 = А ж Е 

暗 en Eee — [21 = 
М 使 用 阳光 参数 区 分 明暗 面 
м 在 平面 上 


М 在 地 面 上 
м 起 始 边线 
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5) 根据 同样 的 方法 ， 调 整 不 同 的 时 间 ， 来 添加 一 些 页 面 ， 如 图 7-28 所 示 。 
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М 使 用 阳光 参数 区 分 明暗 面 





显示 : 


М 在 平面 上 
м 在 地 面 上 
[” 起 始 边线 
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6) 打开 “模型 信息 ”管理 器 ， 然 后 在 “动画 ”面板 中 设置 开启 场景 过 度 时 间 为 “1 
秒 ”、 场 景 暂停 时 间 为 “0 秒 ” 如 图 7-29 所 示 。 

7) 完成 以 上 设置 后 ， 执 行 “文件 | 导出 | 动画 | 视频 ”菜单 命令 导出 创建 的 阴影 动 
画 ， 导 出 时 注意 设置 动画 的 保存 路 径 和 格式 AVI 格式 )， 然 后 单 击 “输出 动画 ”对 话 框 中 (э) 
的 “导出 ”按钮 即 可 将 动画 保存 到 指定 的 位 置 ， 如 图 7-30 所 示 ， 
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8) 打开 保存 的 “案例 /07/ 最 终 效果 /练习 7-4.avi” 文 件 ， 即 可 对 制作 的 阴影 动画 效果 进 
行 观看 ， 如 图 7-31 所 示 。 
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«7 内 容 摘 要 
Р “截面 ”是 SketchUp 中 的 特殊 命令 ， 用 来 控制 剖面 效果 。 物 体 的 
Е 室 间 位 置 以 及 与 群 组 和 组 件 的 关系 决定 了 前 切 效果 的 本 质 。 用 户 可 以 控 
= 制 剖 面 线 的 颜色 ， 或 者 将 剖面 线 创建 为 组 。 使 用 “ 截 平面 ”命令 可 以 方 
9 бй 便 地 对 物体 的 内 部 模型 进行 观察 和 编辑 ， 展 示 模 型 内 部 的 空间 关系 ， 减 
ИА 少 编辑 模型 时 所 需 的 隐藏 操作 ， 这 些 内 容 将 在 本 章 中 加 以 详细 讲述 。 
Э iZ ө ШЇП 1 ti sebi 
全 ө ШИШ 


ү ө 制作 章 切 动画 
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使 用 “和 截面” 工具， 可 以 方便 地 为 场景 物体 取得 剖面 效果 。 执 行 “ 视 БШШШ 
图 | 工具 栏 ”菜单 命令 ， 在 “工具 栏 ”对话 框 中 可 调 出 “截面 ”工具 栏 。“ 截 9 ®@ 
面 ”工具 栏 中 共有 3 个 工具 按钮 ， 分 别 为 “ 痢 切 面 ” 工 具 国 “显示 剖 切 面 ” уду, 

















е6 
| (Y 

”选项 讲解 яия ЩИ м i 

ene Ен 4 知识 要 后 x 


ө “Фу” ТАЕ: 用 于 创建 剖面 。 
激活 “ 章 切 面 ”工具 国 ， 此 时 光标 处 会 出 现 一 个 剖面 符号 ， 移 动 光标 到 几何 体 上 ， 剂 面 
会 自动 对 齐 到 所 在 表面 上 ， 然 后 单 击 以 放置 该 剖面 符号 。 痢 切 效果 如 图 8-2 所 示 。 








在 创建 对 齐 的 剖面 时 ， 按 住 〈Shift》 键 可 以 锁定 在 当前 选择 的 平面 
上 ， 绘 制 与 该 平面 平行 的 剂 切 平面 。 











Ar 1 


ө “显示 剂 切 面 ”工具 图 :该 工具 用 于 快速 显示 和 隐藏 所 有 的 剖面 符号 ， 如 图 8-3 
ДЕ 














在 剖面 符号 上 单 击 鼠 标 右键 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 “隐藏 ” 命 
二 区 提示 念 ， 同 样 可 以 对 前 面 符号 进行 隐藏 。 但 使 用 该 命令 后 ， 若 要 恢复 剖面 符 


号 的 显示 ， 只 能 通过 “编辑 | 取消 隐藏 ”菜单 命令 。 











e “ә ШУ)” СА. 该 工具 用 于 在 前 切 视 网 和 完整 模型 视图 之 闻 切 换 ， 如 
图 8-4 所 示 。 











型， 


本 布 主要 针对 齐 面 的 编辑 与 修改 等 内 容 进行 讲解 ， 其 中 包括 激活 剖面 、 移 动 和 旋转 削 面 


等 内 容 。 
824 激活 剖面 


在 同一 个 模型 中 存在 多 个 剖面 时 ， 默 认 以 最 后 创建 的 谢 面 为 活动 训 面 ， 其 他 前 面 会 自动 
淡化 控 。 即 在 SketchUp Pro 2015 中 只 能 有 一 个 训 面 处 于 当前 激活 状态 ， 而 且 新 添加 的 剂 切 
面目 动 成 为 当前 活动 诈 面 ， 其 剖面 符号 有 颜色 显示 《默认 为 杰 色 )， 淡 化 掉 的 训 切 面 变 灰 ， 
而 且 放 面 消失 ， 如 网 8-5 所 示 。 


\ (таа) \ 9 «хла 淡化 的 剖面 
\ \ и а à ы - 
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| =__. 
| 如 图 8-5 Drs, ЖХ ИОА ТАЈ ЭЖ {%, АЕ ТИТА 62 КЕ”, ИАН | > 
| 颜色 为 “黑色 ” 用 户 可 以 在 “样式 ”编辑 器 中 的 “建筑 ”面板 中 对 上 述 颜 色 和 剂 切线 宽 进 | 
| 行 调整 ， 如 图 8-6 所 示 。 | 
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图 8-6 
用 户 也 可 以 根据 绘图 需要 来 激活 相应 的 剖面 : Н “ipa” САМЕ т ЗЕ ТИПШ Г 
双击 ; 二 是 在 放 面 上 单 击 鼠 标 右键 ， 在 弹出 的 快捷 沈 单 中 执行 “显示 放 切 ”命令 ， 如 图 8-7 
所 不 。 























2% СТ. ФБА \ p> 
i Г 888 \ э 、、( 3. 激活 剖面 





| ! \ 
图 8-7 
ПИЕ, (ü 
x 技巧 提示 … 小 活 剖面 由 = 
=a э-дин == SS s Ë 2 习 笔 记 w 


虽然 一 次 只 能 激活 一 个 剖面 ， 但 是 群 组 和 组 件 相 当 于 “模型 中 的 模型 ”在 它们 内 部 、 
还 可 以 有 各 自 的 激活 剖面 。 例 如 ， 假 设 一 个 组 里 嵌 套 了 两 个 带 剖 面 的 组 ， 并 且 分 别 具 有 不 | 
同 的 章 切 方向 ,再 加 上 这 个 组 的 一 个 剖面 ， 那 么 在 这 个 模型 中 就 能 对 该 组 同时 进行 3 个 方 | 
向 的 章 切 ， 也 就 是 说 ， 剖 面 能 作用 于 它 所 在 的 模型 等 级 〈 包 括 整个 模型 、 组 合 嵌 套 组 等 ) | 
中 的 所 有 几何 体 。 ) 
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8.2.2 ”移动 和 旗 转 剂 面 


和 编辑 其 他 实体 一 样 ， 使 用 “移动 ”工具 希 和 “旋转 ”工具 惫 可 以 对 剖面 进行 移动 和 旋 
转 操 作 ， 以 得 到 不 同 的 副 切 效 采 。 


在 移动 和 旋转 剖面 时 ， 首 先 使 用 “选择 ”工具 较 选 择 剖 切 符号 ， 然 后 指定 相应 点 进行 移 
动 和 旋转 操作 ， 如 图 8-8 和 图 8-9 所 示 。 

















8.23 反 转 齐 面 方向 


在 谢 面 上 单 击 鼠 标 右 键 ， 然 后 在 弹出 的 快捷 沫 单 中 执行 “翻转 ”命令 ， 可 以 翻转 前 切 的 
方向 ， 如 图 8-10 所 示 。 





8—10 








8.2.4 ”将 剖面 对 齐 到 视图 


在 齐 面 上 单 击 鼠标 右键 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 执行 “对 齐 视 网 ”命令 ， 此 时 剖面 对 齐 到 
屏 戎 ， 显 示 为 一 点 透视 的 训 面 或 正视 平面 剖面 ， 如 网 8-11 所 示 。 
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8.25 Ла 


ТЕПЕ Е ВАКА BE, ТЕЗ АВЕ АИ “АПШЕ ЇН” яп 45, ТЕЛЯ 
ЈЕ АНАУ ЕА, ЕЕ 9. ЛЫ АЈ А65), +H 
可 以 被 炸 开 ， 如 图 8-12 所 示 。 





8—12 


8.20 яшн 


在 训 面 上 单 击 鼠 标 右 键 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 执行 “删除 ” 命 
判 面 进行 删除 ， 如 图 8-13 所 示 。 


> 


， 即 可 将 模型 中 的 相应 





8—13 
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同样 ， 也 可 以 二 接 选择 训 面 ， 然 后 按 ‘Delete〉 键 一 次 性 删除 。 

















视频 : 创建 和 导出 放 面 .avi .Hi@ 
案例 ， 练 习 8-1.skp \ 练 习 / 








SketchUp 的 剖面 可 以 导出 为 以 下 两 种 类 型 文件 。 
ө 光栅 图 像 文件 。 只 要 模型 视图 中 有 激活 的 剖面 ， 任 何 光 栅 图 像 导 出 都 会 包括 衣 切 


效果 。 
ө DWG 和 DXF 格式 的 文件 。 这 两 种 格式 的 文件 可 以 下 接应 用 于 AutoCAD 软件 中 。 
下 面 主要 针对 SketchUp 齐 面 的 创建 和 将 谢 面 导出 为 二 维 图 像 、DWG 图 形 的 方法 进行 详 





细 讲 解 ， 其 操作 步骤 如 下 。 


1) 运行 SketchUp Pro 2015， 打 开本 和 架 例 场景 文件 ， 如 图 8-14 所 示 。 
2) 单 击 “ 剖 切 面 ”工具 效 ， 和 鼠标 在 地 面 空白 处 时 按 住 〈Shift〉 键 ， 以 锁定 该 平面 方 


|а], 如 图 8—15 所 示 。 


按 <Shift> 键 锁定 该 平面 
w Ј. 


Ф е + 
事 





图 8-14 图 8-15 
3) 将 光标 移动 到 房屋 顶端 ， 随 意 单 击 一 点 以 确定 该 训 面 ， 如 图 8-16 PHS. 





图 8-16 


4) 选择 该 剖面 ， 执 行 “ 移 动 ” 命 仿 ， 将 其 同 下 以 到 色 轴 进 行 移动 ， 对 图 校 层 进行 训 


UJ, HHE] 8-17 所 示 。 





5) 执行 “文件 | 导出 1480” зит, Ш 8-18 所 示 。 




















#128 (0) 
fT... 


1#Ї+ (5) 

另存 为 必 ).. . 

副本 另存 为 (0)... 
另存 为 模板 (7)... 

ЈЕ (R) 

发 送 到 LayDut 

在 Google 地 球 中 预览 (E) 
地 理 位 置 (6) 

Зр 模型 库 (3) 

mA G... 

TT , 


打印 设置 R)... 














三 维 模型 (3).. 
维 图 形 (2) 





ТЕПЕ (У)... 
#ТЕр (Р)... Ctrl+P 
生成 报告 

8-17 8-18 


6) ВЕ < ЕМ” ХЕ, WC EH ISA fr ЙЕ СЕ \О8\%5&25 ДО), ТЕ 
“输出 类 型 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “JPEG 图 像 (*.jpg)” 格 式 ， 输 入 相应 的 名 称 ， 然 后 单 击 
“吐出 ”按钮 ， 如 图 8-19 所 示 。 

7) 导出 以 后 ， 在 保存 的 路 径 下 打开 “小 木屋 -阁楼 .jpg” 文 件 ， 效 果 如 图 8-20 
所 示 。 





ET | 二 上品 | x] 
УВЕО) = ЕР) = ЕНЕС) 刻录 如 „ ПЕШ) = ө 








хаво: 。 [ЖЫШ J [ Sw | 


һайт): [лю (w. рр “| 取消 | 














) звя. у 局 ы mis y bi; 5 сх 
图 8-19 图 8-20) 
“ 
Ё Ко {ишт ешеш .— у... 
ER 4 学 习 笔 记 w 






由 图 -20 可 看 出 ， 导 出 的 JPG 格式 图 片 中 也 有 谢 面 符号 ， 即 剖面 符号 同样 可 被 导出 为 二 | | 
| 维 图 像 ， 如 条 不 需要 该 剖面 符 号 ， 可 事先 在 SketchUp 中 将 其 进行 隐藏 。 | 


8) 返回 到 SketchUp %", 18 ЕТ, Ит “ӘЛ” ап, 326 а] F É 
动 ， 以 齐 切 到 底层 中 间 位 置 ， 如 图 8-21 БТ 

9) 执行 “文件 | 导出 | 三维 图 形 ” 采 单 命令 ， 根 据 前 面 导 出 JPG 图 形 的 方法 ， 将 创建 
的 齐 视 图 导出 为 “小 木屋 -底层 .jpg” 二 维 网 像 。 
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10) 在 保存 的 路 径 下 打开 “小 木屋 - 压 层 .jpg” 文 件 ， 效 果 如 图 8-22 所 示 。 


ЕЕЕ ЖЕТТТ ава =101хі 
ЖЕТ). Пс) - ато) ЮЙ) = ПЯШ = ә 








J- x i= nio у е | x 
8-21 8-22 


11) 将 剖面 导出 为 AutoCAD 的 DWG 图 形 。 返 回 到 SketchUp rH, Л = ТЕЛ 
РАК, АЛТ “ЖЇР | 导出 | 齐 面 ”菜单 命令 ， 如 图 8-23 所 示 。 


хво iG) 视图 WD (НДС) 给 图 种 Тат sno 帮助 0) 


发 送 到 LayOwt 





#780 Ф). И Е Ctrl4? 

图 8-23 
12) 弹出 “得 出 二 维 训 面 ”对 话 框 ， 设 置 相应 的 保存 路 径 、 名 称 ， 设 置 保 人 存 类 型 为 
“AutoCAD DWG 文件 〈*#dwg)” 榜 去 文件 ， 然 后 单 击 “ 选 项 ”按钮 ， 在 弹出 的 “二 维 痢 面 


选项 ”对 话 框 中 ， 选 择 “ 正 截面 〈 正 交 )” 单 选 按钮 ， 然 后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 和 “导出 ” 按 
zl, а 8-24 所 示 。 
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13) 导出 成 功 后 ， 将 弹出 提示 对 话 框 ， 单 击 “ 确 定 ” 控 钮 ， 如 图 8-25 所 示 。 





14) 找到 该 路 径 ， 双 击 导 出 的 “小 木屋 .dwg” 文 件 ， 在 AutoCAD 中 的 效果 如 网 8-26 
所 示 。 





SketchUp 








打开 - 外 来 DYG 文件 








图 8-27 8-28 
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制作 齐 切 动画 


结合 SketchUp 的 剖面 功能 和 页 面 功能 可 以 生成 剖 切 动画 。 例 如 在 建筑 设计 方案 中 ， 可 
以 制作 剖 切 〈 生 长 ) 动画 ， 带 来 建筑 层 层 生长 的 视觉 效果 。 在 此 以 某 建 筑 为 例 ， 讲 解 章 切 
(生长 ) 动画 的 制作 步 又， 希望 读 者 能 掌握 其 中 的 制作 原理 。 
< 
` HI @ 


ыйа | stal (生长 sia 
1) 启动 SketchUp 软件 ， 执 行 “文件 | 打开 ” 荣 单 命令 ， 打 开本 实例 的 场景 文件 。 


下 面 通过 一 个 场景 实例 来 讲解 怎样 制作 剖 切 动画 ， 其 操作 步骤 如 下 。 
2) 单 击 “ 和 截面” 工具 栏 上 的 “ 章 切 面 > 留 工具 ， 将 鼠标 移动 到 建筑 物 的 旁边 ， 然 后 单 
击 女 标 左 键 创 建 一 个 训 面 ， 如 图 8-29 所 示 。 




































视频 : 制作 前 切 动画 .avi 
案例 : 练习 8-2.skp 























图 8-29 






































此 步 的 放 面 是 在 地 面 上 建立 的 ， 创 建 剂 面 后 目 动 激活 该 询 面 。 由 于 该 ， 
剖面 的 标 蝇 在 地 平 而 上， 因此 没有 训 切 到 任何 物体 ， 建 筑 物 会 目 动 消 失 。 


#210 

3) 使 用 “移动 ”工具 而 ， 结 合 〈Ctrl) 键 ， 将 创建 的 剖面 向 上 移动 复制 一 份 。 在 复制 时 
注意 剖面 要 高 于 建筑 模型 ， 然 后 在 数值 控制 框 中 输入 “M4” 将 前 面 复制 的 剖面 向 下 复制 4 
份 ， 如 图 8-30 所 示 。 











| 
| 





























图 8-30 

















4) 选中 最 底层 的 剖面 符号 并 单 击 鼠 标 右键 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 执行 “显示 谢 切 ” 命 
% СЕНО У), ЈЕ а А, ДЕЗ А 5С: еге А” 


ТАЖ Е “їл ШИШ” Jn 
“Ук” а, ВЕЕ ТУТШ Т Сус 1), ИП] 8-31 所 示 。 














中 ， 将 所 有 剖面 符号 隐藏 掉 ， 则 形成 了 空 场景 ;最 后 打开 
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з. 创建 场景 ， 





图 8-31 
5) 创建 完 “ 场 景 号 1” 以 后 ， 单 击 “ 显 示 痢 切面 ”按钮 鲁 ， 显 示 所 有 隐藏 的 前 面 ， 然 


后 选择 第 2 个 谢 面 将 其 激活 ， 并 将 其 余 训 面 再 次 隐 首 ， 接 看 在 “场景 ”管理 右 中 添加 一 个 新 
的 场景 页 面 〈 场 景 号 2)， 如 图 8-32 所 示 。 


= 











Fl б®ЖуЖу 
б e їі == Ea 
mam wan: 

Lie 





图 8-32 
6) 创建 完 “ 场 景 号 2” 以 后 ， 显 示 所 有 隐藏 的 谢 面 ， 然 后 选择 第 3 个 谢 面 进行 激活 ， 
并 将 其 余 衣 面 再 次 隐藏 ， 接 看 在 “场景 号 ”管理 顺 中 添加 一 个 新 的 场景 页 面 〈 场 景 号 3)， 如 
图 8-33 所 示 。 
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8-33 
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7) МВ 2705, М 4 ЛУТ, ЕЕВС Н НП, aus УЭТ НАЈ) в DU ПД 
(场景 号 4)， 如 图 8-34 所 示 。 





8) 同样 将 第 5 个 训 面 激活 、 隐 藏 其 余 训 和 面 和 添加 狐 场 景 ， 如 网 8-35 所 示 。 
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9) 执行 “窗口 | 模型 信息 ” 沫 单 命令 ， 弹 出 “模型 信息 ”对 话 框 ， 然 后 切换 到 “ 动 
画 ” 和 面板 ， 并 设置 右 侧 的 相关 场景 转换 的 各 项 参数 ， 如 岁 8-36 所 示 。 
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10) 执行 “文件 | 导出 | 动画 | 视频 ”菜单 命令 ， 在 弹出 的 “输出 动 男 ”对 话 框 下 ， 设 





置 保 存 路 径 及 名 称 ， 再 单 击 “ 选 项 ”按钮 ， 然 后 在 弹出 的 “动画 导出 选项 ”对 话 框 下 ， 设 置 
相关 的 动画 导出 参数 ， 最 后 单 击 “ 导 出 ”按钮 即 可 将 制作 的 动画 保存 到 相应 的 文件 夹 
中 ， 如 图 8-37 所 示 。 

















EE z 
保存 在 C0): | |, 最 终 效果 ”| ёе 


没有 与 搜索 条 件 匹配 的 项 。 
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文 伯 名 四 [204 БЕ ШЕШН] 
输出 类 型 (T): compressed/Avi File (Ж. ауі) 职 消 | 
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动画 导出 选项 х 

ЗР 
Евка: [аз] 
АА С) : |o хоо 
预览 帧 尺寸 | 

帖 速率 : 困 >] А0 

К 循环 至 开始 场景 

К Ер 
厂 始终 提示 动画 选项 


ЖЕН | 取消 | 





11) 打开 保 存 的 “ 架 例 /08/ 最 终 效 果 / 练 习 8-2.avi” 文 件 ， 即 可 对 制作 的 阴影 动画 效果 进 


行 观 看 ， 如 图 8-38 所 示 。 
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内 容 摘 要 


不 管 是 城市 规划 、 园 林 景 观 设 计 还 是 游戏 动画 的 场景 中 ， 创 建 出 一 
个 好 的 地 形 环境 能 为 设计 增色 不 少 。 在 SketchUp 中 创建 地 形 的 方法 有 
很 多 ， 包 括 结合 AutoCAD. AracGIS 等 软件 进行 高 程 点 数据 的 共享 并 
使 用 沙 盒 工具 进行 三 维 地 形 的 创建 、 直 接 在 SketchUp 中 使 用 线 工具 和 
推拉 工具 进行 大 致 的 地 形 推 拉 等 ， 其 中 利用 沙 盒 工具 创建 地 形 的 方法 应 
用 较为 普 授 。 

ө “ра” TR 

ө 创建 地 形 的 其 他 方法 
































从 SketchUp 5.0 以 后 ， 提 供 了 利用 “ 沙 盒 ” 创 建 地 形 的 功能 。 确 切 地 说 ,“ 沙 会 ” 但 
是 一 个 插件 ， 它 是 用 Ruby 语言 结合 SketchUp RubyAPI 编写 的 ， 并 对 其 源 文件 进行 了 
加 密 处 理 。SketchUp Pro 2015 将 “ 沙 盒 ” 功 能 自动 加 载 到 了 软件 中 。 沙 盒 工具 最 常用 
于 创建 地 形 。 

执行 “视图 | 工具 栏 ”菜单 命令 ， 在 “工具 栏 ” 对 话 框 可 将 “ 沙 盒 ”工具 栏 打 开 。 该 工 





其 栏 中 包含 了 7 ЕА, 分别 是 “根据 等 蜗 线 创建 ”“ 根 据 网 格 创建 “曲面 起 伏 ”“ 曲线 平 
整 ”“ 曲 面 投射 ”“ 添 加 细部 ”和 “对 调 角 线 ” 工 具 ， 如 图 9-1 所 示 。 






根据 等 高 | 


线 创建 


根据 网 格 创建 ”曲面 起 伏 曲面 平整 曲面 投射 添加 细部 


图 9-1 


014 “根据 等 高 线 创建 ”工具 

使 用 “根据 等 高 线 创建 ”工具 图 (或 者 执行 “绘图 | 沙 盒 | 根据 等 高 线 创建 ”菜单 命 
令 )， 可 以 让 相 邻 的 等 高 线 封 闭 形成 三 角 面 。 等 高 线 可 以 是 直线 、 圆 弧 、 圆 、 曲 线 等 ， 使 用 
该 工具 将 会 使 这 些 闭合 或 不 闭合 的 线 封闭 成 面 ， 从 而 形成 坡地 。 















视频 : 创建 地 形 .avi 


一 学 即 会 | 根据 等 高 线 Z — җе 2 ^ 
、 "55009 SE A * 


本 实例 主要 讲解 根据 等 高 线 来 创建 地 形 ， 其 操作 步骤 如 下 。 

1) 启动 SketchUp 软件 ， 执 行 “ 相 机 | 标准 视图 | 顶 视图 ”菜单 命令 ， 将 视图 调整 为 顶 
视图 。 然 后 使 用 “手绘 线 ” 工 具 忽 | 根据 地 形 文件 绘制 等 高 线 ， 然 后 将 等 高 线 内 部 的 面 删除 
掉 ， 如 图 9-2 所 示 。 

2) 使 用 “移动 ”工具 蜀 ， 在 透视 图 中 将 等 高 线 移动 至 相应 的 高 度 ， 如 图 9-3 所 示 。 


== 


图 9-2 图 9-3 
3) ЕЕН ЗЕ РТА, Я а АЕ” ААВ, рН НАЕ p 
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地 形 的 进度 条 ， 生 成 的 等 高 线 地 形 会 自动 形成 一 个 组 ， 然 后 在 组 外 将 等 高 线 删 除 掉 ， 如 图 9-4 
所 示 。 





012 “根据 网 格 创建 ”工具 


使 用 “根据 网 格 创建 ”工具 图 (或 者 执行 “绘图 | p | 根据 网 格 创建 ”菜单 命令 )， 
可 以 根据 网 格 创建 地 形 。 当 然 ， 创 建 的 只 是 大 体 的 地 形 空间 ， 并 不 十 分 精确 。 如 果 需 要 精确 
的 地 形 ， 还 是 要 使 用 上 文 提 到 的 “根据 等 高 线 创建 ”工具 。 


了 A D) (SIP ЫР 视频， 创建 网 格 平面 .avi el ° N 
、 一 学 即 会 ; ВП тна 案例 ;练习 9-2.skp \ 练 习 / 


本 实例 讲解 根据 网 格 创建 网 格 平面 ， 其 操作 步骤 如 下 。 
1) 启动 SketchUp 软件 ， 激 活 “ 根 据 网 格 创建 ”工具 图 ， 此 时 数值 控制 框 内 会 提示 输入 
网 格 间距 ， 输 入 相应 的 数值 后 ， 按 (Enter〉 键 即 可 ， 如 图 9-5 所 示 。 




























ШЕЕ |2500,0mm 
图 9—5 
2) 确定 了 网 格 间距 后 ， 单 击 鼠 标 左 键 ， 确 定 起 点 以 后 ， 移 动 鼠 标 全 所 需 长 度 ， 如 图 9-6 
所 示 。 当 然 ， 也 可 以 在 数值 控制 框 中 输入 网 格 长 度 。 


3) 在 绘图 区 中 拖 动 鼠标 绘制 网 格 平 面 ， 当 网 格 大 小 合适 的 时 候 ， 单 击 鼠 标 远 键 ， 完 成 
网 格 的 绘制 ， 如 图 9-7 所 示 。 


























ey 
Re 





图 9-6 图 9-7 
4) 完成 绘制 后 ， 网 格 会 目 动 封面 ， 并 形成 一 个 组 ， 如 图 9-8 Вт. 
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0.1.3 “曲面 起 伏 ” 工 具 
使 用 “曲面 起 伏 ”工具 图 可 以 将 网 格 中 的 部 分 进行 曲面 拉 伸 。 


ШЕ СЕЕ 


ЕУ 
本 实例 讲解 使 用 “曲面 起 伏 ” 工 具 拉 伸 网 格 ， 其 操作 步骤 如 下 。 
1) 局 动 SketchUp 软件 ， 执 行 “ 文 件 | 打开 ”来 里 命令 ， 打 开本 实例 的 场景 文件 ， 
如 图 9-9 所 示 。 
2) 使 用 妇 标 双击 网 格 平面 群 组 进入 内 部 编辑 状态 (或 者 将 其 分 解 )， 接 看 激活 “曲面 起 
伏 ” 工 具 暗 ， 并 在 数值 控制 框 内 输入 变形 框 的 半径 ， 如 图 9-10 所 示 。 













| 视频 : 拉 伸 网 格 .avi 
案例 : 练习 9-3.skp 

















PE += [15000.0тт | 


9-9 9-10 
З) 将 光标 指 同 网 格 平面 时 ， 会 出 现 一 个 圆 形 的 变形 框 。 用 户 可 以 通过 拾取 一 点 进行 变 


形 ， 拾 取 的 点 束 是 变形 的 基点 ， 包 含 在 圆 痢 内 的 对 象 部 将 进行 不 同 幅度 的 变化 ， 如 图 9—11 
тх. 
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4) 在 网 格 平 面 上 拾取 不 同 的 点 并 上 下 拖 动 拉 伸 出 理想 的 地 形 《〈“ 也 可 以 通过 数值 控制 杠 
指定 拉 伸 的 高 度 )， 完 成 根据 网 格 创建 地 形 的 操作 ， 如 图 9-12 тух. 





图 9-12 






































一 般 情 况 下 ， 要 想 达 到 比较 好 的 预期 山体 效 末 ， 需 要 对 地 形 网 格 进 
行 多 次 的 推拉 ， 而 且 要 不 断 地 改变 变形 框 的 半径 大 小 。 























使 用 “曲面 起 伏 ”工具 图 进行 拉 伸 时 ， 拉 伸 的 方向 默认 为 Z 轴 (即使 用 户 改变 了 默认 的 
轴线 )。 如 果 想 要 多 方位 拉 伸 ， 可 以 使 用 “旋转 ”工具 合 将 拉 伸 的 组 旋转 至 合适 的 角度 ， 然 
后 骨 进 入 群 组 的 编辑 状态 进行 拉 伸 ， 如 图 9-13 所 示 。 





图 9-13 
如 果 郴 只 对 个 别 的 点 、 线 或 面 进行 拉 伸 ， 可 以 先 将 变形 框 的 半径 设置 为 一 个 正方 形 网 格 


单位 的 数值 或 者 设置 为 1mm。 完 成 设置 后 ， 退 出 工具 状态 ， 然 后 选择 点 、 线 (两 个 顶点 )、 
面 ( 面 边线 所 有 的 顶点 )， 接 着 激活 “曲面 起 伏 ” 工 具 轿 | 进行 拉 伸 即 可 ， 如 图 9-14 所 示 。 




















0.14 “曲面 平整 ”工具 


使 用 “曲面 平整 ”工具 田 可 以 在 复杂 的 地 形 表 面 上 创建 建筑 基 面 和 平整 场地 ， 使 建筑 物 
与 地 面 更 好 地 结合 。 


K CNl. Q SQ 


本 实例 讲解 使 用 曲面 平整 工具 创建 坡地 建筑 基 撒 面 ， 其 操作 步骤 如 下 。 

1) 局 动 SketchUP 软件 ， 执 行 “ 文 件 | 打开 ”来 里 命令 ， 打 开本 实例 的 场景 文件 ， 
如 图 9-15 所 示 。 

2) 激活 “曲面 平整 ”工具 区 ,根据 提示 单 击 建筑 物 的 底 平面 ， 此 时 会 出 现 一 个 红 
色 的 线 框 ， 访 线 框 表示 投影 面 的 外 延 距 离 ， 在 数值 控制 框 内 可 以 指定 线 框 外 延 距 离 的 数 
值 ， 线 框 会 根据 输入 数值 的 变化 而 变化 ， 在 这 里 输入 偏 移 的 距离 为 2000mm， 如 图 9-16 
所 示 。 












视频 : 创建 坡地 建筑 底面 .avi 
案例 : 练习 9-4.skp 
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3) 确定 外 延 距离 后 ， 将 光标 移动 到 地 形 上 ， 单 击 后 光标 将 变 为 上 下 箭头 状 * ， 接 着 向 
上 移动 拉 伸 地 形 到 一 定 高 度 时 ， 再 次 单 击 完成 地 形 的 拉 伸 ， 如 图 9-17 тәх. 
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4) 使 用 “移动 ”工具 创 ， 将 建筑 物 移动 到 创建 好 的 建筑 基 面 上 ， 如 图 9-18 所 示 。 
5) 选择 地 形 ， 然 后 执行 “窗口 | 笋 化 边线 ” 荣 单 命令 ， 弹 出 “ 冬 化 边线 ”对 话 框 ， 将 
法 线 之 间 的 角度 调 到 最 大 值 ， 并 义 选 下 方 的 “软化 共和 面 ” 复 选 框 ， 如 图 9-19 所 示 。 
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015 “曲面 投射 ”工具 


使 用 “曲面 投射 ”工具 图 | 可 以 将 物体 的 形状 投影 到 地 形 上 。 它 与 “曲面 平整 ”工具 的 区 
别 是 :“ 曲 面 平整 ”工具 是 在 地 形 上 建立 一 个 基底 平面 使 建筑 物 与 地 面 更 好 地 结合 ， 而 “ 曲 


面 投 射 ” 工 具 是 在 地 形 上 划分 一 个 投影 面 物体 的 形状 。 

本 实例 讲解 使 用 曲面 投射 工具 创建 山地 道路 ， 其 操作 步骤 如 下 。 

1) 局 动 SketchUp 软件 ， 执 行 “ 文 件 | 打开 ”及 单 命令 ， 打 开本 实例 的 场景 文件 ， 如 
图 9-20 所 示 。 


2) 激活 “曲面 投射 ”工具 凶 ， 首 先 单 击 地 形 曲面 作为 投影 的 图 元 ， 然 后 单 击 上 方 的 平 
面 进行 投射 ， 此 时 地 形 的 边界 会 投影 到 平面 上 ， 如 疼 9-21 所 示 。 








视频 : 创建 山地 道路 .avi 
案例 : 练习 9-5.skp 





创建 山地 道路 


一 学 即 会 
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3) 将 投影 后 的 平面 制作 为 组 件 ， 然 后 在 组 件 外 绘制 需要 投影 的 图 元 ， 使 其 封闭 成 面 ， 











接 看 删除 多 余 的 部 分 ， 只 保留 тй ЁШ ИЛ, ШШ 9-22 所 示 。 

4) 8005 “ШИШЕ” ТАЙМ, Н КЭГИРЕЛЙЕ ЗН “о, ВЕТЕНО ЕЕ ВА 
标 左 键 ， 此 时 投影 物体 会 按照 地 形 的 起 伏 目 动 投影 到 地 形 上 ， 然 后 为 地 形 赋 上 材质 ， 效 果 如 
图 9-23 所 示 。 














图 9-22 





图 9-23 


0.1.6 “添加 细部 ”工具 





使 用 “添加 细部 ”工具 图 ， 可 以 在 根据 网 格 创建 的 地 形 不 够 精确 的 情况 下 ， 对 网 格 进行 
进一步 修改 。 细 节 的 原则 是 将 一 个 网 格 分 成 4 块 ， 共 形成 8 个 三 角 面 ， 但 破 面 的 网 格 会 所 有 
不 同 ， 如 图 9-24 所 示 。 
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图 9-24 


只 选择 需要 细 分 的 部 


如 条 需要 对 局 部 进行 细 分 ， 可 以 





分 ， 再 激活 “添加 细部 ”工具 国 即 
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可 ， 如 图 9—25 Тл, ХРАНА, т АМ ру ИЕК ДЫ), В НЛ Ла ЕЕ 
地 形 。 





图 9-25 


9.1.7 “对 调 角 线 ”工具 


使 用 “对 调 角 线 ” 工 具 图 ， 可 以 人 为 地 改变 地 形 网 格 边线 的 方向 ， 对 地 形 的 局 部 进行 调 
整 。 某 些 情况 下 ， 对 于 一 些 地 形 的 起 伏 不 能 顺势 而 下 ， 执 行 “对调 角 线 ” 命 令 ， 改 变 边 线 四 
凹 的 方向 就 可 以 很 好 地 解决 此 问题 。 


арра Z hb3E21 视频， 改变 地 形 坡 向 avi | „ә 9 \ 
ДЕЕ Е к : 练习 9-6.skp \ 练 习 / 


本 实例 讲解 怎样 使 用 翻转 边线 工具 改变 地 形 的 坡 辣 ， 其 操作 步 又 如 下 。 

1) 局 动 SketchUp 软件 ， 执 行 “ 文 件 | 打开 ”来 里 命令 ， 打 开本 实例 的 场景 文件 ， 
如 图 9-26 所 示 。 

2) 执行 “视图 | 隐藏 物体 ” 亲 蛙 命令 将 网 格 隐 藏 的 对 角 线 显示 出 来 ， 如 图 9-27 所 示 。 
































图 9-26 图 9-27 





3) 从 显示 的 网 格 线 可 以 看 到 ， 网 格 顶部 的 边缘 并 没有 随 着 网 格 的 起 伏 而 顺势 向 下 ， 激 
活 “ 对 调 角 线 ”工具 图 ， 然 后 在 需要 修改 的 边线 位 置 上 单 击 鼠 标 左 键 ， 即 可 改变 边线 的 方 
15], АПР 9-28 所 示 。 
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除了 以 上 所 讲解 的 使 用 “根据 等 高 线 创建 ”工具 和 “根据 网 格 创 建 ”工具 绘制 地 形 的 广 
法 以 外 ， 还 可 以 与 其 他 软件 进行 三 维 数据 的 共享 ， 或 者 使 用 简单 的 拉线 成 面 的 方法 进行 山体 

























地 形 的 创建 。 
一 学 即 会 创 | 建 阶梯 状 地 形 | 视频 : 创建 阶梯 状 地 形 .avi |. е 
25 оо асет 案例 : 练习 9-7.skp \ 练 习 / 





下 面 讲解 使 用 “ 推 / 拉 ”工具 来 创建 阶梯 状 的 地 形 效 
果 ， 其 操作 步骤 如 下 。 

1) 启动 SketchUp 软件 ， 执 行 “ 文 件 | 打开 ”菜单 命 
令 ， 打 开本 实例 的 场景 文件 ， 如 图 9-29 所 示 。 

2) 假设 等 高 线 高 差 为 sm， 用 “ 推 / 拉 ” 工 具 所 依次 将 
等 高 线 多 推拉 Sm 的 高 度 ， 如 图 9-30 所 示 。 














9-30 





ДП 采用 “ 推 / 拉 ” 工 具 记 创建 山体 虽然 不 是 很 精确 ， 却 非常 便捷 ， 可 以 
写 疙 旦 小 ”用 于 概念 性 方案 展示 或 者 大 面积 丘陵 地 带 的 景观 设计 。 
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插件 的 利用 


内 容 摘 要 


在 前 面 的 命令 讲解 及 练习 中 ， 为 了 让 读者 熟悉 SketchUp 的 基本 工 
有 具 和 使 用 技巧 ， 没 有 使 用 SketchUp 以 外 的 工具 。 但 是 在 制作 一 些 复杂 
的 模型 时 ， 使 用 SketchUp 自身 的 工具 来 制作 很 烦琐 ， 这 时 使 用 第 三 方 
的 插件 会 起 到 事半功倍 的 效果 。 本 章 将 介绍 几 款 常用 插件 的 使 用 方法 ， 
这 些 插件 都 是 专门 针对 SketchUp 的 缺陷 而 设计 开发 的 ， 具 有 很 高 的 实 
用 性 ， 读 者 可 以 根据 实际 工作 进行 选择 使 用 。 

ө 插件 的 获取 和 安装 

@ 建筑 插件 集 (SUAPP) 

@ Joint Push Pull (超级 推拉 ) 插件 

ө Subdivide and Smooth (表面 细 分 /光滑 ) 插件 

ө Round Corner( 倒 圆 角 ) 插件 

ө Tools On Surface (曲面 绘图 ) 插件 
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SketchUp 插件 是 一 种 Ruby 语言 ， SketchUp 从 4.0 开始 就 开放 了 支持 这 种 语言 的 接 > 
口 ， 任 何人 只 要 掌握 Ruby 语言 就 可 以 开发 插件 ， 从 而 扩展 SketchUp 的 功能 ， 使 得 
SketchUp 应 用 更 快捷 、 更 方便 。 

SketchUp 插件 可 以 通过 互联 网 来 获取 ， 某 些 网 站 提供 了 大 量 的 插件 ， 可 通过 这 些 网 站 来 
下 载 SketchUp 相应 插件 并 使 用 。 


ЕЕ NL US с 


起 初 ，SketchUp 的 插件 只 是 一 个 单一 的 “*rb” 文 件 ， 直 接 复制 到 SketchUp 的 安装 目录 
下 的 “Plungins” 目 录 下 束 可 以 了 。 后 来 ， 随 着 插件 功能 的 逐渐 提高 ， 文 件 结构 也 越 来 越 复 
杂 。 为 了 解决 插件 安装 的 麻烦 ， 由 SketchUp 2014 版 本 开始 的 插件 安装 不 再 需要 人 为 地 去 复 
制 文 件 ， 而 采用 了 内 部 安装 的 方法 。 下 面 将 进行 详细 地 介绍 。 

1) 通过 正规 渠道 获得 或 者 购买 相关 的 插件 ， 并 将 下 载 的 插件 保存 到 相应 位 置 。 

2) 运行 SketchUp Pro 2015 软件 ， 执 行 “ 窗 口 | 系统 设置 ” 荣 单 命令 ， 在 弹出 的 “系统 
设置 ”对 话 框 中 切换 到 “扩展 ”面板 ， 其 中 有 系统 默认 的 几 个 插件 : 高 级 相机 工具 、 动 态 组 
件 、 沙 全 工具 和 照 族 纹 理 ， 如 网 10-1 所 示 。 


ЕП) 插件 帮助 00 






















‚| 视频 : 插件 的 安装 方法 .avi 
案例 : 插件 



























































图 10-1 


3) 和 单 击 “ 安 痛 扩展 程序 ”按钮 ， 弹 出 “打开 ”对 话 框 ， 找 到 下 载 的 插件 位 置 








(在 本 和 案例 文件 夹 下 提供 了 插件 )， 首 先 双 击 展 开 “ 中 文 破 详 插件 ”文件 来， 该 文件 夹 
下 有 两 个 插件 ， 首 先 选 择 “LibFredo6.rbz” 文 件 ， 然 后 单 击 “ 打 开 ” 投 钮 ， 如 图 10-2 
所 示 。 


— 提示 





在 安 疫 其 他 插件 乙 前 ， 必 须 先 安 狠 中 文 翻 详 皇 件 ， 这 样 才 能 你 证 安 
装 其 他 插件 时 界面 是 中 文 的 。 
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4) 弹出 “已 完成 扩展 程序 安装 ”提示 对 话 框 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 则 在 插件 列表 中 可 
看 到 添加 的 插件 “Fredo6 LibFredo6” 如 图 10-3 所 示 。 


系统 设置 хі 






四 高 级 相机 工具 
四 动态 组 件 
мета 


加 照片 纹理 





已 完成 扩展 程序 安装 = >] 


所 选 扩展 程序 已 成 功 安装 ; 现 已 可 以 使 用 。 
请 查阅 您 的 扩展 程序 文档 获取 更 多 帮助 。 











版 本 : 6.0b - 16 Jul 14 
创建 者 : Fredo6 
版 权 所 有 : Fredo6 - @ 2008-2014 


安装 扩展 程序 … 










确定 | 取消 | 
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5) 根据 同样 的 方法 ， 单 击 “ 安 装 扩 展 程序 ”按钮 ， 再 将 另 一 个 破译 插件 “TT _Lib: ” 安 
装 到 SketchUp Pro 2015 软件 中 ， 如 图 10-4 所 示 。 





Library of shared functions used by other extensions. 





版 本 : 2.9.9 
创建 者 : Thomas Thomassen (thomas@thomthom.net) 
版 权 所 有 : Thomas Thomassen @ 2010-2014 


ав | _ юн | 
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6) 通过 上 面 的 操作 ， 基 本 的 破 详 捅 件 安 逆 好 了 。 人 根据 前 面 的 方法 将 文件 夹 下 除 
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“SUAPP 中 文 建筑 插件 ”外 的 其 他 插件 (.rbz 文件 ) 安装 到 SketchUp Pro 2015 软件 中 ， 然 后 
单 击 “系统 设置 ”对 话 框 中 的 “确定 ”按钮 ， 完 成 插件 的 安装 
7) 安装 好 插件 后 ， 重 新 启动 SketchUp Pro 2015， 在 其 界面 中 会 显示 出 一 些 插件 的 基本 
具 栏 ， 并 在 菜单 栏 中 自动 创建 “扩展 程序 ”菜单 (在 2014 版 本 名 为 “插件 ”)， 如 图 10-5 > 
所 示 。 
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ОФ ® 鸭 、 选 至 对 象 。 切 换 到 扩充 选择 。 指 动 刀 标 选 择 全 项 . 数值 


图 10-5 


БИ MI "е 




















建筑 插件 集 СЅОАРР) 是 一 球 基 于 Google Шт Х.А, Е 100 余 项 实用 功 
能 ， 大 幅度 扩展 了 SketchUp 的 快速 建 模 能 力 。 方 便 的 基本 工具 栏 以 及 优化 的 右键 快捷 菜单 
т, 并 且 可 以 通过 扩展 栏 的 设置 方便 地 进行 局 用 和 关闭 。SUAPP 的 安 
效 有 别 于 其 他 捕 件 ， 这 一 点 请 读者 注意 。 下 面 讲 解 其 安 厂 的 方法 。 
лш 
-HI® 


SUAPP 插件 的 安装 方法 同 前 面 讲解 的 插件 安装 方法 不 同 ， 它 有 自己 的 安装 程序 文件 。 
具体 安装 方法 如 下 。 

1) 在 资源 管理 器 中 ， 找 到 本 书 配套 光盘 中 的 “案例 \10\ 插 件 \SUAPP 中 文 建筑 插件 ”路 
径 ， 在 文件 夹 下 有 一 个 “SUAPP v1.3setup” 应 用 程序 国 ， 如 图 10-6 所 示 。 

2) 双击 以 运行 该 程序 ， 在 弹出 的 “安装 同 导 ”对 话 框 中 ， 单 击 “ 下 一 步 ” 按 钮 ， 如 
10-7 所 示 。 




















| 视频 : 安装 SUAPP.avi 
案例 : 插件 
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№ E: \SketchUp 2015285 А і Р VSEpIN 10 3 ЛАЕКЛЫ ЫА кї: 


ӨО + 案例 - 10 = 插件 - SUAPF 中 文 建筑 插件 
文件 FF) 编辑 FF) 查看 0) тас #80 
组 织 + ”包含 到 库 中 > ”共享 + е 


E = 1 -|o|x| 


欢迎 使 用 SUAPP 插 件 库 安装 向导 
现在 将 安装 SUAFP 插 件 库 1.3 到 您 的 电脑 中 。 
建议 您 在 继续 安装 前 保存 好 文档 并 关闭 Sketchup 程 序 。 
单 击 “ 下 一 步 ” 继续 ,或 单 击 “ 取 消 ”退出 安装 程序 。 











^ 8 TP: 
Ye 收藏 = 20 
区 下载 В :wzrrvl. 3setur 应 用 程序 
BE 桌面 
s| 1161 for SketchUp 6.0-2015 
El 最 近 访问 的 位置 去 端 中 立 插 件 库 
= АЗЫП Drive ; 
{ғ SUAPP.ME 
В ws _ эж | 
Е аЬ 
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3) 在 “许可 协议 ”界面 下 ， 选 择 “ 我 同意 此 协议 ” 单 选 按钮 ， 再 单 击 “ 下 一 步 ” 按 
如 图 10-8 所 示 。 

4) 选择 该 插件 安 猴 的 位 置 ， 默 认 情 况 下 会 自动 给 出 与 SketchUp 软件 共同 的 磁盘 ， 再 单 

击 “ 下 一 步 ” 按 钮 ， 如 图 10-9 所 示 。 

=15іхі 

ш + татна. а 


请 仔细 阅读 下 列 许可 协议 。 您 在 继续 安装 前 必须 同意 这 些 协议 条 款 。 





EE = | x] 
选择 SketchUp 位 置 
您 想 将 SUAFP 插 件 库 安装 在 哪个 Sketchyp 中 ? а 


|, M32056 suomn|&PEEE 到 以 下 sketehlp 中 。 
на Т Хо ВИВА Е Неа, в НА” 


浏览 RR).. | 















БЦАРР ЕЕ 1.3 (永久 免费 版 ) 





发 布 日 期 :2015.01.03 
官方 网 站 : win. SuUapp. ле 


中 文 支持 : ХУВ. 51081. 1871108 
程序 说 明 : 
<парр 99 йз #1581 опптї=1п E € бк. = Е 2 z| 


е 我 同意 此 协议 А) 
С 我 下 同意 此 协议 四 ) 
5ЛАРР} ЖЕЕ 1.3 





至 少 需要 有 8.6 MB 的 可 用 磁盘 空间 。 


ЗПАРР (Е 1.3 


< 上- 步 @) 取消 | 《上 一 步 @) 取消 | 


10-8 10-9 
5) 在 “安装 模式 ”界面 下 ， 选 择 “SUAPP1.X 离线 模式 (默认 )” 再 单 击 “ 下 一 


按钮 ， 如 图 10-10 所 示 。 
6) 单 击 “ 安 装 ” 按 钮 ， 如 图 10-11 所 示 。 


司 安 装 向 导 - SVAPP 插 件 库 [ [>i 司 安 装 向 导 - SVAPP 插 件 库 二 | 口 | x| 















安装 模式 准备 安装 
选择 SUAFF 安 装 模 式 。 | | 安装 程序 现在 准备 开始 安装 SUAPF 插 件 库 到 您 的 电脑 中 。 
请 注意 : SUAPP БАРР2. Хо “ж э» ГАЕТ 您 想 要 改变 设置 ， “9 о 
ЖЕЕ: отерала ауур таат паранда sess “ЖЕ” 开始 正式 执行 安装 。 如 果 您 想 要 改变 设置 ， 请 单 击 “ 上 一 步 







目标 位 置 : | 
C:\Program Files\SketchUp\Sketchlp 2015 


жыш Л ХЗ {йт\ (ЖЫ) 


i= “ukasa 5 





确认 安装 模式 后 ， 请 单 击 “ 下 一 步 ”继续 安装 。 





SUAFF1.X 痪 续 模 式 【 默 内) 


SUAPP1.X 


pe 


5ЛАРР} Е 1.3 一 一 SUKPPHHIT EE 1.3 — u<À— [II 
< E— 6) 取消 | < 上 一 步 @) 取消 | 
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7) 上 自动 进行 插件 集 的 安装 ， 并 显示 安装 进程 ， 如 图 10-12 所 示 。 











岳 件 的 利用 








8) 安装 完成 后 ， 早 击 “ 完 成 ”按钮 ， 如 图 10-13 所 示 。 







































SVAPP 插 件 库 31195 >] БЕ ЕЕ - SVAPP 插 件 库 =i >i 
正在 安装 
安装 程序 正在 安装 SUAPP 插 件 库 到 您 的 电脑 中 ， 请 等 待 。 a SUAPP 插 件 库 安装 向 导 完成 
етн 一 安装 程序 已 在 您 的 电脑 中 安装 了 SUAPF 插 件 库 。 
ЈЕ: Е: АА 6 = ss | ii о 
С:А... “SEETCH 1\Tools\ae_ Launchlp\commands‘CameralImagelglooLarge. png 单 击 “ 完 成 ”退出 安装 程序 。 
证 = 到 М 立即 运行 Sketchup 程序 
for SketchUp 6.0~2015 
云端 中 文 播 件 库 
4 SUAPP.ME 
ТЕБИ саа CCI 
10-12 10-13 


安装 好 插件 后 ， 在 SketchUp 中 可 使 用 以 下 方法 来 调用 插件 。 

1. SUAPP 的 增强 菜单 

SUAPP 的 绝 大 部 分 核心 功能 都 整理 分 类 在 “扩展 程序 ” 亲 蛙 中 (10 个 分 类 118 项 功 
能 )， 如 图 10-14 所 示 。 

2. 右键 快捷 菜单 

为 了 方便 操作 ，SUAPP 在 右键 快捷 染 单 中 扩展 了 23 项 功能 ， 如 图 10-15 所 示 。 
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3. SUAPP 的 基本 工具 栏 
从 SUAPP 的 增强 菜单 中 提取 了 一 些 和 常用 的 具有 代表 性 的 功能 ， 通 过 图 标 工 具 栏 的 方式 
显示 出 来 ， 方 便 用 户 操 作 使 用 ， 如 图 10-16 所 示 。 
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一 学 即 会 用 “拉线 成 面 ” 工 具 制 作 窗帘 








| 视频 : 制作 窗 宿 .avi 
[HTITITITTHHITHTITHTHHITITHTHHHHITHTHHHITITITHTHHITITHHHHLITHTHHHHIHTITHHHHITHTHHHLIP KA 案例 o 练习 10-1.skp 











出 图 10-17 所 示 的 线形 。 


2) 选择 曲线 ， 然 后 执行 “扩展 程序 | 线 面 工具 | 拉线 成 面 ”菜单 命令 ， 如 图 10-18 


所 示 。 


图 10-17 


3) 单 击 线 上 示 一 点 ， 辐 监 色 轴 上 移动 鼠标 ， 然 后 输入 高 度 为 2500mm， 如 图 10-19 


所 示 。 
4) FZ (Enter) 键 后 ， 目 动 生 成 曲面 ， 如 图 10-20 所 示 。 





| 数值 2500 


图 10-19 





5) 为 模型 赋予 相应 的 窗帘 材质 ， 并 在 窗帘 上 侧 绘 制 一 个 适当 大 小 的 长 方 体 作 为 窗帘 





盒 ， 如 图 10-21 所 示 。 
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轴 了 网 墙 体 (0) 
门窗 构件 (1) 
建 谢 设施 (2) 
房间 屋顶 G) 
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Е 
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文字 标注 (4) 
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4 
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辅助 工具 (6) 
图 层 群 组 7) 
三 维 体 量 (s) 
演 染 动画 名 ) 
更 多 高 级 插件 .. . 
获取 升级 授权 ... 
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图 10-20 
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下 面 通 过 制作 一 个 窗帘 模型 来 讲解 SUAPP 中 拉线 成 面 命令 的 使 用 ， 其 操作 步骤 如 下 。 


1) 启动 SketchUp 软件 ， 使 用 “绘图 ”工具 栏 上 的 “徒手 画笔 ”工具 畏 ， 在 底 平面 绘制 





修复 直线 
焊接 线条 
生成 面 域 





划 动 翻 面 
创建 曲面 
只 选择 边 
只 选择 面 
zt z£ 
单线 清理 


“二 TF? 
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<a 
` HI @ 


“标记 线头 ”工具 在 进行 封面 操作 时 非常 有 用 ， 可 以 快速 地 显示 导入 的 CAD 图 形 线段 之 
间 的 缺口 ， 简 单 实 用 。 下 面 通过 一 个 实例 具体 介绍 SUAPP 中 “标记 线 状 ”工具 的 使 用 ， 其 
操作 步骤 如 下 。 

1) 运行 SketchUp 软件 ， 然 后 执行 “文件 | 导入 ”菜单 命令 ， 导 入 本 书 配套 光盘 中 的 
“案例 \10\ 素 材 文 件 \ 练 习 10-2.dwg” 文 件 ， 如 图 10-22 所 示 。 
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2) 执行 “扩展 程序 | 文字 标注 | 标记 线头 ” 沫 单 命令 ， 此 时 图 形 文 件 的 线段 缺口 束 会 标 
注 出 来 ， 再 进行 封面 的 时 候 就 可 以 有 针对 性 地 对 这 些 缺 口 进行 封闭 操作 了 ， 如 图 10-23 所 示 。 


扩展 程序 РЕ 00 


SKAFPP 1.3 
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3) 将 线头 位 置 放大 ， 执 行 “ 直 线 ” 命 令 ， 对 存在 线头 的 地 方 进行 封面 ， 然 后 将 标注 线 
头 的 文字 删除 ， 如 图 10-24 所 示 。 





{= SketchUp Pro 2015 з= 
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4) 采用 相同 的 方法 将 其 他 的 线头 都 封 好 面 ， 线 头 较 多 的 时 候 需 要 一 定 的 耐心 。 封 好 面 
之 后 的 效 末 如 图 10-25 所 示 。 





10-25 


5) 上 一 步 操 作 后 ， 可 看 到 还 有 一 些 位 置 没有 生成 和 而 。 按 (Ctrlt+A〉 快 捷 键 全 选 图 形 ， 
再 执行 “扩展 程序 | 线 面 工具 | 生成 面 域 ” 采 单 命令 ， 然 后 弹出 一 个 “结果 报告 ”对 话 框 ， 
单 击 “ 确 定 ” 按 钮 后 ， 生 成 图 形 的 所 有 和 面 ， 效 来 如 图 10-26 所 示 。 





10-26 
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6) 在 后 期 对 地 形 图 进行 材质 赋予 ， 最 终 效 果 如 图 10-27 所 示 。 





10-27 









¿ ker Zk: н т” А +y (6 视频 : 快速 拉 伸 室 内 载体 .avi 
用 “拉线 成 面 ”工具 拉 伸 墙 体 5. 案例 : 练习 10-3.skp 








< 
нө 


下 面 通 过 实例 讲解 SUAPP 中 的 “拉线 成 面 ” 工 具 来 拉 伸 线 使 其 成 面 ， 其 操作 步 又 
Ир» 

1) 运行 SketchUp 软件 ， 然 后 执行 “文件 | 打开 ” 采 单 命令 ， 打 开本 书 配 僚 光 盘 
中 的 “案例 \10\ 场 景 文件 \ 练 习 10-3” 文 件 ， 图 中 己 在 平面 图 片上 勾画 出 了 墙 体 线 ， 如 
图 10-28 所 示 。 

2) 选中 场景 需要 拉 伸 的 载体 线 ， 然 后 执行 “扩展 程序 | 线 面 工具 | 1/Җ ЛИШ” ЖЇР 
令 ， 如 图 10-29 所 示 。 
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3) 根据 提示 在 线条 上 随意 单 击 指定 第 一 点 ， 在 指定 第 二 点 时 ， 沿 着 赣 色 轴 癌 上 移动 鼠 
标 ， 在 键盘 上 输入 “2800” 如 图 10-30 所 示 。 











MET 
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(3. 输入 
_ — 


图 10-30 图 10-31 














| “拉线 成 面 ”工具 不 但 适用 于 对 一 个 平面 上 的 线 进行 挤 压 ， 而 且 对 衬 
间 曲 线 同 样 适用 ， 有 了 这 个 插件 后 束 可 以 直接 挤 压 出 曲面 ， 如 图 10-32 
тәх. 














тем; ; }。 
a і: 





图 10-32 


1015 Joint Push Pul1 (超级 推拉 ) 插件 


前 面 学 习 的 “ 推 / 拉 ”工具 转 只 能 对 平面 进行 推拉 ， 而 
Joint Push Pull 〈 超 级 推拉 ) 插件 则 可 以 在 曲面 上 进行 推拉 ， ыш 
这 样 大 大 延伸 了 “推拉 ”的 范围 。Joint Push Pull (超级 扒 + + Е: Е £ £ 
拉 ) 工具 栏 如 图 10-33 所 示 ， 其 中 最 常用 的 推拉 工具 为 




















“КИЫН” ТАШ, Еи 

\ А 
功能 介绍 `. Í <Joint Push Pull” хак 上 一 йу | 
аре == 








ө іл, Б, ИО 6 С.А ЖМ. 

ө Joint Push РШ (联合 推拉 ) Т.А: 该 工具 是 Joint Push Pull 工具 栏 中 最 具 特 色 的 一 
个 工具 ， 它 不 但 可 以 对 多 个 平面 进行 推拉 ， 最 重要 的 是 ， 它 还 可 以 对 曲面 进行 扒 
拉 ， 推 拉 后 仍然 得 到 一 个 曲面 ， 这 对 于 曲面 建 模 来 说 非常 有 用 。 

操作 步骤 ， 选中 面 ， 单 击 “ 联 合 推拉 ”工具 按钮 地 ， 此 时 会 以 线 框 的 形式 显示 出 推拉 结 
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东 ， 这 时 可 以 在 数值 控制 框 中 输入 推拉 距离 ， 然 后 双击 元 键 即 可 完成 推拉 操作 。 对 单个 曲面 
使 用 该 工具 苞 可 以 很 方便 地 得 到 具有 硼 上 度 的 弧 形 增 ， 如 网 10-34 所 示 。 对 比 传统 的 制作 弧 形 


墙 的 方法 ， 可 以 发 现 使 用 该 插件 非常 实用 。 
ө Vector Push РШ 〈 回 量 推拉 ) 工具 


型 该 工具 可 以 将 所 选择 表面 沿 任意 方向 进行 扒 Q 


拉 ， 如 图 10-35 所 示 。 


арии 


26:1 
а? 


= 
Г. 
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@ Normal Push Pull (法 线 推拉 ) TE Z, 该 工具 与 Joint Push РШ 工具 的 使 用 方法 比较 
类 似 ， 但 法 线 推拉 是 治 所 选 表 面 各 目的 法 线 方 癌 进行 推拉 ， 如 图 10-36 所 示 。 








执行 “视图 | ЖЛЕ” ж 


је 
> 


命令 将 弧 面 以 虚线 进行 显示 以 
后 ， 可 以 对 单个 弧 形 面 进行 推拉 操作 ， 如 图 10-37 所 示 。 





10-36 


10-37 


ө Round Push Ри ( 圆 弧 缩放 推拉 ) TR e, 当 对 曲面 对 象 推 拉 时 ， 该 工具 与 Joint 


Push Pull 工具 推拉 效果 是 相同 的 ; 车 是 对 物体 进行 推拉 ， 该 工具 可 将 物体 进行 推拉 
见 放 ， 并 在 外 部 创建 加 和 朋 ， 如 图 10-38 所 示 。 





10-38 
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ө Extrude Push РШ ( 挤 压 推拉 ) TR S. 该 工具 可 单独 推拉 曲面 上 的 对 象 ， 如 图 10-39 
ДДТ? 





10—39 





ө Follow Push Pull (跟随 推拉 ) LE Z: 该 工具 可 将 表面 按照 自身 的 路 径 进行 推拉 ， 
如 图 10-40 所 示 。 


Drag тое to desired Offset (or туре offset n VCB) 
© фити мо Qhoroy 
: El 
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- 创建 水 池 .avi } н е 
案例 :练习 10-4.skp \ 练 习 / 

下 面 针 对 Joint Push Pull 工具 虑 进行 详细 讲解 ， 创 建 水 池 的 操作 步骤 如 下 。 

1) 运行 SketchUp Pro 2015， 结 合 “ 圆 ”工具 和 “推拉 ”工具 绘制 出 高 为 300mm， 圆 半 
径 为 1000mm 的 圆柱 体 ， 如 图 10-41 所 示 。 

2) 按 空格 键 选择 圆柱 侧面 ， 然 后 激活 Joint Push Pull T RZ 
其 中 一 个 分 面 ， 出 现 该 面 红 色 的 边框 ， 如 图 10-42 所 示 。 























在 该 弧 形 侧 面 上 会 捕捉 到 






М Click to Ursalect faces 
" er Click and Drag (pr iong click) to Push Pull 


10-41 10-42 
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3) 此 时 按 下 鼠标 左 键 向 外 拖 动 ， 如 网 10-43 所 示 。 
Д) 松 开 鼠标 ， 然 后 输入 推拉 值 为 300mm 3-34 (Епег) 键 ， 效 果 如 图 10-44 所 示 。 


е 





10-43 10-44 





5) 继续 使 用 Joint Push Pull Т.А, УКА ТТА АЈ ZE Hi 2000mm， 如 图 10-45 
所 示 。 
б) 根据 同样 的 方法 ， 再 将 最 外 圆 环 曲面 问 外 推拉 出 500mm， 如 图 10-46 所 示 。 





[% Сни Kam — 
图 10-45 图 10-46 


7) 执行 “ 擦 除 ” 合 仿 《E)， 删 除 多 余 的 表面 ， 如 图 10-47 所 示 。 
8) 执行 “视图 | 隐 韦 物体 ” 沫 单 命 令 ， 将 隐藏 的 法 线 显示 出 来 。 
9) 撤 空 格 键 切换 成 “选择 ”工具 ， 绪 合 〈Ctl)》 键 选择 表面 上 相 邻 的 分 隔 面 ， 然 后 使 用 


Joint Push Pull 工具 碟 ， 拾 取 其 中 一 个 面 ， 如 图 10-48 所 示 。 








10-47 10-48 


10) 按 住 足 标 元 键 不 放 加 上 拖 动 以 拉 伸 ， 并 输入 高 度 为 SO0mm， 推 拉 效 朱 如 网 10-49 


所 示 。 
11) 执行 “视图 ГИК” ат, МАКЕ. 
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12) 执行 “材质 ”命令 〈B)， 对 水 池 进 行 相 应 的 材质 填充 ， 效 果 如 图 10-50 所 示 。 





10-50 





ВЕЛЕ “uu” LR $|, ЕЯ ВЕТАР Е, 
而 使 用 Joint Push Pul 工具 唱 ， 一 次 性 可 推拉 多 个 面 。 当 选择 连续 的 面 
时 ， 推 拉 出 的 物体 之 间 是 完全 吻合 的 。 而 当 推 拉 相 邻 的 面 时 ， 各 个 面 按 
照 自身 的 法 线 进行 挤 压 。 


人 subdivide апо Smooth ЯЕ) ka 

















像 Subdivide and Smooth ЖЁЁ ИШ ЇЛ:, XJ Tama ИЖЕ, H Spy РР Г. 
具 ， 但 对 SketchUp 来 说， 则 产生 了 音 命 性 的 影响 ， 也 许 有 些 僵 张 ， 但 它 的 确 可 以 让 
SketchUp 的 模型 在 精细 度 上 产生 质 的 飞跃 。 使 用 访 插 件 可 以 将 已 有 的 模型 进一步 细 分 光滑 ， 
也 可 以 用 SketchUp 所 擅长 的 建 模 方法 制作 出 一 个 模型 的 大 概 锥 形 后 再 使 用 这 个 插件 进行 精 
细 化 处 理 。 


安装 好 Subdivide and Smooth 插件 后 ， 其 工具 栏 如 网 10-51 所 示 。 








ө Subdivide and Smooth 〈 细 分 和 光滑 ) Т.А. 该 工具 是 这 个 插件 的 主要 工具 。 使 用 
时 先 选择 一 个 原始 模型 ， 对 这 个 模型 应 用 该 工具 时 ， 会 弹出 一 个 参数 对 话 框 ， 在 该 
对 话 框 中 可 以 设置 细 分 的 等 级 数 ， 值 越 大 ， 得 到 的 结果 越 精细 ， 但 占用 的 系统 资源 
也 更 多 ， 所 以 还 应 注意 不 要 有 盲目 地 追求 高 精细 度 ， 如 图 10—52 所 示 。 
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图 10—52 





在 对 群 组 进行 细 分 和 光滑 的 时 候 ， 会 在 群 组 物体 周围 产生 一 个 透明 

_ | 的 代理 物体 ， 这 个 代理 物体 像 其 他 模型 一 样 ， 可 以 被 选中 后 进行 分 割 、 

SZ] 推拉 或 旋转 等 操作 ， 同 时 相对 应 的 原始 模型 会 跟着 改变 。 但 是 ， 由 于 插 

= 件 可 能 存在 不 稳定 性 ， 推 拉 过 程 中 会 偶尔 出 现 模型 不 跟随 修改 的 情况 ， 
需要 多 试 儿 次 ， 如 图 10-53 所 示 。 





1. 建立 长 方形 群 组 


mm 






«2 


4. 推拉 代理 物 ， 异型 ñ 形 


3. 在 代理 物体 上 绘制 直线 





图 10—53 
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ө Subdivide Selection 〈 细 分 选择 ) Т.А. 98. 用 来 细 分 所 选择 的 对 象 ， 该 工具 只 产生 面 
的 细 分 ， 而 不 产生 光滑 效果 ， 使 用 一 次 这 个 工具 ， 束 会 对 表面 细 分 一 次 ， 如 网 10-54 
所 示 。 
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图 10-54 


© Smooth all connected geometry 〈 平 滑 所 有 选择 的 实体 ) 工具 会 : 用 来 平滑 选择 对 象 的 





表面 。 选 择 一 个 物体 表面 后 ， 使 用 该 工具 既 可 以 对 它们 进行 平 请 处 理 ， 也 可 以 连续 
单 击 该 工具 下 到 达到 满意 的 平滑 效果 为 止 ， 如 图 10—55 所 示 。 
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图 10—55 
ө Crease Tool ( 折 痕 工具 ) 工具 八 : 该 工具 主要 用 来 产生 硬 边 和 尖锐 的 顶点 效果 。 在 对 
模型 光滑 之 前 ， 使 用 该 工具 单 击 顶点 或 边线 ， 光 滑 处 理 后 就 可 以 产生 折 痕 效果 ， 如 
10-56 所 示 。 
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та 


М (1. 使 用 折 痕 工具 ， 
【分别 单 击 群 组 项 点 


` 
k 


2. 对 群 组 进行 细 分 
后 的 折 痕 效果 





图 10—56 





ө Knife Subdivide 〈 小 刃 工具 ) ТАХ. 该 工具 主要 用 来 对 表面 进行 手动 细 分 ， 小 刀 划 
过 的 表面 会 产生 新 的 边线 ， 即 产生 新 的 细 分 。 这 个 工具 的 使 用 比较 容易 ， 可 以 随意 
对 模型 进行 细 分 ， 以 获得 不 同 的 分 割 效果 ， 如 图 10-57 所 示 。 

ө Extrude Selected Face 〈 挤 压 选择 的 表面 ) 1.89: 该 工具 的 功能 与 SketchUp й “У 
拉 ” 工 具 基 本 相同 ， 选 择 代理 物体 的 一 个 表面 ， 单 击 该 工具 按钮 ， 会 发 现 模 型 相应 
的 表面 产生 了 一 定 的 挤 压 / 拉 伸 。 
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图 10-57 


< 会 [创建 隶 现 石 。 + 201: 练习 10-5.skp СЕУ 

















下 面 通 过 制作 景观 石 的 模型 效果 ， 来 讲解 Subdivide апа Smooth〔 细 分 /光滑 ) 插件 的 使 
用 方法 及 技巧 ， 其 操作 步骤 如 下 。 

І) 使 用 “和 矩形 ”工具 图 以 及 “ 推 / 拉 ” 工 具 刘 制作 一 个 立方 体 ， 如 图 10-58 所 示 。 

2) 选择 绘制 的 立方 体 ， 然 后 在 Subdivide and Smooth 工具 栏 上 ， 单 击 Subdivide and 
Smooth( 细 分 和 光滑 ) 工具 按钮 贸 ， 接 着 在 弹出 的 “Subdivsion Options ”对 话 框 中 将 
“Iterations” 的 数值 改 成 “2” 蛙 击 “确定 ”按钮 ， 如 图 10-59 所 示 。 














图 10-58 图 10-59 


3) 执行 “视图 | 隐藏 物体 ”菜单 命令 ， 虚 隐 边 线 显示 ， 并 用 “移动 ”工具 蜀 | 调 整 其 节 
点 ， 直 到 比较 像 石 头 为 止 ， 如 图 10-60 所 示 。 





图 10-60 
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4) 赋予 相应 的 材质 ， 完 成 石头 模型 的 创建 ， 如 图 10-61 所 示 。 

















由 于 每 块 石头 的 形体 都 不 一 样 ， 因 此 调整 节点 的 步骤 有 很 大 的 
随意 性 ， 只 要 外 形 比较 像 石头 即 可 ， 不 必 拘 泥 于 细节 ， 如 图 10-62 
所 示 。 






















图 10-61 图 10-62 

















下 面 通过 制作 抱枕 的 模型 效果 ， 来 讲解 Subdivide and Smooth (表面 细 分 /光滑 ) 插件 的 
使 用 方法 及 技巧 ， 其 操作 步骤 如 下 。 

1) 使 用 “和 矩形 ”工具 图 绘制 600mm X400mm 的 矩形 ， 然 后 使 用 “ 推 / 拉 ”工具 虽 将 其 
器 上 推拉 80mm 的 高 度 ， 如 网 10-63 所 示 。 

2) 按 住 (Си) 键 并 使 用 “移动 ”工具 痢 向 上 复制 一 份 ， 然 后 将 其 创建 为 群 组 ， 如 


10-64 所 示 。 


图 10-63 图 10-64 





3) 单 击 Subdivide and Smooth 工具 栏 中 的 Subdivide and Smooth 〈 细 分 和 光滑 ) 工具 按钮 
贺 ， 在 弹出 的 “Proxy Options” 对 话 框 中 将 “Iteration” 的 数值 改 为 “2” 如 图 10-65 所 示 。 
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图 10-65 
4) 双击 进入 和 群 组 内 编辑 ， 然 后 单 击 Subdivide апа Smooth 工具 栏 中 的 Сгеаѕе Tool (75 


тА) 按钮 入 ， 接 着 单 击 代理 物体 中 间 的 面 的 4 个 顶点 及 两 侧 的 边线 ， 完 成 模型 的 折 痕 效 
果 ， 如 图 10-66 所 示 。 








图 10-66 


5) 退出 群 组 ， 单 击 忌 标 右键 ， 在 弹出 的 快捷 染 单 中 选择 “分 解 ” 命 令 ， 然 后 删除 多 余 
的 线 ， 如 图 10-67 所 示 。 
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6) 导入 一 张 图 片 ， 放 置 在 抱枕 的 上 方 ， 并 将 其 分 解 为 基本 体 ， 如 图 10-68 所 示 。 
7) 用 “样本 颜料 ”工具 在 吸取 图 片 的 材质 ， 并 赋予 抱枕 ， 这 样 可 以 保证 贴图 的 完整 ， 
如 图 10-69 所 示 。 最 终 的 效果 如 图 10-70 所 示 。 








图 10-68 图 10-69 





图 10-70 








1 15 Round Corner СЕ) 插件 52 557 5 5 5 С 


Round Corner С) 插件 可 以 将 物体 进行 倒 角 圆滑 操作 ， 访 插件 的 工具 栏 如 图 10-71 
所 示 。 其 中 包括 “ 倒 圆 角 ”工具 二 、“ 倒 尖 角 ”工具 留 和 “ 倒 角 ” 工 具 留 ， 下 面 以 实例 来 进 
行 讲解 。 




















图 10-71 


























下 面 通 过 制作 石 拱 桥 的 模型 效果 ， 来 讲解 Round Corner С Ж) 插件 的 使 用 方法 及 技 
巧 ， 其 操作 步骤 如 下 。 


1) 启动 SketchUp 软件 ， 使 用 “和 矩形 ”工具 国 绘 制 15000mmX 2200mm 的 矩形 ， 并 用 
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“2” Т.А “ик” А Е АТТ, А 10-72 所 示 。 


ЕБЕ · 


图 10-72 








2) 510200086, (EFJ “У” ТАНИН 10 000mm 的 厚度 ， 并 将 其 
创建 为 群 组 ， 如 图 10-73 所 示 。 


图 10-73 


3) 使 用 “ 圆 弧 ” 贺 、“ 线 条 ” 国 和 “ 推 / 拉 ” 筷 等 工具 创建 桥 洞 的 构件 ， 并 将 其 创建 为 
群 组 ， 如 图 10-74 所 示 。 

4) 使 用 “矩形 ”工具 图 和 “ 推 / 拉 ” 专 创建 出 350mmX350mmX 1200mm 的 护栏 立方 
体 ， 如 图 10-75 所 示 。 








Е 10-74 Е 10-75 
5) 选择 立方 体 并 单 击 Round Corner Г.А “АА” 1, 2р ЕУ 
JL RL Н, sh “р” ЕНД ЭЕ, иш ШЕ “30”, 分 段 数 为 
“6”, 然后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 按 (Enter) 键 后 ， 完 成 立方 体 的 倒 圆 角 ， 如 图 10-76 所 示 。 














图 10-76 


6) 采用 相同 的 方法 绘制 出 护栏 上 的 圆柱 形 构件 ， 如 图 10-77 所 示 。 
7) 将 上 面 制作 好 的 构件 用 “移动 /复制 ”工具 网 进 行 组 合 ， 然 后 将 其 制作 成 组 件 ， 如 
图 10-78 所 示 。 





图 10-77 图 10-78 


8) 将 上 面 制 作 好 的 护栏 构件 进行 复制 并 放置 到 相应 位 置 ， 如 网 10-79 所 示 。 





图 10-79 


9) Ж “ИК” 国 和 “ 推 / 拉 ” 工 具 记 创建 护栏 之 间 的 墙 体 构件 ， 并 为 石 桥 赋予 相应 
的 材质 ， 如 图 10-80 所 示 。 





402  @ ШЕ: 











图 10-80 


1016 Tools On Surface (曲面 绘图 ) 插件 


使 用 Tools On Surface 《曲面 绘图 ) 插件 可 以 方便 地 在 曲面 表面 绘制 基本 形体 ， 并 可 对 
曲面 进行 偏 移 、 复 制 等 操作 。 

Tools On Surface 工具 栏 中 有 多 个 工具 ， 包 括 “ 让 线 ”“ 短 形 ”“ 加 ”"”“ 多 边 形 ”“ 椭 圆 ” 
“平行 四 边 形 ”“ 圆 踊 ”“ 书 形 ” 等 绘图 工具 ， 还 有 “曲面 俩 移 ”“ 删 除 ” 等 命令 ， 如 图 10—81 
所 示 。 下 和 面 以 实例 进行 讲述 。 

































Tools on Surface > 
СУ |«#Сз<д‹әсдзсәсд оа OoOO 

ГА ы ду лугу учуу «0 4 
图 10-81 


зру) (агарта 视频 创建 灯具 .avi ПАК 
Сеше аеля Е 练习 10-8.skp КУЙ 




















下 面 通过 创建 灯具 的 实例 ， 来 讲解 Tools On Surface 插件 的 使 用 方法 及 技巧 ， 其 操作 步 
又 如 下 。 

1) 运行 SketchUp Pro 2015， 使 用 “加 ”工具 和 “ 推 / 拉 ” 工 具 ， 在 绘图 区 绘制 一 个 半 和 从 
为 75mm 的 圆 ， 再 向 上 推拉 600mm 的 高 度 ， 如 图 10-82 所 示 。 

2) 执行 “缩放 ”命令 〈S$S)， 将 整个 圆柱 体 治 红 轴 进行 0.7 的 比例 缩放 ， 如 网 10-83 
所 示 。 








图 10-82 图 10-83 
3) 执行 “视图 | 隐藏 物体 ”有 末 蛙 合 令 ， 将 隐藏 的 法 线 显 示 出 来 。 








人 m 





4) 执行 “直线 ”命令 〈L)， 捕 捉 相应 法 线 绘制 连 线 ， 如 图 10-84 所 示 。 然 后 执行 “ 视 
图 | 隐藏 物体 ”菜单 命令 ， 隐 藏 法 线 。 

5) 选择 绘制 的 直线 ， 通 过 右键 快捷 菜单 命令 ， 将 其 拆 分 成 两 段 ， 如 图 10-85 所 示 。 

6) 在 Tools On Surface 工具 栏 中 单 击 “ 曲 面 矩 形 ”按钮 图 ， 以 拆 分 后 线段 的 中 点 为 矩形 
中 心 点 ， 在 蓝 色 轴 上 指定 半 轴 长 为 100mm， 然 后 在 绿 轴 上 指定 半 轴 长 为 60mm， 如 图 10-86 
所 示 。 














图 10-84 图 10-85 图 10-86 


| “曲面 矩形 ” 同 传统 的 矩形 的 绘制 方法 不 同 ， 曲 面 矩形 是 根据 中 心 点 
РР 。 和 ?个 方向 的 半 轴 长 来 绘制 的 ， 绘 制 好 第 形 后 会 出 现 “ 中 心 点 ”标记 。 
— 曲面 矩形 可 在 各 种 不 同 的 曲 形 表面 上 绘制 矩形 。 








7) 根据 同样 的 方法 ， 在 下 方 直 线 中 点 绘制 同样 大 的 和 矩形， 如 图 10-87 所 示 。 

8) 结合 《Cul》 键 ， 执 行 “ 探 除 ” 命 令 ， 将 相应 的 线段 隐藏 掉 ， 将 中 心 点 删除 措 。 

9) 在 Tools On Surface (曲面 绘图 ) 工具 栏 中 单 击 “ 曲 面 偏 移 ” 工 具 按钮 较 ， 将 曲面 矩 
形 问 内 偏 移 Smm， 如 图 10-88 所 示 。 

10) 按 空格 键 选择 两 个 矩形 面 ， 然 后 单 击 Joint Push Pull 工具 大， 将 矩形 面向 内 推拉 
5mm (可 直接 输入 “-5”)， 如 图 10-89 所 示 。 
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11) 执行 “ 圆 踊 ”命令 СА), л НУ ЛЛ C 2 200mm、 弧 高 为 60mm ЁЛ; 
再 执行 “直线 ”命令 (L) 和 “推拉 ”命令 (P)， 将 其 向 上 推拉 700mm 成 体 ， 并 将 其 编辑 成 
群 组 ， 如 图 10-90 所 示 。 

12) 执行 “移动 ”命令 (M)， 将 两 个 图 形 组 合 在 一 起 ， 如 图 10-91 所 示 。 > 








图 10-90 图 10-91 


13) 按 衬 格 键 选 择 灯 上 有 具 顶 上 的 椭圆 面 ， 在 Round Corner (495) 工具 栏 中 单 击 “ 圆 
角 ” 按 钮 而， 然后 在 圆 角 工具 窗口 中 单 击 “ 函 数 ”按钮 ， 弹 出 参数 对 话 框 ， 设 置 圆 角 半径 
为 “2”， 分 段 数 为 “2”， 然 后 单 击 “ 硝 定 ” 按 钮 ， 设 置 好 参数 后 ， 按 〈Enter〉 98252 |] 
角 ， 如 图 10-92 所 示 。 
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图 10-92 


14) 继续 执行 “ 圆 角 ”命令 ， 将 灯具 底下 的 椭圆 表面 和 灯具 后 侧 的 圆 弧 立体 模型 进行 同 
样 的 圆 角 处 理 ， 如 图 10-93 所 示 。 





























_ | 继续 执行 “Round Comer ( 倒 圆 角 )” 命 令 会 自动 继承 上 一 贺 角 的 参 
= 数 〈 圆 角 半 径 为 2， 分 段 数 为 2)， 直 接 按 (Enter) 键 即 可 对 选择 的 物体 
> 进行 同等 的 圆 角 处 理 。 











在 对 灯具 后 和 面 的 圆 弧 立体 进行 加 角 时 ， 由 于 它 是 群 组， 因此 首先 要 进入 其 组 编辑 状态 ， 
然后 全 选 整个 模型 ， 再 对 其 圆 角 处 理 。 圆 角 后 ， 轮 亡 边 线 不 多 了 。 
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15) 执行 “材质 ”命令 (B), ХИИ ТАНАУ НУЛЕ 44 ЛИЛ, ЖАШ 10-94 所 示 。 
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文件 的 导入 与 导出 


内 容 摘 要 


SketchUp 可 以 与 AutoCAD. 3ds Мах 等 相关 网 形 处 理 软件 共享 数 
据 成 果 ， 以 弥补 SketchUp 在 精确 建 模 方面 的 不 足 。 此 外 ，SketchUp 在 
建 模 完成 之 后 还 可 以 导出 准确 的 平面 图 、 立 面 图 和 齐 面 图 ， 为 下 一 步 施 
工 图 的 制作 提供 基础 条 件 。 本 章 将 详解 介绍 SketchUp 与 几 种 常用 软件 
的 衔接 ， 以 及 不 同 格式 文件 的 导入 与 导出 操作 。 

@ AutoCAD 文件 的 导入 与 导出 

e 一 维 图 像 的 村 入 与 导出 

e 三 维 模型 的 导入 与 导出 
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(ШШ AvtocAD 文 件 的 导入 与 导 t 


在 SketchUp 软件 中 支持 导入 和 导出 AutoCAD 的 DWG/DXF 格式 的 文件 ， 本 节 将 详细 
讲解 在 SketchUp 软件 中 如 何 导入 DWG/DXF 格式 的 文件 、 导 出 DWG/DXF 格式 的 二 维 矢量 
图 文件 以 及 导出 DWG/DXF 格式 的 三 维 模型 文件 等 内 容 。 


11.11 导入 DWG/DXE 格 式 的 文件 


作为 真正 的 方案 推 区 软件 ，SketchUp 必须 文 持 方案 设计 的 全 过 程 。 粗 略 抽象 的 概念 设计 
是 重要 的 ， 但 精确 的 图 样 也 同样 重要 。 因 此 ，SketchUp 一 开始 束 文 持 导 入 和 导出 AutoCAD 


的 DWG/DXF 格式 文件 。 
“一 学 即 会 (导入 DWG 和 DXF 格 式 文件 6 

下 面 通 过 实例 讲解 怎样 在 SketchUp 软件 中 导入 DWG 格式 文件 的 操作 方法 及 技巧 ， 
操作 步骤 如 下 。 

1) 启动 SketchUp 软件 ， 执 行 “ 文 件 | 导入 ”菜单 命令 ， 接 着 在 弹出 的 “打开 ”对 话 框 
中 设置 “文件 类 型 ”为 “AutoCAD 文件 (*.dwg，*.dxf)” 然后 在 文件 列表 框 中 选择 “案例 
1/11/ 场景 文件 /练习 11-1” 文 件 ， 如 图 11-1 所 示 。 

2) 选择 好 导入 的 文件 后 ， 然 后 单 击 “ 选 项 ”按钮 ， 弹 出 “导入 AutoCAD DWG/DXF Ж 
项 ”对 话 框 ， 根 据 导 入 文件 的 属性 选择 一 个 导入 的 单位 ， 这 里 选择 “毫米 ” 如 图 11-2 所 示 。 


























视频 : 导入 DWG 和 DXF 格 式 文件 .avi 
案例 : 练习 11-1.dwg 
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图 11-1 图 11-2 





3) 完成 设置 后 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 开始 导入 文件 ， 大 的 文件 可 能 需要 几 分 钟 的 时 间 ， 
因为 SketchUp 的 几何 体 与 AutoCAD 软件 中 的 几何 体 有 很 大 的 区 别 ， 转 换 需 要 大 量 的 运算 。 
导入 文件 后 ，SketchUp 会 显示 一 个 导入 实体 的 报告 ， 如 图 11-3 所 示 。 

4) 单 击 “关闭 ”按钮 ， 则 将 AutoCAD 图 形 导 入 到 SketchUp 中 ， 如 图 11-4 所 示 。 

SketchUp 文 持 导入 的 AutoCAD 实体 包括 线 、 圆 踊 、 圆 、 多 段 线 、 面 、 有 厚度 的 实体 、 
三 维 面 、 骸 套 的 图 块 以 及 图 层 。 目 前 ，SketchUp 还 不 能 支持 AutoCAD 实心 体 、 区 域 、 样 条 
线 、 锥 形 宽 上 度 的 多 段 线 、XREFS、 填 充 图 案 、 尺 寸 标 注 、 文 学 和 ADT、ARX 物体 ， 这 些 在 
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叶 入 时 被 急 略 。 如 朵 想 导 入 这 些 未 被 文 持 的 实体 ， 需 要 在 AutoCAD 中 先 将 其 分 解 〈 快 捷 键 
《X) )， 有 些 物体 还 需要 分 解 多 次 才能 在 导出 时 转换 为 SketchUp 几何 体 ， 有 些 即使 被 分 解 也 
无 法 导入 ， 请 读者 注意 。 





图 11-3 图 11-4 











如 果 叶 入 之 前 ，SketchUp 中 已 经 有 了 其 他 实体 ， 那 么 所 有 号 入 的 儿 
М | 何 体会 合并 为 一 个 组 ， 以 免 干 扰 ( 粘 住 ) 已 有 的 几何 体 ， 但 如 果 是 导 
” | 到 空白 文件 中 ， 束 不 会 创建 组 。 














在 导入 文件 的 时 候 ， 尽 量 简化 文件 ， 只 导入 需要 的 几何 体 。 这 是 因为 导入 一 个 大 的 
AutoCAD 文件 时 ， 系 统 会 对 每 个 图 形 实体 都 进行 分 析 ， 这 需要 很 长 的 时 间 ; 而 且 一 旦 导 
入 ， 由 于 SketchUp 中 智能 化 的 线 和 表面 需要 比 AutoCAD 更 多 的 系统 资源 ， 复 杂 的 文件 会 拖 
慢 SketchUp 的 系统 性 能 。 
有 些 文件 可 能 包含 非 标 准 的 单位 、 共 和 面 的 表面 以 及 随同 不 一 的 表面 ， 用 户 可 以 通过 
“AutoCAD DWG/DXF 导入 选项 ”对 话 框 中 的 “合并 共 面 平面 ” 复 选 枉 和 “ 面 的 方向 一 致 ” 
复 选 框 纠正 这 些 问 题 。 
ө 合并 共 面 平面 :导入 DWG 或 ОХЕ 格式 的 文件 时 ， 会 发 现 一 些 平 面 上 有 三 角形 的 划 
分 线 。 手 工 删 除 这 些 多 余 的 线 是 很 麻烦 的 ， 可 以 使 用 该 复 选 框 让 SketchUp 上 自动 删除 
多 余 的 划分 线 。 

ө 而 的 方 癌 一 致 : 勺 选 该 复 选 框 后 ， 系 统 会 目 动 分 析 导 入 表面 的 朝 辣 ， 并 统一 表面 的 
法 线 方 问 。 

一 些 AutoCAD 文件 以 统一 单位 来 保存 数据 ， 例 如 DXF 格式 的 文件 ， 这 意味 看 叶 入 时 必 
须 指定 导入 文件 使 用 的 单位 以 保证 进行 正确 的 缩放 。 如 果 已 知 AutoCAD 文件 使 用 的 单位 为 
时 米 ， 在 导入 时 候 却 选择 了 米 ， 那 么 孢 意味 着 图 形 放 大 了 1000 f 

需要 注意 的 是 ， 在 SketchUp 中 只 能 识别 0.001 平方 单位 以 上 的 表面 ， 如 果 导 入 的 模型 有 
0.001 单位 长 度 的 边线 ， 将 不 能 导入 ， 因 为 0.01X0.01=0.0001 平方 单位 。 所 以 在 导入 未 知 单 
位 文件 时 ， 宁 愿 设 定 大 的 单位 也 不 要 选择 小 的 单位 ， 因 为 模型 比例 缩放 会 使 一 些 过 小 的 表面 
在 SketchUp 中 被 忽略 ， 剩 余 的 表面 也 可 能 发 生变 形 。 如 果 指 定单 位 为 米 ， 导 入 的 模型 虽然 
过 大 ， 但 所 有 的 表面 都 被 正确 导入 了 ， 可 以 缩放 模型 到 正确 的 尺寸 。 
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导入 的 AutoCAD 图 形 需要 在 SketchUp 中 生成 面 ， 然 后 才能 拉 伸 。 对 于 在 同一 平面 内 本 
来 束 封 闭 的 线 ， 只 需要 绘制 其 中 一 小 段 线 段 束 会 自动 封闭 成 面 ， 对 于 开口 的 线 ， 将 开口 处 用 
线 连接 好 融会 生成 面 ， 如 图 11-5 所 示 。 








图 11-5 











在 需要 封闭 很 多 面 的 情况 下 ， 可 以 使 用 SUAPP (建筑 插件 集 ) 中 的 “文字 标注 | 标记 
线头 ”命令 ， 它 可 以 快速 标明 图 形 的 缺口 (第 10 章 中 有 详细 讲解 )， 读 者 可 以 尝试 。 另 外 ， 
还 可 以 使 用 SUAPP 中 的 “ 线 面 工具 | 生成 面 域 ” 命 令 进行 封面 。 在 运用 插件 进行 封面 的 时 
候 需 要 等 待 一 段 时 间 ， 绘 图 区 下 方 会 显示 一 条 进度 条 显示 封面 的 进程 。 对 于 插件 没有 封 到 的 
面 ， 可 以 使 用 “直线 ”工具 国 进 行 补充 。 


Ша = X кр ар) ЖИ: ФАШ ам | „ы 11 N 
































下 面 通 过 实例 的 讲解 ， 让 读者 掌握 怎样 将 导入 的 户型 平面 图 拉 伸 成 墙 体 ， 其 操作 步 
又 如 下 。 

1) 启动 SketchUp 软件 ， 执 行 “ 文 件 | 导入 ” 玉 单 命令 ， 在 弹出 的 “打开 ”对 话 框 中 选 
择 “ 案 例 /11/ 场 景 文件 /练习 11-2” 文 件 ， 然 后 单 击 “ 选 项 ”按钮 ， 在 弹出 的 对 话 框 中 将 单位 
гий “=&Ж”, 如 图 11-6 所 示 。 
х| 
вна: аз И “四 中 


п 2 2 - | - К 
5111-1 DWG 文件 47 КВ 
13/6/15 15:05 DWG УҢ 





















ЕРА Аа+оСАЮ DWG/DIF 选项 хі 


-几何 图 形 





















[ 合并 共 面 平面 M) 
[ 平面 方向 一 致 (D) 








比例 
单位 : 毫米 | 


[ 保持 绘图 原点 (P) 


вж | 








жаш: 。” 陈 习 11-2 了 | 
文件 类 型 加 ): — [KutoCAD 文件 Gk. ане, *.dxf) "| 取消 | 












图 11-6 





2) 完成 导入 设置 后 ， 单 击 “ 打 开 ” 按 钮 ， 将 AutoCAD ЛА SketchUp 中 ， 如 
11-7 所 示 。 
3) 全 选 导 入 的 AutoCAD 图 形 文件 ， 接 看 执行 “插件 | 线 面 工具 | ЕА” зт 
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2А, THE 11-8 所 示 。 
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图 11-7 图 11-8 





4) 执行 命令 后 ， 墙 体会 自动 封面 ， 再 使 用 “ 推 / 拉 ”工具 这 将 面向 上 推拉 形成 墙 体 即 
可 ， 如 图 11-9 所 示 。 





图 11-9 


11.1.2 导出 DWG/DXE 格 式 的 二 维 天 量 图 文件 


SketchUp 允许 将 模型 导出 为 多 种 格式 的 二 维和 拓 量 图 ， 包 括 DWG、DXF、EPS 和 PDF Ж 
式 。 导 出 的 三 维 矢 量 图 可 以 方便 地 在 任何 CAD 软件 或 矢量 处 理 软件 中 导入 和 编辑 。 





= x SketchUp 的 一 些 图 形 特性 无 法 导出 到 二 维 矢量 图 中 ， 包 括 贴图 、 阳 
А 影 和 透明 度 。 


















A 导出 DWG 一 维 图 形 .avi бих 

== ` H| @ 
Чч: дав 
下 面 通 过 实例 讲解 怎样 将 SketchUp 场景 文件 导出 为 DWG/DXF 格式 的 二 维 矢量 图 ， 其 


操作 步骤 如 下 。 
1) 局 动 SketchUp 软件 ， 执 行 “ 文 件 | 打开 ”六 时 命令， 打开 “案例 /11/ 场 景 文件 / 练 
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>J 11-3” 文 件 ， 然 后 在 绘图 窗口 中 调整 好 视图 的 视角 (SketchUp 会 将 当前 视图 导出 ， 并 名 
略 贴 图 、 阴 影 等 不 支持 的 特性 )， 如 图 11-10 所 示 。 
2) 执行 “文件 | 导出 | Ж ЖЁ Ж” зт, ШЁ 11-11 所 示 。 


Го) ШИНЕ) 视图 WW) 相机 (Cc) 2800 Тат ё 
新 建 如) Cel 上 € ЗЕ ё 


打开 (0).. Ctrl+0 
悍 存 人) Ctrl+S 
Е) (А)... 

剧本 另存 为 (07)... 

另存 为 模板 (T)... 

ХЫ (R) 

发 送 到 Гауді 

地 理 位 置 (G) З 


3D Warehouse › 
КЕ ПИЙ 










ЯЯ 0)... 






打印 设置 8)... = 
打印 预览 0 .. . иШ 
{ТЕ (Р)... С+у1+Р 
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3) 弹出 “输出 二 维 图 形 ” 对 话 框 ， 然 后 设置 输出 文件 类 型 为 “AutoCAD DWG 文件 
(*.dwg)” 或 者 “AutoCAD DXF 文件 (*.dxf)” 接着 设置 导出 的 文件 名 ， 如 图 11-12 所 示 。 

4) 单 击 “ 选 项 ”按钮 ， 在 弹出 的 对 话 框 中 设置 导出 的 参数 〈 有 具体 参数 设置 可 以 参照 下 
页 的 “技术 专题 ”讲解 )， 完 成 设置 后 ， 单 击 “ 输 出 ”按钮 即 可 进行 导出 ， 如 图 11-13 所 示 。 


m= > 


点 utoCaD 版 本 

[Reesse14 加 
图 纸 比例 与 大 小 
К эл] (1:1) 
|429194mm mz Е: 
三 274285mm 高度 [an ”在 模型 中 的 材质 





= 输出 二 维 图 形 x 


вахо [рвав +] Фес. 
名 称 和 2 («вава |-| 类 型 | [+ 













宽度 r 113.8mm 

СВЕ. М Bj 

ар 

СА лр 

延长 绪 

Г алян 长 度 [о отт 
хворо: _ [Жчи-з-=% ~] М 自动 
输出 类 型 (Т): [utocan DWG 文件 (ж. аже) | 取消 | 厂 始终 提示 消 隐 选 项 
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5) 在 输出 的 文件 夹 下 即 可 看 到 输出 的 “11-3.dwg” 文 件 ， 双 击 则 以 AutoCAD 软件 打开 
该 二 维 线条 图 形 ， 如 图 11-14 所 示 。 














第 11 草 Ө: ИЕ: 














ЕЕЕ ССС +J 10 үу © 
Ак (1) “AutoCAD 版 本 ”选项 组 


! 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
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| 
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| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 


| 在 该 选项 组 中 可 以 选择 导出 的 AutoCAD 版 本 。 

(2)“ 图 纸 比 例 与 大 小 ”选项 组 

| ө 0777 (1:1): 勾 选 该 复 选 框 将 按 芮 实 太 寸 1: 导出。 

| ө 在 图 纸 中 /在 模型 中 的 材质 :“ 在 图 纸 中 ”和 “在 模型 中 的 材质 ”的 比例 就 是 导出 时 
| 的 缩放 比例 。 例 如 , 在 图 纸 中 /在 模型 中 的 材质 设 为 1 毫米 /1 米 , 那 就 相当 于 导出 1 : 
| 1000 的 图 形 。 另 外 ， 开 启 “透视 显示 ”模式 时 不 能 定义 这 两 项 的 比例 , 即使 在 “ 平 
| 行 投影 ”模式 下 ， 也 必须 是 表面 的 法 线 垂直 视图 时 才 可 以 。 

| _ ө фт: 定义 导出 图 形 的 宽度 和 高 度 。 

| (3) “% 7” ДАН 

ө J: а < EA Il” 3 “2”, 则 导出 时 会 忽略 屏幕 显示 效果 而 导出 正常 的 线条 ; 
| 如 果 没 有 设置 该 选项 ， 则 SketchUp 中 显示 的 轮廓 线 会 导出 为 较 粗 的 线 。 

е 带宽 度 的 折线 ， 如 果 设置 “导出 ”为 “带宽 度 的 折线 则 导出 的 轮廓 线 为 折线 实体 。 
| ө 宽 线 图 元 ， 如 果 设置 “导出 ”为 “ 寅 线 图 元 ”， 则 导出 的 剖面 线 为 粗 线 实体 。 该 先 
| 项 只 有 导出 AutoCAD 2000 以 上 版 本 的 DWG 文件 时 才 有 效 。 

е 在 图 层 上 分 离 : 如 果 设置 “导出 ”为 “在 图 层 上 分 离 ” 则 导出 专门 的 轮廓 线 图 层 ， 
| 便于 在 其 他 程序 中 设置 和 修改 。 SketchUp 的 图 层 设置 在 导出 二 维 消 隐 线 矢量 图 时 不 
| 会 直接 转换 。 
| 

| 

| 

| 

| 

| 

| 

| 

| 

| 

| 

| 

| 

| 

| 

| 

| 


























(4)“ 齐 切线 ”选项 组 
该 选项 组 中 的 设置 与 “轮廓 线 ” 选 项 组 相 类 他 。 
(5)“ 延 长 线 ”选项 组 
ө 显示 延长 线 : 勾 选 该 复 选 框 后 ， 将 导出 SketchUp 中 显示 的 延长 线 。 如 果 没 有 色 先 
该 复 选 框 ， 将 导出 正常 的 线条 。 这 里 有 一 点 要 注意 ， 延 长 线 在 SketchUp 中 对 捕捉 
参考 系统 没有 影响 ， 但 在 其 他 CAD 程序 中 就 可 能 出 现 问题 ， 如 果 想 编辑 导出 的 矢 
量 图 ， 最 好 禁用 该 复 选 框 。 
ө 长 度 : 用 于 指定 延长 线 的 长 度 。 该 选项 只 有 在 勾 选 “显示 延长 线 ” 复 选 框 并 取消 名 
选 “ 自 动 ” 复 选 框 后 才 生效 。 
ө 自动 : 勾 选 该 复 选 框 将 分 析 用 户 指定 的 导出 尺寸 ， 并 匹配 延长 线 的 长 度 ， 让 延长 线 
和 屏幕 上 显示 的 相似 。 该 复 选 框 只 有 在 勾 选 “显示 延长 线 ” 复 选 框 时 才 生 效 ，。 
(6) 始终 提示 消 隐 选项 
勾 选 该 复 选 框 后 ， 每 次 导出 DWG 和 DXF 格式 的 二 维 矢 量 图 文件 时 都 会 自动 打开 
“DWG/DXF 消 隐 选 项 ”对 话 框 ， 如 果 没 有 勾 选 该 复 选 柜 ， 将 使 用 上 次 的 导出 设置 。 
(7) “默认 值 ” 按钮 
单 击 该 按钮 可 以 恢复 系统 默认 值 。 
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11.1.3 ”导出 DWG/DXF 格 式 的 三 维 模型 文件 


SketchUp 可 以 将 模型 导出 为 DWG/DXF 格式 的 三 维 模型 


рах = — J: ks ul) _ | 视频 ， 导 出 DWG 三 维 模型 .avi | шө 
| УВ | 导出 DWG 三 维 模型 练习 11-3.skp ЖУУ, 


导出 为 DWG 和 DXF 格式 的 三 维 模型 文件 的 具体 操作 步骤 如 下 。 

1) 启动 SketchUp 软件 ， 打 开 “ 案 例 /11/ 场 景 文件 /练习 11-3” 文 件 ， 如 图 11-15 
所 示 。 

2) 执行 “文件 | 导出 | 三 维 模 型 ” 沫 单 命 令 ， 如 岁 11-16 所 示 。 


文件 区) 1880) 视图 如 іс 5840 ЕШ ег 























副本 另存 为 @).. 
另存 为 模板 (Т).. 
还 局 II 


发 送 到 Lay0ut 
T£ Google ЇН} (E) 


地 理 位 置 @) 
3D Warehouse › 





Е ОТО 
三 维 模型 

打印 设置 (R)... 

打印 预览 (7)... 

打印 ФР)... Ctrl+P 





11-15 11-16 
3) 在 “输出 模型 ”对 话 框 中 设置 “输出 类 型 ”为 “AutoCAD DWG 文件 (* амо)” rk 


者 “AutoCAD DXF 文件 (*dxf)” 完成 设置 后 可 按 当 前 设置 进行 保存 ， 也 可 以 对 导出 选项 
进行 设置 后 再 保存 ， 如 图 11-17 所 示 。 
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4) 在 输出 的 文件 夹 下 即 可 看 到 输出 的 “练习 11-3- 三 维 .dwg” 文 件 ， 双 击 则 以 AutoCAD 
软件 打开 该 图 形 。 三 维 模型 效果 如 图 11-18 所 示 。 


ЛЕЗВИЕ: 5] 





11-18 





SketchUp 可 以 导出 面 、 线 《 线 框 ) 或 辅助 线 ， 所 有 SketchUp 的 表面 
都 将 导出 为 三 角形 的 多 段 网 格 面 。 导 出 为 AutoCAD 文件 的 时 候 ， 
— 一 | SketchUp 使 用 当前 的 文件 单位 导出 。 例 如 ，SketchUp 的 当前 单位 是 十 进 
“DUA а ( 米 )， 以 此 为 单位 导出 的 DWG 文件 在 AutoCAD 中 也 必须 将 单位 设 
置 为 十 进 制 ( 米 ) 才能 正确 转换 模型 。 还 有 一 点 需要 注意 ， 导 出 时 ， 复 

数 的 线 实体 不 会 被 创建 为 多 段 线 实体 。 

















⁄ SketchUBD Pro 2015 草图 大 师 从 入 门 到 精通 第 2 版 











本 市 主要 讲解 如 何在 SketchUp 中 进行 二 维 图 像 的 导入 与 导出 。 
11.21 导入 图 像 


1. 导入 图 片 
作为 一 名 设计 师 ， 可 能 震 要 经 常 对 扫 摘 图 、 传 真 、 照 片 等 图 像 进 行 描 绘 ，SketchUp 允许 
用 户 导 入 JPEG、PNG、TGA、BMP 和 TIF 格式 的 图 像 到 模型 中 。 
ы 


会“[ 导 入选 定 的 图 上 


下 面 通过 实例 讲解 怎样 在 SketchUp 中 导入 选 定 的 图 片 文 件 ， 其 操作 步骤 如 下 。 

1) 启动 SketchUp 软件 ， 执 行 “ 文 件 | 导入 ”菜单 命令 ， 则 弹出 “打开 ”对 话 框 ， 
在 “案例 \1N 场 景 文件 ”文件 夹 下 ， 议 置 文件 类 型 为 “JPEG Ё С*јро)”, Шан 
“11-4.jpg” 文 件 ， 选 择 该 文件 ， 然 后 勺 选 “用 作 图 像 ” 复 选 枉 ， 如 图 11-19 所 示 。 

2) 单 击 “ 打 开 ” 按 钮 ， 则 在 SketchUp 中 ， 光 标 上 附 看 该 图 形 ， 单 击 指定 插入 的 原点 ， 
再 移动 鼠标 确定 图 片 的 大 小 后 单 击 则 插入 ， 如 图 11-20 所 示 。 











‚| 视频， 导入 选 定 的 图 片 .avi 
案例 : 练习 11-4.jpeg 
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图 11-19 图 11-20 
s. T: = (Q 
ШИНЕ 1 ня Жа — |.— її. 
не | wasan 2 知识 要 点 V 


ө 用 作 图 像 : 如 平面 网 4DWG) 和 图 片 ， 用 作 瓜 图 ， 在 SketchUp 中 辅助 勾画 出 轮廓。 

ө 用 作 纹 理 : 如 贴图 、 材 质 功能 。 

ө 用 作 狐 的 匹配 照片 : 将 图 片 作为 照片 建 模 的 基础 。 

2. 图 像 右键 快捷 菜单 

将 图 像 导 入 SketchUp 后 ， 如 来 在 图 像 上 单 击 限 标 右键 ， 将 弹出 快捷 亲 单 ， 如 图 11-21 
тәх. 
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| и 
功能 介绍 {шайл |} ———— їз. 


一 Aaa 4 ЖАЗ ғ V 


ө 图 元 信息 : 执行 该 命令 将 打开 “图 元 信息 ”浏览 器 ， 可 以 查看 和 修改 图 像 的 属性 ， (С) 
如 图 11-22 所 示 。 


\ 





EF 
EË 《1， 在 模型 中 ) 
ЕК: JLayero | 
名 称 : 练习 11-4.jpg 
分 辨 率 :4224 x 5187 | 
Ж/Е: [~ 4531mm l [ 
高 度 : [~ 5564mm 


超级 退出 () [ 隐藏 厂 投射 阴影 
FED: › м 接收 阴 影 


0 x 


4 















图 11-21 图 11-22 


删除 : 该 命令 用 于 将 图 像 从 模型 中 删除 。 

隐 兰 :该 命令 用 于 隐 疾 所 选 物体 ， 选 择 隐 藏 物体 后 ， 访 命令 了 驶 会 变 为 “显示 ”。 

分 解 : 该 命令 用 于 分 解 图 像 。 

导出 /重新 载 入 : 如 果 对 守 入 的 图 像 不 满意 ， 可 以 执行 “导出 ”命令 将 其 导出 ， 并 在 

其 他 软件 中 进行 编辑 修改 ， 完 成 修改 后 再 执行“ 重新 载 入 ”命令 将 其 重新 载 入 

SketchUp 中 。 

AB) pe: 该 命令 用 于 绚 放 视野 使 整个 实体 可 见 ， 并 处 于 绘图 窗口 的 正中 位 区 。 

ө 上 阴影 : 该 命 令 用 于 让 图 像 产生 投影 。 

ө 解除 条 接 : 如 果 一 个 图 像 吸 附 在 一 个 表面 上 ， 它 将 只 能 在 该 表面 上 移动 。“ 解 除 帮 
接 ” 命 令 可 以 让 图 像 脱 离 级 附 的 表面 。 

ө 用 作 材 质 : 访 命 令 用 于 将 导入 的 岁 像 作为 材质 贴图 使 用 。 


11.22 导出 图 像 


SketchUp 允许 用 户 导 出 JPG、BMP、TGA、TIFF、PNG 和 Еріх 等 格式 的 二 维 光栅 
图 像 。 

1. 导出 JPG 格 式 的 图 像 

JPG 的 全 名 是 JPEG. JPEG 图 片 以 24 位 颜色 存储 单个 图 像 。JPEG 是 与 平台 无 关 的 格 
式 ， 文 持 最 局 级 别 的 压缩 ， 不 过 ， 这 种 压缩 是 有 损耗 的 。 渐 近 却 JPEG 文件 文 持 交错 。 

将 文件 导出 为 JPG 格式 的 具体 操作 步骤 如 下 。 

1) 在 绘图 窗口 中 设置 需要 导出 的 模型 视 网 。 
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2) 设置 视图 后 ， 执 行 “ 文 件 | 导出 | 三 维 图 形 ” 末 单 命令 ， 打 开 “ 输 出 二 维 图 形 ” 对 
话 框 ， 然 后 设置 导出 的 文件 名 和 文件 格式 (JPG 格式 )， 如 图 11-23 所 示 。 


pr desk Application Manager 2014/12/28... 
| Cantasia Studio 2014/12/28... 
k Inventor Server SDK ACAD 2014 2014/12/28... 
k Inventor Server SDK ACAD 2015 2014/12/28... 
k Inventor Server SDK ACAD 2016 2015/4/11... 





DTencent Files 2015/5/T 1... £ Е . 
Жа 2015/1/5 8:20 文件 夹 >| 
Ж 
М 使 用 视图 大 小 
宽度 : [1075 像素 





文件 名 名: [Ее ~] 
输出 类 型 I): [тес А Gw. јрә) "| 取消 | 








| Қ | (n 
x АЛДЕЙ ү “导出 JPG 选项 ”对 话 框 | 一 :一 :一 :一 :一 一:… 一 … б. 


一 aa es) 4 ЖАЗ \y | 


ө 使 用 视图 大 小 : 1А 42 ЖЛЕ, НИЛУ ХАЛХЛАХ; Ж 
取消 勺 选 该 复 选 枉 ， 则 可 以 目 定 义 图 像 尺 寸 。 
ө ЛЕЛЕ: 指定 网 像 的 尺寸 ， 以 像 系 为 单位 。 指 定 的 尺寸 越 大 ， 寻 出 时 间 越 长 ， 消 
耗 内 存 越 多 ， 生 成 的 图 像 文件 也 越 大 。 最 好 只 按 需 要 导出 相应 大 小 的 图 像 文 件 。 
ө у: 勾 选 该 复 选 框 后 ， ек 会 对 导出 图 像 作 平滑 处 理 ， 虽 然 需要 更 多 的 
导出 时 则 ， 但 可 以 减少 图 像 中 的 线条 锯 
2. 导出 PDF/EPS 格 式 的 图 像 
PDF (Portable Document Format， 便 携 文件 格式 ) 是 一 种 电子 文件 格式 ， 与 操作 系统 平 
台 无 天 ， 由 Adobe 公司 开发 而 成 。PDF 文件 是 以 PostScript 语言 图 像 模 型 为 基础 ， 无 论 在 哪 
种 打印 机 上 都 可 保证 精确 的 磊 色 和 准确 的 打印 效果 ， 即 PDF 会 忠实 地 再 现 忌 称 的 每 一 个 字 
А. АЛЕТ. 
EPS (Епсарѕшаќеа PostScript) 是 图 像 处 理工 作 中 最 重要 的 格式 ， 它 在 Мас 和 РС 环境 
下 的 图 形 和 版 面 设 计 中 广泛 应 用 ， 用 在 PostScript 输出 设备 上 打印 。 儿 乎 每 个 绘画 程序 及 大 
多 数 页 面 布局 程序 都 允许 保存 EPS 文档 。 在 SketchUp 中 导出 PDF 或 者 EPS 格式 图 像 的 具体 
操作 步骤 如 下 。 
1) 在 绘图 窗口 中 设置 要 导出 的 模型 视图 。 
2) 设置 好 视图 后 ， 执 行 “ 文 件 | 导出 | 二 维 图 形 ” 来 蛙 命 令 ， 打开“ 输出 二 维 图 形 ” 
对 话 框 ， 然 后 设置 输出 的 文件 名 和 文件 格式 (PDF 或 者 EPS 格式 )， 如 图 11-24 所 示 。 
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CETERIEIOETEET 
图 纸 大 小 
Г 实际 尺寸 (1 

КҮ 比例 
窝 度 [ 8-3 шр ох 在 消 隐 输 出 中 г |] 
高 度 [53 [т |] 在 sethup 中 [2 ER 可 


















2014/12/28... 
|| Camtasia Studio 2014/12/28... 
k Inventor Server SDK ACAD 2014 2014/12/28... 
k Inventor Server SDK ACAD 2015 2014/12/28... 
k Inventor Server SDK ACAD 2016 2015/4/11 ... 
|| Tencent Files 2015/5/T 1... + 
二 我 的 形状 2015/1/5 8:20 文件 夹 
М JEsEBIIRzEPSIS 
АЕ) [0.3 [8 т] 
延长 线 
М 延长 边线 
М 匹配 屏幕 显示 《自动 长 度 ) Ë [JEF 7] 
文件 名 他) : TTS pdf 了 | 导出 | [ 始终 提示 消 隐 选 项 
输出 类 型 0): [роғ 文件 Ge pdf) 了 | 取消 | [ 将 windows 字体 映射 为 PDF 基本 字体 
"ТИШ эя | 




















本 市 主要 讲解 如 何在 SketchUp 中 进行 三 维 模型 的 导入 与 导出 ， 其 中 包括 如 何 导 入 3DS 
格式 的 文件 、 导 出 3DS 格式 的 文件 以 及 导出 VRML 格式 的 文件 等 内 容 。 
<a 
` H @ 


ФВ 导出 3DS 格 式 文件 


下 面 通过 实例 讲解 怎样 在 SketchUp 中 导出 305 格式 的 文件 ， 其 操作 步骤 如 下 。 

1) 运行 SketchUp Pro 2015， 打 开本 和 案例 场景 文件 ， 如 图 11-25 所 示 。 

2) 执行 “文件 | 导出 | 三维 模型 ” 采 单 命令 ， 打开“ 输出 模型 ”对 话 框 ， 保 存 到 本 案 
例 路 径 下 的 “最 终 效果 ”文件 夹 ， 选 择 格式 为 “3DS 文件 (*.3ds)”， 如 图 11-26 所 示 。 


Erw > 















| 视频: 导出 3DS 格 式 文 件 .avi 
案例 : 练习 11-5.skp 























mao [шет ~] 
输出 类 型 (7): [эр5 文件 (к. зах) y] 取消 | 






11-25 11-26 


3) Ж “ЖИ” Ц, ЖН “305 ШАЛ” АЛЕ, А АГАН А, ZV 
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单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 如 图 11-27 所 示 。 

4) 返回 “输出 模型 ”对 话 框 ， 单 击 “ 导 出 ”按钮 ， 则 上 自动 弹出 “导出 进度 ”对 话 框 ， 
提示 导出 的 进度 ， 如 图 11-28 所 示 。 

5) 完成 后 弹出 “3DS 导出 结果 ”对 话 框 ， 提 示 导 出 的 图 元 信息 ， 如 图 11-29 所 示 。 
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材质 
М 导出 纹理 映射 
喜好 : 
{ 保留 纹理 坐标 
С 固定 顶点 





з 个 实例 
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相机 
М 从 页 面 生成 相机 


比例 


模型 单位 = 正在 与 图 元 停止 























图 11-27 图 11-28 图 11-29 





6) 导出 完成 后 ， 在 保存 的 位 置 可 看 到 导出 的 “山体 地 形 .3ds” 文 件 ， 如 图 11-30 所 示 。 
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图 11-30 


| | É 

| | 让 
”功能 介绍 (зов 导出 选 贡 ” 对 话 杠 0. 
| J 知识 要 点 \у 





ө 导出 : 用 于 设置 导出 的 模型 ， 在 该 下 拉 列 表 中 包含 了 以 下 4 个 不 同 的 选项 。 
m 完整 层次 结构 : 该 模式 下 ，SketchUp 将 按 组 和 组 件 的 层级 关系 导出 模型 。 
m 按 图 层 ， 该 模式 下 ， 模 型 将 按 同一 图 层 上 的 物体 导出 。 
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m 按 材质 : 该 模式 下 ，SketchUp 将 按 材 质 贴 图 导出 模型 。 
m 单个 对 象 : 该 模式 用 于 将 整个 模型 导出 为 一 个 已 命名 的 物体 ， 币 用 于 导出 为 大 型 
基地 模型 创建 的 物体 ， 例 如 导出 一 个 单一 的 建筑 模型 。 

ө 仅 导 出 当前 选择 的 内 容 : 义 选 该 复 选 框 将 只 导出 当前 选中 的 实体 。 
导出 两 边 的 平面 : 勾 选 该 复 选 框 将 激活 下 面 的 “材质 ”和 “几何 图 形 ” 单 选 氛 钮 ， 
其 中 “材质 ” 单 选 按 钮 能 开局 3DS 材质 定义 中 的 双 面 标记 ， 这 个 选项 导出 的 多 边 形 
数量 和 单 面 导出 的 多 边 形 数量 一 样 ， 但 泻 染 速度 会 下 降 ， 特 刚 是 开局 阴影 和 反射 效 
果 的 时 候 ， 男 外 ， 这 个 选项 无 法 使 用 SketchUp 中 的 表面 背面 的 材质 。 相 反 , “几何 
体 ” 单 选 按钮 则 是 将 每 个 SketchUp 的 面 都 导出 两 次 ， 一 次 导出 正面 ， 帮 一 次 导出 背 
Ш; 导出 的 多 边 形 数量 增加 一 倍 ， 同 样 渔 染 速 度 也 会 下 降 ， 但 是 导出 的 模型 两 个 面 
痢 可 以 泻 染 ， 并 且 正 反 了 两面 可 有 不 同 的 材质 。 
ө 导出 纹理 映射 : 勾 选 该 复 选 征 ， 可 以 导出 模型 的 材质 贴 疼 。 















































рт 305 文件 的 材质 文件 名 限制 在 8 个 字符 以 内 ， 不 支持 长 文件 名 ， 建 
“DUA ， 议 用 英文 和 字母 表示 。 此 外 ， 不 支持 SketchUp 对 贴图 颜色 的 改变 。 





ө 剑 留 纹理 坐标 : 该 单 选 按钮 用 于 在 导出 的 3DS 文件 时 ， 不 改变 SketchUp 材质 贴 
图 的 坐标 。 只 有 勾 选 “导出 纹理 映射 ” 复 选 征 后 ， 该 单 选拔 钮 和 “固定 顶点 ” 单 
选拔 钮 才能 被 激活 。 

ө 固定 顶点 : 该 单 选 按钮 用 于 在 导出 3DS 文件 时 ， 保 存 贴 图 坐标 与 平面 视图 对 齐 。 

ө 从 页 面 生成 相机 :; 该 复 选 框 用 于 你 存 时 为 当前 视图 创建 上 照相机， 也 为 每 个 SketchUp 
页 面 创建 照相 机 。 

ө 比例 : 指定 导出 模型 使 用 的 测量 单位 。 默 认 设置 是 “模型 单位 ”， 及 SketchUp 的 系统 


属性 中 指定 的 当前 单位 。 
Ж СЫС me (Gt) 

前 面 实 例 导 出 了 305 格式 的 “山体 地 形 ” 文 件 ， 下 面 将 该 文件 导入 到 SketchUp Pro 2015 中 ， 
其 操作 步骤 如 下 。 

1) 执行 “文件 | 导入 ”菜单 命令 ， 然 后 在 弹出 的 “打开 ”对 话 框 中 找到 本 案例 “最 终 
效果 ”文件 夹 ， 选 择 格式 为 “3DS 文件 (*.3ds)” 则 文件 夹 中 出 现 “ 山 体 地 形 .3ds” 文 件 ， 
单 击 选择 该 文件 ， 如 图 11-31 所 示 。 

2) 单 击 “ 选 项 ”按钮 ， 则 弹出 “3DS 导入 选项 ”对 话 框 ， 在 其 中 设置 导入 的 单位 ， 然 
后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 如 图 11-32 所 示 。 

3) 返回 “打开 ”对 话 框 中 ， 单 击 “ 打 开 ” 按 钮 ， 对 文件 进行 导入 。 经 过 几 秒 钟 的 等 
符 ， 弹 出 “导入 结 有 末 ” 对 话 框 ， 提 示 寻 入 的 3DS 图 元 ， 如 图 11-33 Тл 

4) 单 击 “ 关 闭 ” 按 钮 后 ， 光 标 上 附着 该 三 维 模型 ， 在 相应 位 置 单 击 以 插入 ， 如 图 11-34 
所 示 。 












































‚| 视频 : 导入 3DS 格 式 文 件 .avi 
案例 : 山体 地 形 .skp 
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图 11-33 
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图 11-32 





图 11-34 





日 一 | 根据 导入 的 3DS 文件 可 知 ， 
总 提示 理 是 不 能 被 导入 或 导出 的 。 








无 论 在 导入 或 导出 三 维 模型 时 ， 贴 图 纹 











内 容 摘 要 

V-Ray for SketchUp 演 染 器 能 和 SketchUp 完美 结合 ， 演 染 输 出 高 质 
量 的 效果 图 。 本 半 将 以 一 个 室内 场景 的 泻 染 为 例 ， 讲 解 使 用 V-Ray for 
SketchUp 进行 SketchUp 模型 泻 染 的 详细 步骤 。 

ө V-Ray for SketchUp 的 发 展 

ө V-Ray for SketchUp 的 特征 

© V-Ray for SketchUp 演 染 器 介绍 

ө V-Ray for SketchUp 室内 泻 染 
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12.1 V-Ray for SketchUp 的 发 展 


虽然 直接 从 SketchUp 导出 的 图 片 已 经 具有 比较 好 的 效果 ， 但 是 如 果 想 要 获得 更 具有 说 
服 力 的 效 采 图 ， 束 害 要 在 模型 的 材质 以 及 空间 的 光影 天 系 方面 进行 更 加 深入 的 刻画 。 

以 往 处 理 效果 图 的 方法 通常 是 将 SketchUp 模型 导入 3ds Мах 中 调整 模型 的 材质 ， 然 后 
倍 助 当前 的 主流 演 染 器 V-Ray for Max 获得 商业 效 来 图 ， 但 是 这 一 坏 市 制约 了 设计 师 对 细 市 
НОЗЕ УС, П ВЕШТ SketchUp 完美 兼容 的 泻 染 右 成 为 设计 人 员 的 淘 望 。 在 这 种 背 
景 下 ，V-Ray for SketchUp 诞生 了 。 

V-Ray 作为 一 于 功能 强大 的 全 局 光 渔 染 器 ， 可 以 直接 安装 在 SketchUp 软件 中 ， 能 够 在 
SketchUp 中 泻 染 出 照片 级 别 的 效果 图 。 其 应 用 在 SketchUp 中 的 时 间 不 长 ，2007 年 推出 了 它 
的 第 1 个 正式 版 本 V-Ray for SketchUp 1.0。 后 来 ，ASGVIS 公司 根据 用 户 反馈 意见 不 断 完 善 
V-Ray， 现 在 已 经 升级 到 V-Ray for SketchUp 2.0。 图 12-1 所 示 是 V-Ray for SketchUp ЕҢ 
后 的 宇 外 建筑 及 室内 客厅 的 对 比 效 末 。 




































































图 12-1 


1 (2 e iV-Ray for SketchUp 的 特征 


12.2.1 优秀 的 全 局 照明 Се) 

传统 的 渔 染 占 在 应 付 复 洒 的 场景 时 ， 必 须 人 花费 大 量 的 时 间 来 调整 不 同位 置 的 多 个 灯 郊 ， 
以 得 到 均匀 的 照明 效 末 。 而 全 局 照明 则 不 同 ， 它 用 一 个 类 似 于 球状 的 肥 光 体 包围 整个 场景 ， 
让 场景 的 每 一 个 角落 都 能 受到 光线 的 照射 。V-Ray 文 持 全 局 照明 ， 而 且 与 同类 泻 染 程 序 相 比 





























第 12 草 V-Ray 泻 染 器 














效 末 更 好 ， 速 度 更 快 。 不 放 症 任何 灯光 的 场景 ，V-Ray 利用 GI 整 可 以 计算 出 比较 目 然 的 光 
с. 


12.2.2 йаза нао |а 


V-Ray for SketchUp 提供 了 4 种 泻 染 引擎 ， 发 光 贴图 、 光 子 贴 图 、 准 蒙特 卡 罗 和 灯光 组 
冲 。 每 个 泻 染 引擎 都 有 各 自 的 特性 ， 计 算 方法 不 一 样 ， 泻 染 效果 也 不 一 样 。 用 户 可 以 根据 场 
景 的 大 小 、 类 型 和 出 图 像素 要 求 ， 以 及 出 图 品质 要 求 来 选择 合适 的 泻 染 引擎 


12.2.3” 文 持 高 动态 贴图 (DRI) 


一 般 的 24 位 图 片 从 最 暗 到 最 腕 的 256 阶 无 法 完整 表现 真实 世界 中 的 真正 完 度 ， 例 如 户 
外 的 太阳 强 光 就 比 白 色 要 有 品 上 百 万 倍 。 而 高 动态 贴图 HDRI 是 一 种 32 位 的 图 片 ， 它 记录 了 
东 个 场景 环境 的 真实 光线 ， 因 此 HDRI 对 党 度数 值 的 真实 搬 述 能 力 束 可 以 成 为 泻 染 程 序 用 来 
模拟 环境 光源 的 依据 。 


12.24 强大 的 材质 系统 


V-Ray for SketchUp 的 材质 功能 系统 强大 且 设 置 灵活 。 除 了 和 间 见 的 漫 射 、 反 射 和 折射 ， 
还 增加 有 日 发 光 的 灯光 材质 ， 男 外 还 文 持 透明 贴图 、 双 和 面 材 质 、 纹 理 贴 图 以 及 四 是 贴图 ， 
个 主要 材质 层 后 面 还 可 以 增加 第 二 层 、 第 三 层 ， 来 得 到 真实 的 效果 。 利 用 光 译 度 和 控制 也 能 
计算 如 磨砂 玻璃 、 磨 侯 金属 以 及 其 他 麻 砂 材质 的 效果， 更 可 以 透 过 “光线 分 做 ”计算 如 玉 
石 、 虹 和 皮肤 等 表面 稍微 透 沧 的 材质 。 默 认 的 多 个 程序 控制 的 纹理 贴 网 可 以 用 来 设置 特殊 的 
材质 效果 。 


12.2.5 ”便捷 的 布 光 方法 


灯光 照明 的 演 染 出 图 中 扮演 看 最 和 草 要 的 角色 ， 没 有 好 的 照明 条 件 便 得 到 不 到 好 的 泻 染 咏 
质 。 交 线 的 来 源 分 为 直接 光源 和 间接 光源 。V-Ray for SketchUp 4:77 19) (96). ЖК 
灯 、 目 发 光 物 体 都 是 直接 光源 ; 环境 选项 里 的 GI 天 光 “〈 环 境 光 )， 间 接 照明 选项 里 的 一 、 二 
次 反弹 等 都 是 间接 光源 。 利 用 这 些 ，V-Ray for SketchUp 可 以 完美 地 模拟 出 现实 世界 的 光照 
效 末 。 
12.2.6 2194758 98/5 

比 起 Brazil 和 Maxwell 等 泻 染 程序 ，V-Ray НУ Е ЖШН» ЖИЙ Эб. TJ 
JF GI， 其 他 都 使 用 V-Ray 默认 的 参数 设置 ， 就 可 以 得 到 吉 真 的 透明 玻璃 的 打 射 、 物 体 反 射 
以 及 非常 局 品质 的 阴影 。 值 得 一 提 的 是 ， 儿 个 党 用 的 渔 染 引 苟 所 计算 出 来 的 光照 资料 都 可 以 
单独 存储 起 来 ， 调 整 材 质 或 者 泻 染 大 尺寸 图 片 时 可 以 直接 导出 而 无 需 再 次 重新 计算 ， 可 以 节 
省 很 多 计算 时 间 ， 从 而 提高 作 图 的 效率 。 
12.2.7 简单 易学 


V-Ray for SketchUp 参数 较 少 、 材 质 调节 有 灵活 、 灯 光 简 单 而 强大 。 只 要 掌握 了 正确 的 学 
习 方 法 ， 多 思考 、 多 练习 、 借 助 V-Ray for SketchUp 很 容易 做 出 照明 级 别 的 效果 图 。 
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102.2. \-Еау for SketchUp 泻 染 


V-Ray for SketchUp 是 一 悉 功 能 强大 的 全 局 光 洽 染 恬 ， 作 为 一 个 完全 内 症 的 正式 演 染 
插件 ， 在 工程 、 建 筑 设 计 和 动画 等 多 个 领域 ， 都 可 以 利用 V-Ray 提供 的 强大 的 全 局 光照 
































明和 光线 奶 踊 等 功能 演 染 出 非常 真实 的 图 像 。 图 12-2 тух V-Ray for SketchUp Wí RJ 
一 些 作品 。 





12.3.1 V-Ray ior Sketch 由 主 界面 结构 


V-Ray for SketchUp 的 操作 界面 很 价 洁 。 安 闭 好 V-Ray 后 ，SketchUp 的 界面 上 会 出 现 两 
个 工具 栏 ， 包 括 УЕ: Main Toolbar (主要 ) 工具 栏 和 VfS: Lights (灯光 ) 工具 栏 。V-Ray 
for SketchUp 中 的 所 有 ку 这 两 个 工具 栏 完成 。 

如 果 界 面 中 没有 这 两 个 工具 栏 ， 可 以 通过 执行 “视图 | т =” 末 时 命令 ， 在 打开 的 
“工具 栏 ” 对话 框 中 进行 义 选 ， 从 而 打 JF V-Ray for SketchUp 工具 栏 ， 如 图 12-3 所 示 。 


IaE ы 


工具 栏 | 选项 | 












重 置 (R) | 
全 部 重 置 (A) | 
新 建 加).. . | 
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图 12-3 
ОРИ Т | М 
功能 ре 功能 介绍 ， 六 VsRay for SketchUp 工具 栏 е — 9—9 — 8—8 — Чү, | 
КЕНЕП) ИИИ 2 知识 要 点 V 





ө “打开 V-Ray 材质 编辑 器 ”按钮 草 ， 单 击 该 按钮 ， 可 打开 “材质 编辑 器 ”对 话 框 ， 其 
作用 与 主 末 单 中 的 “插件 | V-Ray | 材质 编辑 器 ” 亲 早 命令 的 作用 相同 。 
ө “打开 V-Ray 泻 染 设置 面板 ”按钮 名， 单 击 该 按钮 ， 可 打开 “ 泻 染 设置 ”对 话 框 ， 其 


/ 





/ 














作用 与 主 沫 单 中 的 “插件 | V-Ray | 泻 染 设置 ” 染 单 命令 的 作用 相同 。 





“开始 演 染 ”按钮 总， 单 击 该 按钮 ， 可 使 用 V-Ray 泻 染 当前 场景 ， 其 作用 与 主 菜 单 
中 的 “插件 | V-Ray | 演 染 ”菜单 命令 的 作用 相同 。 

ө “在 线 帮 助 ”按钮 转 ， 单 击 该 按钮 ， 可 在 网 页 浏览 器 中 打开 V-Ray for SketchUp 的 官 
ө “打开 帧 缓存 窗口 ”按钮 时， 单 击 该 按钮 ， 可 打开 VRay 的 “ 泻 染 帧 缓存 ”对 话 框 。 
只 有 在 启动 SketchUp 并 进行 首次 泻 染 以 后 才 起 作用 。 

“点 光源 ”按钮 中， 单 击 该 按钮 ， 可 以 在 场景 中 创建 一 匡 У-Кау 点 光源 。 

“ 面 光 源 ” 按 钮 三 : 单 击 该 按钮 ， 可 以 在 场景 中 创建 一 蔓 V-Ray 面 光源 。 

“聚光灯 ”按钮 二 : 单 击 该 按钮 ， 可 以 在 场景 中 创建 一 蔓 V-Ray 聚光灯 。 

“ 光 域 网 CIES) 光源 ”按钮 二 : 单 击 该 按钮 ， 可 以 在 场景 中 创建 一 蔓 可 加 载 光 域 网 
的 V-Ray 光源 。 



































ө “V-Ray PR” О. 单 击 该 按钮 ， 可 以 在 场景 中 创建 一 个 球体 。 
ө “V-Ray 平面 ”按钮 列 ， 单 击 该 按钮 ， 可 以 在 场景 中 创建 一 个 平面 物体 ， 不 管 这 个 平 





面 物体 有 多 大 ，V-Ray 在 渔 染 时 部 将 它 视 为 一 个 无 限 大 的 平面 来 处 理 ， 所 以 在 搭建 场 
景 时 ， 可 以 将 其 作为 地 面 或 台面 来 使 用 。 


12.3.2 Ү-Вау for SketchUp 2.0 的 功能 特点 


继 推出 V-Ray for 3ds Мах. Maya 之 后 ，Chaos Group 在 2015 年 也 推出 了 У-Вау for 
SketchUp 2.0， 加 入 更 完整 的 灯光 工具 、V-Ray 代理 对 象 以 及 V-Ray 的 实时 彩 现 引擎 V-Ray 
RT， 来 创造 出 更 复杂 多 样 化 的 场景 ， 让 使 用 SketchUp 来 制作 室内 外 场景 的 使 用 者 有 更 多 创 
ЖАН) ЕЙ 

V-Ray for SketchUp 2.0 的 主要 新 增 功能 如 下 。 

1. 新 增 V-Ray RT CPU/GPU， 加 速 作品 可 视 化 呈现 

与 在 3ds Мах, Maya 一 样 ，V-Ray RT for SketchUp 可 随 看 摄影 机 角度 的 变 搞 ， 实 时 更 新 
彩 现 的 画面 ， 当 然 ， 材 质 贴 图 、 灯 光 、 色 温 的 变化 也 可 以 在 V-Ray ВТ 中 实时 地 变化 。 

V-Ray RT for SketchUp В ВТ CPU 与 GPU 的 切换 ， 安 装 了 NVIDIA 显卡 的 用 户 
更 可 以 利用 GPU 来 加 速 彩 现 速度 。 

在 影片 当中 ， 可 以 看 到 V-Ray RT for SketchUp 在 不 同 的 摄影 机 镜头 之 间 转 换 的 时 间 非 
季 短 暂 ， 可 以 快速 地 呈现 新 切换 的 镜头 男 面 并 开始 污 算 ， 也 可 实时 地 调整 时 刻 以 符合 客户 
的 需求 。 

为 外 也 可 以 看 到 V-Ray RT 的 工具 栏 中 有 一 个 暂 侣 键 ， 可 以 用 来 暂 俘 演算 RT (Lock 
RT) 的 画面 ， 此 时 不 论 用 尸 怎么 移动 或 旋转 镜头 ，RT 都 不 会 跟 看 移动 或 旋转 ， 但 RT 仍然 
是 持续 地 在 演算 ， 好 处 是 可 以 锁定 住 单 个 画面 ， 但 同时 用 户 可 以 在 视频 中 更 新 场景 中 的 灯 
光 、 材 质 的 话 ， 依 然 会 在 RT 的 画面 上 显示 出 来 。 

2. V-Ray Dome Light 

在 室外 场景 当中 ， 经 常用 HDRI 贴图 来 当 作 环 境 光 源 照 完 场景 ， 在 原本 SketchUp 的 工 
作 流程 中 ， 在 环境 贴图 中 贴 上 一 张 HDRI 作为 环境 光源 ， 再 搭配 GI 作 演算 ， 所 计算 出 来 的 
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画面 容易 出 现 阴 影 不 精确 、 砚 名 的 白 点 ， 如 果 调 高 GI 的 计算 质量 ， 则 义 会 化 上 更 多 的 算 图 
时 间 。 
现在 ， 有 了 V-Ray Dome Light， 加 上 НОВІ 贴图 当 作 直接 光源 (关闭 GI) 有 三 大 好 处 。 
ө HDRI 贴图 包含 太阳 的 信息 ， 让 场景 可 得 到 比较 锐利 的 阴影 ， 不 会 因为 GI 反弹 光线 
而 让 阴影 变 得 模糊 不 请 。 
ө 利用 HDRI 贴图 ， 如 下 场景 中 有 折 冉 材质 的 对 象 ， 则 可 以 得 到 拟 真 的 焦 融 (Caustic) 
特效 。 
ө 更 容易 做 出 没有 闪烁 问题 的 动画 《因为 以 排除 GI 计算 的 问题 )。 
3. V-Ray Proxy 
V-Ray Proxy ПА 17) ТЖЕ НЛ ТР, БАА ДОН) L Ma Lj пу 
彩 现 大 规模 且 复 嫉 的 场景 。Proxy 代理 对 象 会 把 模型 输出 成 一 个 vrmesh 文件 ， 并 存储 在 
用 户 的 便 盘 当中 ， 当 V-Ray 筑 图 时 才 会 去 载 入 那些 vrmesh 文件 ， 并 在 算 图 完 之 后 从 内 存 
中 释放 。 
V-Ray for SketchUp 所 产生 的 代理 对 象 文件 是 可 以 和 其 他 文 持 V-Ray 的 3D 软件 共 圣 ， 
例如 3ds Max 或 是 Rhino 等 。 
4. V-Ray Frame buffer 的 更 新 
新 增 彩 现 纪录 Render History， 让 用 户 可 存储 与 谈 取 所 计算 过 的 影像 到 УЕВ 当中， 以 及 
Compare Tool 在 УЕВ 中 比较 前 后 两 张 算 图 的 差异 。 还 有 新 增 VRay Lens Effect 镜头 特效 为 
用 户 的 影像 加 入 Bloom 及 Glare 特效 。 
5. V-Ray 材 质 的 更 新 
ө {1 V-Ray Materials: 全 狐 优 化 过 的 V-Ray 材质 ， 包 含 Diffuse、 反 射 (Reflection) 
以 及 折射 (Refraction ) 参数 ， 并 可 改变 双 同 反射 分 布 的 形状 (BRDF)。 
ө Wrapper МЛ: 可 以 为 每 个 材质 增加 和 额外 的 属性 ， 适 合 拿 来 制作 matte 材质 ， 对 于 后 
制 合 成 有 很 大 的 帮助 。 
ө VRMats 材质 库 : 文 持 广 泛 、 可 立即 使 用 的 V-Ray 材质 库 。 


12.3.3 Ү-Вау for SketchWUp 2.0 的 安装 方法 


自 У-Вау 于 2014 年 6 月 17 日 推出 了 V-Ray 2.0 for SketchUp， 速 度 和 质量 都 比 1.49. 
1.5, 1.6 这 些 版 本 要 快 ， 谈 者 可 通过 正规 渠道 购买 或 下 载 V-Ray 2.0 for 
SketchUp 泻 染 插件 。 下 面 讲 解 如 何在 SketchUp Pro 2015 软件 中 安装 V-Ray 
2.0 for SketchUp 英文 正式 版 渔 染 插件 ， 其 操作 步骤 如 下 。 

1) 打开 V-Ray for SketchUp 安 猜 文件 ， 安 次 文件 名 “V-ray 2.00 for 





















































Sketchup2015.exe”， 双击 安装 图 标 ， 如 图 12-4 所 示 。 утау 2.00 Er 
2) 在 弹出 的 “Setup” 对 话 框 中 单 击 “Next”( 下 一 步 ) 按钮 ， 如 图 12-5 
所 不 。 图 12-4 


3) 勺 选 “I] accept ће agreement”( 我 同意 该 许可 协议 的 条 球 ) 复 选 框 ， 
并 单 击 “下 一 步 ” 按 钮 ， 如 图 12-6 所 示 。 














Setup - V-Ray for SketchUp demo 


Welcome to the V-Rav for5ketchUp дето Setup wizard. 


Image courtesy of TILTPIXEL 


< Back | Мено. | Сапсе! | 
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Setup = 


License Agreement 








Please read the following License Agreement. You must accept the terms of this agreement before 
continuing with the installation. 


СНАО5 GROUP., LLC END USER LICENSE AGREEMENT ("Agreement") 





ATTENTION: AFTER READING THIS AGREEMENT, YOU МЛ. НАМЕ TO 
SIGNIFY YOUR ASSENT TO ITS TERMS BEFORE CONTINUING WITH 
SOFTWARE INSTALLATION. YOU wILL NEED TO SCROLL DOWN TO THE 
END OF THIS AGREEMENT TO AGREE ТО THIS AGREEMENT АМО 


[oy ccept 
Do you accept this license? 下 = и езуд 


ВіВоск1п ег 


< Back | ШЕТ | Cancel | 
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4) 依次 单 击 弹 出 对 话 框 中 的 “Next”( 下 一 步 ) 按钮 ， 最 后 单 击 “Finish”( 完 成 ) 14 
钮 ， 从 而 完成 V-Ray for SketchUp 2015 演 染 器 的 安装 操作 ， 如 图 12-7 所 示 。 





Setup lalxl 


Select Components 


Select the components you want to install; clear the components you do not want to install. Click Next 
when you are ready to continue. 






Microsoft C++ Redistributable 
V-Ray for5ketchUp 
The command line render spawner tool 
The distributed rendering spawner 

The B64-bit distributed rendering spawner 


Click on a component to get a detailed description 


BitFiock [rstaller 


< Back | see | Cancel | 








Setup 


Ready to Install 


Setup is now ready to begin installing V-Rav for SketchUp demo on your computer. 


BitFiock Installer 


< Back |. sea | Cancel | 











Setup 二 | 人口 | x| 





V-Ray for SketchUp 


Please choose the folder where the SketchLIp application is located 


Program Files\SketchUp\SketchUp | | 


ВВ оспе 


< Back Шмо] Cancel | 


二 | 口 | x| 


Completing the V-Ray for SketchUp demo Setup Wizard 


Setup has finished installinq V-Rav for SketchUp demo on your 
Computer. 


Image courtesy of TILTPIXEL 


< Back || F | [Сапсе! | 
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5) 运行 SketchUp Pro 2015 软件 后 ，V-Ray for SketchUp 〈VfS) 工具 栏 会 在 界面 中 显示 


出 来 ， 如 图 12-8 所 示 。 








А SketchUhp Pro 2015 章 男 大 是 从 入 门 到 项 通 第 2 版 ___ 





ати жат жтт) но) кант) та т) шп 0 扩 属 程序 МИФО 
| > @[ë]° @ ГІЛ ә] 
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VfS; емга 





VfS:Main Toolbar T RE 
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图 12-8 








Ка | 由 于 官方 的 V-Ray 2.0 for SketchUp 正式 版 本 为 瑞 文 的 ， 不 方便 学 
二 有 提示 和 操作 。 用 户 可 日 行 通过 正规 渠 意 购 关 V-Ray 2.0 for SketchUp 汉化 版 
— Ж, Joe i. KE. 











建议 初学 者 先 安装 V-Ray 的 汉化 简体 中 文 版 来 学 习 ， 在 熟练 之 后 可 换 成 V-Ray 的 现 文 
版 。 在 下 面 的 实例 讲解 中 ， 笔 者 使 用 的 是 购买 的 У-Вау 2.0 for SketchUp 汉化 版 本 。 


ә 5 视频 ，VR 的 室内 党 染 .avi £ \ 
全 [А] | ` H| @ 
w K зета ах хи г; | 





























下 面 通过 一 个 中 式 客 厅 演 染 实例 详细 讲解 怎样 使 用 V-Ray for SketchUp У 
的 演 染 及 效果 图 的 后 期 处 理 方法 。 


1241 项 目 分 析 与 场景 构 











本 实例 主要 讲解 一 个 中 式 客 厢 效 果 图 的 泻 染 表 现 方 法 及 相关 知识 。 该 中 式 客 厢 设计 古村 
典雅 、 大 气 沉 称 ， 客 厅 采 光 以 左 侧 的 中 式 木雕 窗 透 射 室外 天 空 和 阳光 为 主 ， 再 以 室内 的 简 灯 
照射 为 辅 。 浅 饰 物 方面 ， 地 乱 、 场 面 挂 画 、 沙 发 、 饰 品 等 处 处 都 能 体现 中 陈 风 格 的 设计 元 际 
及 内 泣 所 在 。 泻 染 后 的 中 式 客 厢 效 末 如 图 12-9 所 示 。 

自 先 打开 本 实例 的 场景 文件 (有 宁 例 \12\ 场 景 \ 场 景 最 初 .skp〉 文 件 ， 调 整 场 景 的 视角 ， 接 下 来 
执行 “相机 | 两 点 透视 图 ”有 亲 单 命令 ， 将 视图 的 视角 改 为 两 点 透视 图 效果 ， 然 后 执行 “视图 | 
动画 | 添加 场景 ” 球 单 命令 ， 为 场景 添加 一 个 场景 页 面 用 来 固定 视角 ， 如 图 12-10 所 示 。 
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12.4.2 =й 

布 光 前 的 准备 。 在 布 光 的 过 程 中 ， 一 般 是 按照 由 主 到 次 的 顺序 ， 一 荔 一 荔 地 加 入 光源 ， 这 
样 势必 要 进行 大 量 的 测试 泻 染 。 如 果 泻 染 参 数 都 很 蜗 的 话 ， 会 花费 很 长 的 测试 时 间 ， 也 没有 必 
要 。 上 所 以 ， 下 面 先 来 了 解 各 参数 的 含义 和 设置 再 进行 操作 ， 这 样 会 缩短 测试 泻 染 的 时 间 。 

1) 单 击 “打开 VRay 演 染 设置 面板 ”按钮 仿 ， 弹 出 “VRay 泻 染 设置 面板 ”如 图 12-11 所 示 。 

2) 网 像 采 样 句 的 设置 。 测 试 泻 染 一 般 推 荐 使 用 “固定 比率 ”采样 器 ， 因 为 其 速度 更 
快 。 同 时 关闭 “ 抗 锯 齿 过 滤器 ”如 图 12-12 所 示 。 

3) 输出 参数 的 设置 。 首 先 单 击 下 侧 的 “Get view aspect”( 获 取 视 口 长 宽 比 ) 按钮 ， 接 
着 单 击 右 侧 的 “锁定 ”按钮 将 视图 的 长 宽 比 锁定 ， 然 后 在 “宽度 ”数值 框 中 输入 “400” 从 
而 完成 输出 图 像 尺 寸 大 小 的 设置 ， 如 图 12-13 所 示 。 

4) 发 光 贴 图 参数 的 设置 。 设 置 “ 最 小 比率 ”为 “-6”,“ 最 大 比率 ”为 “-5”， 
“半球 细 分 ”为 “30”， 如 图 12-14 所 示 。 

































| SketchUp Pro 2015 =шхихдлпаж нш йәш 


ЕТТТ" 










Wp Fr с | 
та ИАС ый ТАФ ЕО ТЕТ мю 


аа ъ5о өгө @ 099 EE o = 52 Q Q |o ZY о o v 





















































































[Кө Е 
BY 
а Б Ыга з= зә 
в = ч, ане | 
| чм TU 
2° | `i = O  aI—IIIIIIOAIAI<I 
= 
рт 上 П 
m” e (у 
ж | | 
а L T. [ - 
ШЫ с, шя 
*<& Sl: | 
ф 7 F em j 
Р гара Om ШШ 
ха k 
ў е 
“ә 


12-11 


rR | 





12-12 





жЕ [їз 2] _soossoo | 16001200| 2«00:1900] зг00:2400| 
вежаи е9 тект [о 3 L| 


12-13 


【点 光 贴 图 】 


最 小 比率 -| ЙИ 
最 太 比率 - | ЖҰЛА 


半球 细 分 = БЕЙИН 
括 信 采样 : бн 
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5) 灯光 绥 存 参数 的 设置 。 设 置 “ 细 分 ”为 “100”， 如 几 12-15 所 示 。 
СЭС ЕТ 1 | 


铺 存 直接 光照 
显示 计算 过 程 
自 适应 追踪 





只 对 直接 照明 使 用 
每 个 采样 的 最 小 路 径 
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6) 其 他 卷 展 栏 参数 保持 默认 设置 ， 然 后 关闭 “VRay 泻 染 设置 面板 ”。 
12.4.3 ”为 场景 布 光 

下 面 讲解 怎样 为 场景 布 光 ， 其 中 包括 布置 室外 环境 光 、 太 阳光 及 室内 辅助 灯光 等 ， 其 具 
体操 作 步 又 如 下 。 

1) 执行 “窗口 | 阴影 ”菜单 命令 ， 打 开 “ 阴 影 设置 ”对 话 框 ， 设 置 对 应 时 间 和 日 期 ， 
然后 单 击 “显示 /隐藏 阴影 ”按钮 六 ， 如 图 12-16 所 示 。 

2) 单 击 “ 开 始 泻 染 ”按钮 及， 开始 场景 的 首次 测试 泻 染 ， 泻 染 后 的 效果 如 图 12-17 所 示 。 
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3) 从 上 一 步 测试 泻 染 的 效果 来 看 ， 其 场景 的 亮度 还 不 够 ， 单 击 “ 打 开 V-Ray 演 染 设置 
面板 ”按钮 仿 ， 弹 出 演 染 设置 面板 ， 在 “环境 ” 卷 展 栏 里 ， 单 击 “ 全 局 照明 (天光)” 选 项 
组 中 的 大 按 钮 ， 弹 出 “V-Ray 纹理 贴图 编辑 器 ”对 话 框 ， 设 置 阳光 “强度 ”为 “1.5”， 然 后 
单 击 “OK” 按 钮 ， 从 而 完成 场景 环境 亮度 的 设置 ， 如 图 12-18 所 示 。 

4) 单 击 “ 开 始 泻 染 ”按钮 加 ， 开 始 场景 的 泻 染 ， 从 泻 染 后 的 效果 可 以 看 出 场景 的 亮度 
明显 提高 了 ， 如 图 12-19 所 示 。 

5) 单 击 “ 面 光源 ” 空 按钮， 在 进 光 的 洞口 创建 一 个 与 洞口 大 小 相同 的 面 光 源 ， 并 调节 
正 有 反面 方向 ， 如 图 12—20 所 示 。 
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创建 面 光源 




















6) 设置 灯光 参数 ， 选 择 上 一 步 创 建 的 面 光 源 并 单 击 鼠 标 右 键 ， 选 择 “ 编 辑 光 源 | V-Ray 
编辑 ”菜单 命令 ， 在 “V-Ray 光源 编辑 器 ”对 话 框 中 设置 灯光 的 闫 色 值 为 (R157，G200， 
В255) 的 一 种 淡 蓝 色色 调 ， 用 来 模拟 天 光 ; 设置 灯光 “强度 ”为 “70”， 再 勾 选 “不 可 见 ” 
和 “忽略 灯光 法 线 ” 复 选 杠 ， 然 后 单 击 “OK” 按 钮 ， 如 图 12-21 Вт. 
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7) Эра “ ЖИЙ” Bal@, Мнн КИНГ КОТРЕ BU 





作用 ， 如 图 12-22 所 示 。 
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图 12-22 
8) 单 击 “ 光 域 网 CIES) 光源 ”按钮 全 ， 为 场景 的 多 个 位 置 添加 几 费 光 域 网 光源 ， 如 
图 12-23 所 示 。 








在 要 让 室内 光线 更 明寺 ， 可 在 每 个 简 灯 位 置 都 创建 “ 光 域 网 ” 
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9) 分 别 选 择 添 加 的 光 域 网 光源 并 单 击 鼠标 右键 ， 选 择 “编辑 光源 | V-Ray 编辑 ”命令 ， 
在 “V-Ray 光源 编辑 器 ”对 话 框 中 ， 设 置 颜色 及 强度 值 ， 然 后 单 击 “ 选 择 IES 光 域 网 文件 ”后 
面 的 局 按钮， 在 本 案例 的 “ies” 文 件 夹 中 ， 为 其 添加 一 个 光 域 网 文件 ， 如 图 12-24 所 示 。 


V-Ray НЕ хот. ta0D Ul 了 | x| 
【 光 域 网 (LES) 光源 ] 设 置 面板 
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专 度 一 一 一 一 一 - 
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10) ж “PRATEC” ИӘ, уйт ЫН НИЕ Е ТЕЕ 
用 ， 如 图 12-25 所 示 。 
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1244 至 内 场景 材质 的 调整 


场景 布 光 完 成 之 后 ， 接 下 来 需要 对 场景 中 的 材质 进行 调整 。 一 般 ， 材 质 调节 的 顺序 也 是 
先 主 后 次 ， 先 将 对 场景 影响 大 的 材质 制作 好 ， 比 如 地 面 、 墙 面 和 沙发 等 ， 再 对 个 别 细 节 材 质 
进行 调节 。 

1. 地 面 材质 设置 

1) 单 击 “ 材 质 ” 工 具 按 钮 岛 ， 打 开 SketchUp 的 “材质 ”编辑 器 。 在 SketchUp 的 “ 材 
质 ” 编 辑 器 中 为 地 面 指定 一 个 地 板 贴 图 《案例 \1 和 \ 贴 图 文件 )， 为 了 方便 识别 ， 将 其 命名 为 
“地 面 ”， 并 设置 贴图 的 大 小 和 贴图 的 位 置 ， 如 图 12-26 所 示 。 
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图 12-26 


2) 单 击 “ 打 开 VRay МЛ” 19, {Т “V-Ray 材质 编辑 器 ”对 话 框 ， 该 材 
质 被 映射 到 了 V-Ray 材质 右上 ， 并 作为 当前 选中 材质 。 在 该 材质 上 单 击 妇 标 右 刍 ， 选 择 
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“Greate Гауе | Reflection”( 创 建材 质 层 | Б) жр, ТЕ ЛЯ” РУ ЭЙЕЛ” 
的 数值 调整 到 “0.75”， “反射 沧 详 度 ” 调 整 到 “0.75”， 单 击 “ 篆 规 - 反 射 ” 选 项 组 中 的 “M? 
按钮 ， 在 弹出 的 对 话 框 中 选择 “ 菲 诅 耳 ”模式 ， 最 后 单 击 “OK ”按钮 ， 如 网 12—27 所 示 。 














由 于 作者 使 用 的 У-Кау 演 染 融 未 完全 汉化 ， 东 些 位 置 仍 显示 为 英 
文 ， 按 照 所 提示 选项 操作 ， 不 影响 设置 。 














3) 在 “由 图 ” 苞 展 柱 ， 勾 选 “ 四 西 贴 图 ”然后 早 击 “m” 按 钮 ， 选 择 “ 位 图 ”并 在 
“案例 \12\ 素 材 文件 ”文件 夹 下 添加 与 材质 对 应 的 位 图 ， 设 置 完 成 后 单 击 “ 点 击 更 靳 预 蜗 ” 鬼 
钮 ， 预 究 调 整 好 参数 的 材质 球 ， 如 图 12-28 тле 
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2. 木 纹 材质 设置 
1) 在 SketchUp 的 “材质 ”编辑 上 融 中 为 图 中 的 柜子 、 余 儿 、 沙 发 腿 等 模型 指定 一 个 木 纹 
贴图 ， 命 名 为 “ 木 纹 ”， 并 设置 贴图 的 大 小 和 贴图 的 位 置 ， 如 图 12—29 所 示 。 














图 12-29 


2) 打开 “V-Ray 材质 编辑 器 ”对 话 框 ， 为 该 材质 创建 反射 层 ， 在 “反射 ” 位 下 将 “高 认 
光 洋 度 ” 的 数值 调整 到 “0.85$”,“ 上 反射 区 洋 度 ”调整 到 “0.85”， 单 击 “ 帅 规 -反射 ”选项 组 中 
的 “M” 按 钮 ， 在 弹出 的 对 话 框 中 选择 “ 非 涅 耳 ” 模 式 ， 最 后 更 新 材质 球 ， 如 图 12-30 所 示 。 
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图 12-30 
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3. ЖЕМ А 
1) 在 SketchUp Н) “Мл” Фит АКЕЛ, НО ЗРТАТА ЕЛА ИЧ, 260 
tJi РАА ЈУТА Е ААИ B. АП 12-31 тях. 
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t [1296.0 | Ы 



































图 12-31 


2) 打开 “V-Ray Млн с” АМЕ, 1ДТАЗЦ “Д” АЈ, AJ “ТАЙДЫ” 52216 
框 ， 并 单 击 右 侧 的 “m” 按 钮 ， 在 弹出 的 对 话 框 中 选择 一 个 位 图 文件 ， 然 后 返回 “贴图 ” 雳 展 
栏 ， 设 置 置换 贴图 的 “强度 ”为 “0.5”， 最 后 更 新 材质 球 ， 如 图 12-32 >к. 
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图 12-32 











4. 沙发 皮革 材质 设置 
1) 在 SketchUp 的 “材质 ”编辑 器 中 为 场景 中 的 沙发 指定 一 个 纯 和 白色 材质 贴图 ， 如 
12-33 所 示 。 
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图 12-33 


2) 打开 “V-Ray 材质 编辑 器 ”对 话 框 ， 为 该 材质 创建 “反射 ” 层 ， 在 “反射 ” 栏 下 将 
“ 高 光 光 详 上 度 ” 的 数值 调整 到 “0.75 “反射 光 详 上 度 ” 调 整 到 “0.7$”， 单 击 “ 香 规 -反射 ” 选 
项 组 中 的 “M” 投 钮 ， 在 弹出 的 对 话 框 中 选择 “ 菲 涅 耳 ” 模 式 ， 最 后 单 击 “OK” 投 钮 ， 如 
12-34 所 示 。 
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图 12-34 
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| SketchUPp Pro 2015 яхти гани жи 


3) ПТ “А” 91 Д” ЖИЕН: “01”, Ж “ШШЕ” Яз 


侧 的 按钮， 为 其 添加 一 个 位 图 文件 ， 如 图 12-35 所 示 。 
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图 12-35 


S， 窗 帘 布 料 材质 设置 
1) 在 SketchUp 的 “材质 ”编辑 器 中 为 场景 中 的 窗帘 模型 指定 一 个 布 纹 材质 贴图 ， 并 设 
置 贴 图 的 大 小 ， 如 图 12-36 所 示 。 








图 12-36 


2) 打开 “V-Ray 材质 编辑 器 ”对 话 框 ， 为 该 材质 创建 “反射 层 ” 在 “反射” 栏 下 将 “高 








光 光 详 度 ” 的 数值 调整 到 “0.75 风 “反射 光泽 上 度 ” 调 整 到 “0.75”， 单 击 “ 利 规 - 反 射 ” 选 项 组 中 
的 “M” 按 钮 ， 在 弹出 的 对 话 框 中 选择 “ 非 涅 耳 ” 模 式 ， 和 单 击 “OK” 按 钮 ， 如 图 12-37 所 示 。 

3) 切换 到 “选项 ” 卷 展位， 取消“ 追踪 反映” 复 选 框 的 勾 选 ， 然 后 更 狐 材 质 球 ， 如 
12-38 хе 
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图 12-38 


6. 陶瓷 材质 设置 
1) 在 SketchUp 的 “材质 ”编辑 器 中 给 场景 中 的 花 盆 指定 一 个 颜色 ， 如 图 12-39 所 示 。 
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图 12-39 
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2) 打开 “V-Ray 材质 编辑 器 ”对 话 框 ， 为 该 材质 创建 “反射 ” 层 ， 在 “反射 “ 栏 下 将 
“高 光 光 泽 度 ” 的 数值 调整 到 “0.9””“ 反 射 光 泽 度 ” 调 整 到 “0.9”， 单 击 “ 和 党 规 -反射 ”选项 
组 中 的 “M ”按钮 ， 在 弹出 的 对 话 框 中 选择 “ 菲 涅 耳 ” 模 式 ， 设 置 “ 折 射 率 (IOR )” 为 
“2”， 单 击 “OK” 按 钮 ， 如 图 12-40 所 示 。 
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7. 不 锈 钢材 质 设置 
1) 在 SketchUp 的 “材质 ”编辑 需 中 给 场景 中 洛 地 灯 的 灯 座 、 人 简 灯 灯 座 等 模型 指定 一 个 
颜色 ， 并 命名 为 “不 锈 钢 ” ШЕ 12-41 所 示 。 
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2) 打开 “V-Ray 材质 编辑 器 ”对 话 框 ， 为 该 材质 创建 一 个 “反射 ” 层 ， 在 “反射 ” 栏 
下 ， 设 置 为 “无 ”贴图 ， 并 为 反射 指定 一 个 160 左右 的 灰 度 值 ， 将 “高 光 光 泽 度 ” 的 数值 调 
整 到 “0.85 “反射 光 洋 度 ” 调 整 到 “0.85”， 然 后 切换 到 “ 漫 反 射 ” 耸 展 栏 ， 为 误 反 射 指定 




















一 个 170 左右 的 灰 度 值 ， 如 图 12-42 所 示 。 
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图 12-42 
8. 灯草 材质 设置 


1) 在 SketchUp 的 “材质 ”编辑 喜 中 给 场景 中 沙发 两 侧 洛 地 灯 的 灯 学 模型 指定 一 个 凑 
色 ， 如 图 12-43 所 示 。 
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2) 打开 “V-Ray 材质 编辑 器 ”对 话 框 ， 在 “ 漫 反 射 ” 卷 展 栏 下 设置 颜色 值 为 “2S5?” 
透明 度 的 颜色 值 为 “61” 如 图 12-44 所 示 。 
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3) 在 SketchUp 的 “材质 ”编辑 堪 中 给 场景 中 双人 床 两 侧 洛 地 和 灯 的 灯 章 模型 指定 一 个 羚 
色 ， 如 图 12-45 所 示 。 
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4) 打开 “V-Ray 材质 编辑 上 融 ”对 话 框 ， 在 “ 漫 反 昧 ”大 展 栏 下 设置 相应 的 闫 色 值 ， 并 
设置 闫 色 值 和 透明 度 的 颜色 值 ， 如 图 12-46 тле 


9. ХЕМ 
1) 在 SketchUp HJ “Л” 9а Н Аи ТА НАУ НЧА ЛАДА А, JE z Ea. ih kel 














的 大 小 和 贴图 的 位 置 ， 如 图 12-47 所 示 。 
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2) 打开 “V-Ray 材质 编辑 器 ”对 话 框 ， 在 “贴图 ” 栏 并 将 “四 是 贴图 ”的 数值 调整 到 
“0.1”， 然 后 单 击 “ 四 是 贴图 ” 右 侧 的 “m” 按 钮 ， 在 位 图 缓存 下 的 “文件 ”选项 里 为 其 指定 
一 个 贴图 ， 如 图 12-48 所 示 。 

10. 装饰 男 材 质 

1) 在 SketchUp 的 “材质 ”编辑 器 中 ， 为 隅 载 止 陷 位 置 赋予 相应 的 材质 贴 赂 ， 并 调整 贴 
图 的 坐标 位 置 ， 如 图 12-49 тк. 

2) 打开 “V-Ray 材质 编辑 器 ”对 话 框 ， 在 浅 饰 男 上 创建 一 个 反映 屋 ， 将 “高 光 光 泽 
度 ” 和 “反射 光 译 度 ” 均 调整 到 “0.75”， 并 设置 其 为 菲 涅 耳 反 射 ， 其 他 选项 均 保 持 默 认 议 
置 ， 如 图 12-50 所 示 。 
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3) 使 用 SketchUp 的 “材质 ”编辑 器 上 的 “样本 颜料 ”工具 列 ， 在 床 头 画 框 内 吸取 装饰 
画 材 质 ， 如 图 12-51 所 示 。 
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4) 打开 “V-Ray Мни” ХАМЕ, ЕЗИ) ЕИ, А ОСОРЕ” 
Ау “0.9”, РАДОЈА Н.У, ЫЛАРА ЛЕ, ПЕ] 12-52 所 示 。 
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12.4.5 ”设置 参数 泻 染 出 


在 为 场景 布 光 及 赋予 相应 的 材质 后 ， 接 下 来 需要 设置 相关 的 涂 染 参数 ， 然 后 对 场景 ] 
泻 染 ， 并 将 演 染 后 的 图 像 进行 保存 ， 其 操作 步骤 如 下 。 

1) 单 击 “ 打 开 V-Ray 泻 染 设置 面板 ” 按钮 仿 ， 弹 出 “V-Ray 演 染 设置 向 板 ” 对 话 框 。 

2) 在 “图 像 采 样 ( 抗 锯齿)” 若 展 栏 中 ， 将 采样 器 类 型 更 改 为 “日 适应 DMC”， 并 将 最 
少 细 分 设置 为 “3” 最 多 细 分 设置 为 “16”， 提 高 细节 区 域 的 采样 ， 最 后 将 卡 锯齿 过 滤器 激 
活 ， 选 择 常 用 的 “Catmull Rom” 过 小 器， 尺寸 为 “1.5”， 如 图 12—53 所 示 。 

3) 切换 到 “确定 性 壹 特 卡 罗 (DMC) 采样 器 ” 卷 展 栏 ， 将 自 适应 量 设 置 为 “0.75”， 最 
小 采样 设置 为 “24”， 品 点 立 值 设置 为 “0.005”， 如 图 12—54 т7л. 
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Y-Ray 泻 染 设置 面板 汉化 : 草图 大 起 【 猪 小 困 设 计 库 出 品 J һа? tacbao соз Јр 
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【确定 性 蒙特 卡 罗 《DWC) 346251 | 
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4) 切换 到 “输出 ” 卷 展 栏 ， 设 置 输出 的 长 宽 比 为 “2400X 1458”, 如 图 12-55 所 示 。 


【输出 】 


宽度 [2400 习 640x480 | 1280хз60 | 2000x1500| 2800x2100| 3840x2160| 
高 度 [1458| 习 soox600 | 1600xi200| 2400х1800| 3200x2400| 
шеле [оа] 1 |вжкан Го ш] 1 | 

Get view aspect | 
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5) 切换 到 “发 光 贴 图 ” 卷 展 栏 ， 设 置 最 小 比率 为 “-3” 最 大 比率 为 “0”， 半球 细 分 为 
“50”, 如 图 12-56 所 示 。 
【发 光 贴 图 ] 


最 小 比率 - Мена 
最 大 比率 - ЖЕНЕ 


半球 细 分 - БЕА 
插值 采样 - ТААЗ 
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6) 切换 到 “灯光 绥 在 ” 卷 展 栏 ， 设 置 细 分 为 “1000”， 如 图 12-57 所 示 。 
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7) 依次 选择 场景 中 的 “ 光 域 网 光源 ” 通过 在 该 光源 上 单 击 鼠标 右键 ， 进 入 “V-Ray Ж 
源 编辑 堪 ” 对 话 框 ， 修 改 阴 影 细 分 值 为 “16” 如 图 12-58 所 示 。 


Lx| 


灯光 效果 
原始 灯光 

漫 尽 射 
АБА 
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8) 选择 窗户 外 面 的 光源 ， 在 “V-Ray 光源 编辑 器 ”对 话 框 中 将 灯光 的 细 分 设置 为 
“16”, 如 图 12—59 所 示 。 









| 











тй = 5 
知 略 灯光 法 线 м 
光线 入 口 [но light "| 
存 峙 在 发 光 贴 图 г 
影响 漫 尽 射 м 
影响 高 光 м 
影响 尽 射 





12-59 









SketchU 9 Pro 2015 草图 大 师 从 入 门 到 精通 第 2 版 


接着 切换 到 “环境 ” 卷 展 栏 ， 然 后 单 击 “ 全 局 照明 〈 天 光 )” 选 项 组 中 的 对 按钮 ， 在 弹出 的 
对 话 框 中 将 阴影 的 细 分 设置 为 “16”， 如 图 12-60 所 示 。 
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10) 设置 完 相 关 的 参数 后 ， 单 击 “V-Ray for SketchUp” 工 具 栏 中 的 “开始 泻 染 ” 按 钮 
@@， 即 开始 效果 图 的 演 染 ， 如 图 12-61 所 示 。 
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图 12-61 











11) 在 完成 效果 图 的 泻 染 后 ， 单 击 泻 染 面板 中 的 “保存 ”按钮 辟 ， 将 泻 染 完成 的 效果 图 
你 存 到 相应 的 文件 夹 中 即 可 。 





由 于 JPG 格式 的 文件 为 有 损 压 缩 格 式 ， 会 失真 ， 因 此 保存 效果 图 可 
选 TGA 和 TIF 格式 。 
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12.4.6 ”在 Photoshop 中 后 期 处 理 
在 对 场景 演 染 之 后 ， 为 了 得 到 更 好 的 图 像 效 果 ， 用 户 可 以 在 Photoshop 软件 中 对 图 片 进 








行 后 期 处 理 ， 其 操作 步骤 如 下 。 эш 
1) 55) Photoshop 软件 ， 执 行 “ 文 件 | 打开 ” 沫 单 命令 ， 打 开本 书 配套 光盘 中 的 “ 案 xA 
例 /12/ 输 出 /客厅 .tf” 文 件 ， 如 图 12-62 所 示 。 ч 
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图 12-62 


2) 使 用 “绘图 ”工具 栏 中 的 “裁剪 工具 ”和 如 ， 对 图 像 文件 进行 裁 前 操作， 使 其 符合 要 











Ж, ШЖ 12-63 所 示 。 
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图 12-63 





3) 拖 动 “背景 ”图 层 到 下 侧 的 “创建 新 图 层 ” 按 钮 到 上 ， 生 成 一 个 “背景 生成 副本 ” 
图 层 ， 然 后 设置 图 层 的 混合 模式 为 “ 滤 色 ” 填充 为 100%， 如 图 12-64 所 示 。 

4) 拖 动 “ 图 层 ” 面 板 中 的 “背景 生成 副本 ”图 层 到 下 侧 的 “创建 新 图 层 ” 按 钮 下 
上 ， 生 成 一 个 “背景 生成 副本 2” 网 层 ， 然 后 议 置 网 层 的 混合 模式 为 “和 柔 光 ”， 填 充 为 
30%, ПК 12-65 所 示 。 

5) 单 击 “ 图 层 ” 面 板 中 的 “创建 新 的 填充 或 调整 图 层 ” 按 钮 网.， 在 弹出 菜单 中 选择 
“照片 滤 镜 ”选项 ， 然 后 自动 跳 转 到 “调整 ”面板 下 ， 将 “ 滤 错 ”的 形式 改 为 “冷却 滤 镜 
(82)”, 再 将 滤 镜 浓度 调整 为 “8%”， 如 图 12-66 所 示 。 
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6) 返回 到 “图 层 ” 面 板 中 ， 按 (Shif-Ctrl-E) 快捷 键 ， 将 可 见 图 层 合 并 为 一 个 图 层 。 
7) 执行 “图 像 | 调整 | 曲线 ”命令 ， 弹 出 “曲线 ”对 话 框 ， 拖 动 曲 线 以 改变 图 片 的 亮 
上 肛 ， 然 后 单 击 “ 人 确定 ”按钮 ， 如 图 12—67 所 示 。 
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8) 至 此 ， 该 客厅 的 效 束 图 融 绘 制 完 成 了 ， 可 将 其 进行 保存 ， 如 图 12—68 所 示 。 
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内 容 摘 要 


本 半 主 要 通过 一 个 档案 大 楼 的 创建 ， 来 其 体 了 解 怎 样 使 用 
SketchUp 来 进行 图 样 的 导入 、 模 型 的 创建 、 材 质 的 赋予 、 图 像 的 导出 
以 及 效果 图 的 后 期 处 理 每 相关 知识 及 操作 技巧 。 

ө 实例 概述 及 效果 预览 

ө 导入 SketchnUp 六 的 准备 工作 

@ 在 SketchUp 中 创建 模型 

@ 在 SketchUp 中 输出 图 像 

ө 在 Photoshop 中 后 期 处 理 








Б 档案 大 楼 模型 的 制作 


档案 大 楼 模型 的 制作 








实例 概述 及 效果 预览 














用 玻璃 幕墙 ， 正 中 间 是 档案 大 楼 的 入 口 ， 整 体 造 型 大 方 价 约 ， 极 具 现 代 主 义 风 格 。 绘 制 的 该 


本 章 所 创建 的 是 一 个 室外 的 档案 大 楼 建筑 ， 该 档案 大 楼 造型 比较 规整 ， 其 墙 面 大 面积 采 > 
档案 大 楼 的 效果 图 如 图 13-1 所 示 。 
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导入 SketchUp 前 的 准备 工作 


Ë 导入 SketohUp 前 к КЕ 


案例 : 处 理 后 图 样 .dwg 














在 将 图 样 导 入 SketchUp 软件 之 前 ， 需 要 对 相关 的 CAD 图 样 内 容 进 行 整 理 ， 然 后 对 
SketchUp 软件 进行 优化 设置 ， 下 和 面 将 对 这 些 内 容 进行 评 细 讲解 。 


13.21 ”整理 (如 图 样 


在 将 CAD 图 样 导入 SketchUp 之 前 ， 需 要 在 AutoCAD 软件 中 对 图 样 内 容 进 行 整 理 ， 删 
除 多 余 的 图 样 信 息 ， 保 留 对 创建 模型 有 用 的 图 样 内 容 即 可 。 

1) 运行 AutoCAD 软件 ， 执 行 “ 文 件 | 打开 ” 采 单 命令 ， 打开 “案例 \13\ 档 案 楼 图 
纸 .dwg” 文 件 ， 如 图 13-2 所 示 。 

2) 将 绘图 区 中 多 余 的 图 样 内 容 删 除 挤 ， 只 保留 下 “站 层 平面 图 ”及 “1-8 УШ” К 
样 内 容 即 可 ， 如 图 13-3 所 示 。 

3) 对 上 一 步 保留 下 来 的 “ 首 层 平面 图 ”及 “1-8 立 面 图 ”进行 简化 操作 ， 删 除 一 些 对 
建 模 没 有 参考 意义 的 图 形 、 尺 寸 标注 及 文学 信息， 简化 后 的 效果 如 图 13-4 所 示 。 

4) 执行 “Purge” 清 理 命 令 ， 弹 出 “清理 ”对 话 框 ， 接 看 单 击 “全 部 清理 ”按钮 ， 强 
出 “清理 -确认 清理 ”对 话 框 ， 然 后 单 击 “清理 所 有 项 目 ” 选 项 ， 从 而 将 多 余 的 内 容 进 行 清 
理 操 作 ， 如 图 13-5 所 示 。 
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【档案 大 楼 模型 的 制作 











5) 执行 “文件 | 另存 为 ”来 单 命 令 ， 将 文件 另存 为 “案例 \13\ 处 理 后 图 样 .4wg” 文 件 ， 
如 图 13-6 所 示 。 
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13.2.2 ”优化 Sketch0p 的 场景 设置 


在 进行 模型 的 创建 之 前 ， 需 要 对 SketchUp 软件 的 场景 进行 相关 的 设置 ， 使 其 更 有 利于 
后 面 的 操作 。 

1) 运行 SketchUp 软件 ， 执 行 “ 窗 口 | 模型 信息 ” 染 单 命令 。 

2) 在 弹出 的 “模型 信息 ”对 话 框 中 选择 “单位 ”选项 ， 设 置 系统 单位 参数 。 在 此 将 
“格式 ” 改 为 “十 进 制 ?”“mm”“ 精 确 度 ” 为 “0mm”， 勾 选 “ 启 用 角度 捕捉 ” 复 选 枉 ， 将 角 
度 捕捉 设置 为 “5.0”， 如 图 13-7 所 示 。 

3) 执行 “窗口 | 样式” 末 单 命令 ， 弹 出 “样式 ”编辑 顷 ， 在 “编辑 | 边线 设置 ”面板 
中 ， 取 消除 “边线 ”以 外 的 所 有 复 选 框 的 勾 选 ， 如 图 13-8 Тл 
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SketchU ТЕЗЕ _ _ 视频 ， 在 SketchUp 中 创建 模型 .avi el 13 \ 

















本 世 开 始 讲解 怎样 在 SketchUp 软件 中 创建 档案 大 楼 模型 的 操作 步 又 ， 其 中 包括 将 
AutoCAD 图 样 导 入 SketchUp 中 、 调 整 导入 图 形 的 位 置 、 参 有 下 图 样 创建 模型 以 及 为 场景 中 的 
模型 虐 予 材质 等 相关 内 容 。 


13.3.1 ”将 AtoCMD 图 样 导 入 Sketchtp 中 


在 完成 模型 信息 的 设置 后 ， 将 CAD 的 建筑 平面 图 以 及 立 面 图 导入 SketchUp 中 。 具 体操 
作 步 骤 如 下 。 

1) 执行 “文件 | 叶 入 ”菜单 命令 ， 弹 出 “打开 ”对 话 框 ， 选 择 要 导入 的 “ 容 例 \13\ 处 理 
后 图 样 .dwg” 文 件 ， 然 后 单 击 “ 选 项 ”按钮 ， 如 图 13-9 所 示 。 

2) 在 弹出 的 “导入 AutoCAD DWG/DXF 选项 ”对 话 框 中 将 “单位 ” 设 为 “毫米 ”人 然 
后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 如 图 13-10 所 示 。 
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3) CAD 图 形 导 入 SketchUp 后 的 效果 如 图 13-11 所 示 。 
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4) 完成 图 样 的 村 入 后 ， 需 要 对 叶 入 的 平面 图 以 及 立 耐 图 进行 单独 成 组 。 使 用 “选择 ” 
选择 寻 入 的 平面 图 的 历 有 立 形 ， 然 后 单 击 鼠 标 右键 ， 在 弹出 的 快捷 肖 单 中 选择 “创建 群 组 ” 





如 图 13-12 所 示 。 
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5) 使 用 相同 的 方法 ， 将 平面 图 右 侧 的 立 面 图 创建 为 组 ， 如 图 13-13 所 示 。 
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⁄ SketchUBp Pro 2015 草图 大 师 从 入 门 到 精通 第 2 版 


13.3.2 ”调整 导入 图 形 的 位 置 
在 导入 CAD 图 样 内 容 之 后 ， 需 要 对 导入 的 图 样 内 容 进行 相应 的 位 置 调整 ， 使 其 符合 制 
ЕК. 


1) ЕЛАН НОЧ З E rini, ВЕН “ж” САО, Е 90°, ， 如 
13-14 所 示 。 





EË 
№ 
-在 蓝 色 轴 上 





角度 90.0 


图 13-14 


2) 执行 “移动 ” 命 仿 (M)， 将 旋转 后 的 档案 楼 立 面 图 与 档案 楼 平面 图 进行 对 齐 操作 ， 
如 图 13-15 所 示 。 
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图 13-15 
13.3.3 ”参照 图 样 创建 模型 


在 完成 图 样 的 位 蜀 定 位 以 后 ， 接 下 来 束 开 始 进 行 模型 的 创建 ， 其 操作 步 又 如 下 。 


1) 执行 “和 窍 形 ”命令 (R)， 捕 捉 平 面 图 上 的 相应 两 个 对 角 点 绘制 一 个 窍 形 ， 如 
13-16 所 示 。 


2) 执行 “ 推 / 拉 ”命令 
轮 廊 线 上 上 上， 如 图 13-17 所 示 。 











(P)， 将 上 一 步 绘制 的 宇 形 辐 上 推拉 ， 推 拉 捕 损人 全 立 面 狗 相 应 的 
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13-16 
3) 执行 “直线 ”命令 〈L)， 捕 捉 立 面 图 上 相应 的 点 绘制 两 条 轮廓 线条 ， 如 图 13-18 


所 示 。 
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4) 执行 “ 推 / 拉 ”命令 (P)， 对 平面 上 的 相应 分 隔 面 进行 推拉 操作 ， 分 别 推拉 至 立 面 图 





相应 的 轮廓 线 上 ， 如 图 13-19 所 示 。 
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5) 执行 “矩形 ”命令 (R)， 捕 捉 档 案 楼 立 面 轮 慷 上 相应 的 点 绘制 一 个 矩形 ， 如 


图 13-20 所 示 。 





6) 为 了 便于 观察 ， 将 当前 模型 的 显示 模式 切换 为 “X 光 透 视 模式 ” 畏 ， 然 后 执行 “ 推 / 








SketchUp Pro 2015 `==хтхлпажа #28 





拉 ” 命 令 (Р), Ж Е ЫЈ НАЕ ЕТЕТ ау i Eye S АЗР BIIH5y НОЕ Е, ЖИА. 
口 ， 如 图 13-21 所 示 。 
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7) 执行 “和 矩 形 ” 命 令 〈(R)， 捕 捉 档 案 楼 立 面 岁 右 侧 轮 廊 上 相应 的 点 绘制 一 个 和 矩形， 如 
图 13-22 所 示 。 

8) 使 用 “ 推 / 拉 ” 工 具 专 ， 将 上 一 步 绘 制 的 矩形 面向 前 推拉 900mm 的 距离 ， 如 图 13-23 
所 示 。 
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9) 为 了 便于 观察 ， 将 当前 檬 型 的 显示 模式 切换 为 “X 光 透 视 模 式 ” 然后 执行 “直线 ” 


命令 〈L)， 捕 捉 档案 楼 平面 网 相应 轮廓 上 的 点 绘制 一 条 垂直 线 ， 然 后 捕捉 模型 上 的 相应 点 绘 
制 一 条 水 平 线条 ， 如 图 13-24 所 示 。 
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10) 执行 “推拉 ”命令 (P)， 将 岁 中 相应 的 面 问 外 推拉 900mm 的 距离 ， 如 图 13-25 所 示 。 
11) 执行 “矩形 ”命令 CR)， 捕 捉 档 案 楼 立 面 图 左 侧 轮廓 上 相应 的 点 ， 绘 制 三 个 窍 形 ， 


如 图 13-26 所 示 。 
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12) 执行 “ 推 / 拉 ”命令 (P)， 将 图 中 相应 的 面 癌 外 推拉 500mm 的 距离 ， 如 图 13-27 


WIAs 
13) 执行 “矩形 ”命令 〈R)， 捕 提 档 案 楼 立 面 图 右 侧 轮廓 上 相应 的 点 ， 绘 制 两 个 矩形 ， 


如 图 13-28 所 示 。 
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14) 执行 “ 推 / 拉 ” 命 令 (P)， 将 图 中 相应 的 面 癌 外 推拉 S00mm 的 距离 ， 如 图 13-29 所 示 。 
15) 执行 “矩形 ”命令 〈R)， 捕 捉 档案 楼 立 面 图 左 侧 轮 廊 上 相应 的 点 ， 绘 制 一 个 矩形， 


如 图 13-30 所 示 。 
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16) 1 ЕО, ХЛ Ат А, Е А ЧЖК ВА ВЕ “© E 
组 ”命令 ， 将 该 面 创建 为 组 ， 如 图 13-31 所 示 。 

17) 双击 上 一 步 创 建 的 组 ， 进 入 组 的 内 部 进行 编辑 ， 执 行 “矩形 ”命令 (R)， 捕 捉 立 面 
轮廓 上 的 相应 点 绘制 多 个 矩形 ， 再 执行 “ 推 / 拉 ”命令 (P)， 将 绘制 的 矩形 推拉 捕捉 至 相应 
的 平面 上 ， 如 图 13-32 所 示 。 
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18) 66 (Ctrl) 键 ， 执 行 “ 移 动 ” 命 令 (M)， 将 上 一 步 推拉 的 组 件 同 右 进行 复制 ， 如 
图 13-33 所 示 。 

19) Ит “Яй” яр 〈S$)， 对 上 一 步 复制 的 组 件 进行 拉 伸 操作 ， 拉 伸 至 右 侧 相应 的 场 
面 上 上， 如 图 13-34 所 示 。 
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20) 使 用 相同 的 方法 ， 对 群 组 进行 复制 操作 ， 复 制 到 建筑 墙 体 上 相应 的 位 置 处 ， 并 调整 
其 长 度 ， 如 图 13-35 所 示 。 

21) 执行 “和 矩形 ”命令 (R)， 捕 捉 档 案 楼 立 面 图 左 侧 轮 廊 上 相应 的 点 ， 绘 制 一 个 矩形 ， 
双击 绘制 的 窍 形 面 ， 然 后 单 击 孔 标 右键 ， 在 弹出 的 快捷 亲 蛙 中 选择 “创建 组 ”命令 ， 将 该 耐 
创建 为 组 ， 如 图 13-36 所 示 。 

22) 双击 上 一 步 创 建 的 组 件 ， 进 入 组 的 内 部 进行 编辑 ， 再 执行 “矩形 ”命令 (R)， 将 绘 
制 的 矩形 推拉 捕捉 至 相应 的 平 甸 上， 如 图 13-37 所 示 。 

23) ZH (Сш) 键 ， 执 行 “ 移 动 ” 命 令 (M)， 将 上 一 步 推 拉 的 组 件 向 右 进行 复制 ， 再 
执行 “缩放 ”命令 〈S$)， 对 复制 的 组 件 进 行 拉 伸 操 作 ， 拉 伸 至 右 侧 相 应 的 场面 上 ， 如 
图 13-38 所 示 。 
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мо їн" шй, (рин, дырыш а B, МР “Ep” 
命令 〈T)， 由 拆 分 的 端点 绘制 辅助 线 ， 然 后 执行 “直线 ”命令 〈L)， 在 辅助 线 上 绘制 直线 
行 分 隔 ， 如 图 13-39 所 示 。 ШШК 
л иин. аса, Жиын, ЖЕН. 
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_. а тее л, 8 
26) 执行 “直线 ”命令 (L)， 分 隅 最 下 侧 的 三 个 分 隅 平面， 然后 选择 其 中 一 个 面 ， 接 看 
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执行 “扩展 程序 | 门窗 构件 | ЖАЯДЫ” ЖЕҢИП >, ВЕ ВАЕН “АЭИ” ГИНЕ, W 
置 “ 行 数 ” 为 “44” “ 列 数 ”为 “3” Жаб “ШЕ” ЖН, тр F DESA НАЈ 22 
市 ， 如 图 13-41 所 示 。 


—— 
— — 
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27) 使 用 相同 的 方法 ， 创 建 其 他 两 个 分 隔 面 的 玻璃 幕 场 ， 如 儿 13-42 所 示 。 
28) Z; (Ctrl) 键 ， 使 用 “选择 ”工具 I， 连续 选择 建筑 右 侧 轮廓 上 相应 的 几 个 面 ， 接 着 
单 击 鼠 标 右键 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 “创建 组 ”命令 将 其 创建 为 组 ， 如 图 13-43 тях. 


LLLLII 
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29) 双击 上 一 步 创 建 的 组 ， 进 入 组 的 内 部 编辑 状态 ， 然 后 执行 “窗口 | 模型 信息 ” 沫 单 


命令 ， 在 对 话 框 的 “组 件 ” 和 面板 中 ， 隐 藏 模型 的 其 他 部 分 ， 则 组 件 外 的 图 形 全 部 被 隐藏 了 ， 
如 图 13-44 所 示 。 
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30) 使 用 框 选 的 方式 选择 组 件 的 上 侧 所 有 边线 ， 然 后 结合 〈Cal》 键 ， 执 行 “移动 ” 命 
& (M)， 将 其 垂直 辣 下 复制 一 条 ， 移 动 复制 的 距离 为 1000mm， 然 后 在 数值 控制 框 中 输入 
“x14”， 将 其 向 下 复制 13 条 ， 如 图 13-45 所 示 。 





图 13-45 
31) 使 用 “选择 ”工具 上 ， 框 选 组 件 上 的 相应 垂直 线条 ， 然 后 执行 “移动 ”命令 


(M)， 将 其 水 平 向 右 复制 一 条 ， 移 动 复 制 的 距离 为 800nm， 然 后 在 数值 控制 框 中 输入 
“x19”， 将 其 向 右 复 制 18 条 ， 如 图 13-46 所 示 。 





图 13-46 
32) 使 用 “选择 ”工具 NI， 框 选 组 件 上 的 相应 重 直 线条 ， 将 其 水 平 向 左 复制 800mm 的 


距离 ， 然 后 在 数值 控制 框 中 输入 “x10”， 将 其 癌 左 复制 9 条， 如 图 13-47 所 示 。 
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33) 在 组 外 任意 单 击 一 点 ， 取 消 组 的 内 部 编辑 状态 ， 使 用 “选择 ”工具 I， 选 择 组 件 相 
应 的 面 ， 接 看 执行 “扩展 程序 | 门窗 构件 | 玻璃 秦 增 ”来 单 命令 ， 弹 出 玻璃 大 增 “参数 设 
时 ” 对 话 框 ， 设 置 “ 行 数 ” 为 “4 “ 列 数 ” 为 “6”， 然 后 单 击 “ 确 定 ” 投 钮 ， 从 而 完成 玻 


璃 幕墙 的 绘制 ， 如 图 13-48 所 示 。 
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34) ЛЕЛ АЕНУ Д, Е НЕ НИШ БЕ 02) 4、 列 数 为 12 НУР АЕ 


省 ， 如 图 13-49 所 示 。 


тж | 
列 数 la | 
ЎМЕЎ СЕЕ) 
ЎМЕЎ СЕ) 
НЕ (ЕЮ) 
НЕ (ЙМ) 
外 框 厚度 
заби 
[ee ] вж | 





13-49 


35) 执行 “编辑 | 取消 隐藏 | а” А, 将“ 立 面 图 ”显示 出 来 。 
36) 执行 “移动 ”命令 (M)， 将 立 面 图 问 后 移动 对 齐 到 内 侧 平 面 上 ， 如 图 13—50 所 示 。 
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档案 大 楼 模型 的 制作 








立 面 图 被 作为 参照 平面 ， 将 其 移动 到 不 同 的 位 置 来 辅助 绘制 建筑 
УЖ. 








37) 17 “ЖЖМ” т (R), НЕЧ 42 FE r Bi H) ЕЕ БЇ кд? ЛУШ, AH 


图 13-51 所 示 。 
38) 双击 上 一 步 绘制 的 面 ， 将 其 创建 为 组 ， 然 后 忌 标 左 键 双 击 创建 的 组 ， 进 入 组 的 内 部 








编辑 状态 ， 如 图 13-52 所 示 。 















| [ТТТ] 
13—51 13—52 
39) 执行 “窗口 | 模型 信息 ” 某 单 命 令 ， 在 弹出 的 “模型 信息 ”对 话 框 中 切换 到 “组 件 ” 


面板 ， 然 后 取消 右 侧 “隐藏 ” 复 选 框 的 勾 选 ， 以 显示 出 淡化 的 其 他 模型 ， 如 图 13-53 所 示 。 
40) 执行 “ 推 / 拉 ” 命 令 (P)， 将 组 件 回 前 推拉 300mm 的 距离 ， 如 图 13-54 所 示 。 





= 
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41) 执行 “移动 ”命令 (M)， 将 上 一 步 推拉 的 组 件 癌 下 进行 复制 ， 复 制 后 的 效果 如 
图 13—55 所 示 。 

42) 执行 “矩形 ”命令 (R)， 捕 捉 档 案 楼 正 立 面相 应 轮廓 上 的 点 绘制 一 个 面 ， 如 
图 13-56 所 示 。 

43) 使 用 “选择 ”工具 上 ， 单 击 上 一 步 绘制 的 矩形 ， 接 着 执行 “扩展 程序 | 门窗 构件 | 
玻璃 舌 增 ”来 单 命令 ， 弹 出 玻璃 舌 增 “参数 设置 ”对 话 框 ， 设 置 “ 行 数 ” 为 “2”，“ 列 数 ” 
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为 “8”， 然 后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 从 而 完成 玻璃 硕 载 的 绘制 ， 如 图 13-57 所 示 。 
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图 13-58 所 示 。 


45) 执行 “和 给 形 ”命令 (R)， 捕 捉 档 膝 楼 正 立 面相 应 轮廓 上 的 点 绘制 一 个 面 ， 如 


图 13-59 所 示 。 
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46) 将 上 一 步 绘制 的 矩形 创建 为 组 ， 接 着 双击 创建 的 组 ， 进 入 组 的 内 部 编辑 状态 ， 然 后 执行 


13-58 


13-59 


“ХК” п (R), ЕГ Р БААНА], Ар 13-60 所 示 。 


47) 执行 “直线 ”命令 5L)， 捕 捉 建 筑 立 面 图 相应 轮廓 上 的 点 补 上 几 条 线段 ， 如 


图 13-61 所 示 。 
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48) 执行 “ 推 / 拉 ”命令 (P)， 对 组 件 内 的 相应 分 隔 面 进行 推拉 ， 回 前 推拉 的 距离 为 
300mm, #1 13-62 BHF. 
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49) 双击 组 内 的 相应 面 ， 接 独 单 击 鼠 标 右 键 ， 在 弹出 的 快捷 染 单 中 选择 “创建 组 件 ” 命 
令 ， 弹 出 “创建 组 件 ” 对 话 框 ， 再 在 “ 黏 接 至 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “任意 ”选项 ， 勾 选 
“切割 开口 ”和 “用 组 件 蔡 换 选择 内 容 ” 复 选 枉 ， 再 单 击 “ 设 置 组 件 办 ”按钮 ， 设 置 平 面 左 
下 和 角 点 为 轴 原 点 ， 再 指定 组 件 的 X 轴 及 Y 轴 坐 标 ， 最 后 单 击 “ 创 建 ” 按 钮 ， 从 而 将 该 面 创 
建 为 组 件 对 象 ， 如 图 13-63 所 示 。 
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50) 双击 上 一 步 创 建 的 组 件 ， 进 入 组 件 的 内 部 编辑 状态 ， 接 看 执行 “ 仿 移 ”命令 〈F)， 
将 该 面 癌 内 偶 移 50mm 的 距离 ， 如 图 13-64 所 示 。 

51) 执行 “ 推 / 拉 ”命令 (P)， 将 组 件 内 的 相应 面 癌 后 推拉 50mm 的 距离 ， 如 图 13-65 
所 示 。 
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52) 执行 “材质 ”命令 (B)， 为 中 间 的 耐 赋予 一 种 “ 半 透 明 安 全 玻璃 ”材质 ， 如 
图 13-66 所 示 。 

53) 执行 “窗口 | 组 件 ” 沫 单 命令 ， 打 开 “ 组 件 ” 编 辑 器 ， 单 击 “ 模 型 中 组 件 ” 按 钮 
苗 ， 即 可 看 到 创建 的 玻璃 组 件 “ 组 件 #1”， 在 该 组 件 上 单 击 ， 然 后 在 对 应 的 角 点 位 置 单 击 插 
入 该 组 件 ， 如 图 13-67 所 示 。 
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54) 根据 这 样 的 方法 ， 将 组 件 分 别 布置 到 相应 位 置 ， 如 图 13-68 所 示 。 

55) 执行 “矩形 ”命令 CR)， 捕 捉 中 间 相 应 轮廓 上 的 点 绘制 一 个 面 ， 如 图 13-69 所 示 。 

56) 将 上 一 步 绘制 的 矩形 面 创 建 为 组 ， 接 着 双击 创建 的 组 ， 进 入 组 的 内 部 编辑 状态 ;， 选 
中 和 矩形 的 上 侧 水 平 边 及 左右 侧 垂 直 边 ， 执 行 “ 偏 移 ” 命 令 (F)， 将 三 条 线 问 内 偏 移 400mm 
的 距离 ， 执 行 “ 移 动 ” 命 令 (M)， 将 偏 移 后 的 上 边线 问 下 移动 ， 捕 捉 到 相应 的 立 面 图 相应 
边线 上 ; 执行 “矩形 ”命令 (R)， 捕 捉 相 应 轮廓 绘制 多 个 矩形 ; 执行“ 推 / 拉 ”命令 (Р), 
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将 组 件 内 的 相应 面向 外 推拉 150mm 的 距离 ， 如 图 13-70 所 示 。 
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57) 接 下 来 制作 大 门 位 置 的 “楼 标 台 阶 ”。 Buy “ЖЕЛ” 0; 〈R)， 捕 捉 建 筑 立 面向 上 





的 相应 轮廓 绘制 出 三 个 矩形 面 ， 如 图 13-71 所 示 。 

58) 执行 “ 推 / 拉 ” 命 令 (P)， 将 绘制 矩形 面 回 外 进行 推拉 ， 推 拉 人 至 平面 图 参照 的 相应 
轮廓 线 上 ， 如 图 13-72 所 示 。 

59) 继续 推拉 楼 梯 踏 步 两 侧 相 应 的 面 ， 推 拉 至 平面 图 轮 廊 线 上 的 相应 位 置 ， 如 图 13—73 
所 示 。 
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60) 框 选 绘制 的 楼 梯 踏 步 造 型 ， 然 后 单 击 鼠 标 右键 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 “模型 交 


错 | 模型 交错 ”命令 ， 则 在 踏步 与 墙 体 之 间 产 生 交 线 ， 如 图 13-74 所 示 。 
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61) 执行 “移动 ”命令 (M)， 将 立 耐 图 参照 问 前 移动 到 平面 图 坡 道 线 相应 位 置 ， 如 
图 13-75 所 示 。 
62) 接 下 来 制作 楼 梯 两 侧 的 “护栏 及 坡 道 ” 执行 “直线 ”命令 (L)， 捕 捉 立 面 上 的 相 
应 轮廓 线 绘制 出 楼 焕 一 劳 的 护栏 外 轮廓 造型 。 
63) 将 上 一 步 绘制 的 轮廓 面 创建 为 组 ， 接 看 双击 组 进入 组 的 内 部 编辑 状态 ， 执 行 “ 推 / 
拉 ” 命 令 (P)， 癌 前 推拉 面 至 平面 钢 的 相应 轮廓 线 上 。 
64) 执行 “移动 ”命令 (M)， 将 护栏 向 内 复制 一 个 。 
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65) 执行 “直线 ”命令 〔L)， 捕 捉 护 栏 上 的 相应 轮廓 线 绘 制 出 坡 道 

66) 将 绘制 的 坡 记 及 护栏 选中 ， 然 后 将 其 创建 为 组 。 

67) 执行 “移动 ”命令 (M)， 将 上 一 步 创建 的 组 问 楼 标的 右 侧 复制 一 个 ， 如 图 13-76 
ТК 
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68) 执行 “移动 ”命令 (М), ЖЛЕ у ЕЛЖ ЛЕШЕ ЛУК E. 

69) В РЭКЕТТИН, {АЙТ “АЈ” пт (R), {ШЕКЕ ЕЕ 
Ле АУЕЛИ Е НЕ, 然后 将 绘制 的 矩形 面 创建 为 组 。 

70) 使 用 鼠标 左 键 双击 绘制 的 算 形 面 ， 进 入 组 的 内 部 编辑 模式 ， 执 行 “ 推 / 拉 ” 命 令 
(P)， 将 上 一 步 绘制 的 矩形 面 推拉 捕捉 全 建筑 立 面 相应 的 轮 慷 线 上 。 

71) 执行 “移动 ”命令 (MD)， 将 上 一 步 推拉 的 柱子 癌 左 复制 一 个 ， 如 网 13-77 所 示 。 

72) 接 下 来 制作 大 门 位 置 的 “防水 雨 棚 ”造型 。 执 行 “ 窍 形 ” 命 令 (R)， 捕 捉 大 门 立 面 
图 上 的 相应 轮廓 绘制 一 个 矩形 ， 并 将 绘制 的 窍 形 创建 为 组 。 

73) 双击 上 一 步 创 建 的 窍 形 组 内 部 ， 然 后 执行 “ 推 / 拉 ” 命 仓 《P)， 将 沧 形 推拉 全 大 门 
立柱 的 外 侧面 上 。 








SketchUp Pro 2015 хулгай 825 


п EU LU D DDII 





13-77 

74) 继续 执行 “ 推 / 拉 ” 命 令 ， 将 立方 体 的 上 侧面 同上 推拉 400mm Ва 

75) 执行 “ 推 / 拉 ” 命 令 ， 将 立方 体 的 正 前 方面 、 左 侧面 及 右 侧 面 分 别 推拉 捕捉 全 最 上 
层 踏步 的 相应 边线 上 。 

76) 选择 立方 体 的 上 侧 平 面 ， 然 后 执行 “移动 ”命令 C(M)， 将 其 回 下 复制 一 个 ， 移 动 
复制 的 距离 为 130mm， 从 而 达到 复制 边线 的 效果 。 

77) 同样 选择 立方 体 的 下 侧 平 面 ， 执 行 “ 移 动 ” 命 令 C(M)， 将 其 同上 复制 一 个 ， 移 动 
复制 的 距离 为 130mm。 

78) 执行 “ 推 / 拉 ”命令 (P)， 将 立方 体 的 正 前 方 、 左 侧 及 右 侧 的 相应 面 分 别 癌 内 推拉 











150mm 的 距离 。 
79) 选择 立方 体 的 下 侧 平 面 ， 然 后 执行 “ 俩 移 ” 命 令 FE)， 将 矩形 面 癌 内 俩 移 600mm 
[ШЕ Ж: 


80) 执行 “ 推 / 拉 ”命令 (P)， 将 上 一 步 偏 移 面 的 内 侧面 癌 里 推拉 300mm 的 距离 ， 从 而 
完成 防水 雨 棚 的 创建 ， 然 后 选择 创建 的 防水 雨 棚 ， 单 击 鼠 标 右键 ， 在 弹出 的 快捷 来 单 中 执行 
“模型 交错 | 模型 交错 ”命令 ， 求 出 交 线 ， 如 图 13-78 所 示 。 





13-78 
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81) 接 下 来 制作 大 门 位 置 的 “玻璃 门 ” 造 型 。 用 鼠标 左 键 双 击 大 门 位 置 的 相应 组 件 ， 进 
入 组 的 内 部 编辑 状态 。 
82) 执行 “矩形 ”命令 (R)， 捕 提 立 面 图 相应 轮廓 上 的 点 ， 色 画 出 6 个 矩形， 如 
13-79 所 示 。 | 
83) 执行 “ 推 / 拉 ” 命 令 (P)， 将 上 一 步 绘 制 的 中 间 4 个 矩形 分 别 向 内 推拉 50mm 的 距 用 
离 ， 从 而 完成 玻璃 门 的 创建 ， 如 图 13-80 所 示 。 М. 


I 111 ШЕ =. P 
: : = | | 

















图 13-79 图 13-80 





84) 将 立 面 图 参照 移动 到 右 侧 玻璃 医 墙 平面 上 。 接 下 来 绘制 建筑 右 侧 玻璃 幕墙 上 的 建筑 
装饰 条 ， 执 行 “ 和 矩形 ”命令 (R)， 捕 捉 立 面 轮廓 上 的 相应 点 绘制 一 个 矩形 ， 并 将 绘制 的 矩形 
面 创 建 为 组 。 

85) 双击 上 一 步 绘制 的 矩形 和 面 进入 组 的 内 部 编辑 状态 ， 然 后 执行 “ 推 / 拉 ” 命 令 (P)， 
将 和 窍 形 面 问 外 推拉 200mm 的 距离 。 

86) 使 用 限 标 中 键 将 视图 进行 旋转 ， 然 后 执行 “直线 ”命令 (L)， 在 立方 体 后 侧 补 绘 一 

87) 选择 补 绘 线段 后 的 矩形 面 ， 然 后 执行 “ 推 / 拉 ” 命 令 (P)， 将 窍 形 面 推拉 全 建筑 立 
面 的 相应 轮廓 边线 上 。 

88) 使 用 相同 的 方法 ， 继 续 完 善 建筑 北 饰 条 有 的 细 方 造型 。 

89) 选择 绘制 的 建筑 状 饰 条 ， 执 行 “ 移 动 ”命令 (M)， 将 其 癌 下 进行 复制 操作 ， 如 
13-81 所 示 。 

90) 执行 “移动 ”命令 (M)， 将 立 面 图 参照 移动 到 内 侧 墙 面 上 ， 如 图 13-82 所 示 。 

91) 单 击 “ 视 图 ”工具 栏 上 的 “前 视图 ”按钮 人鱼 ， 将 当前 视图 切换 为 前 视图 ， 然 后 执行 
“相机 | 平行 投影 ” 沫 单 命 令 ， 将 当前 视 几 的 投影 方式 修改 为 “平行 投影 ”方式 ， 图 形 显示 
如 图 13-83 所 示 。 

92) 执行 “直线 ”命令 〈L)， 捕 捉 建 筑 立 面 岗 上 的 相应 轮廓 绘制 出 一 个 平面 造型 ， 然 后 
将 绘制 的 平面 创建 为 组 ， 如 图 13-84 所 示 。 

93) 执行 “相机 | 透视 图 ” 沫 单 命令 ， 将 当前 视图 切换 为 透视 网 模式 ;双击 上 一 步 创 建 
的 组 ， 进 入 组 的 内 部 编辑 状态 ， 再 执行 “ 推 / 拉 ”命令 (P)， 将 绘制 的 平面 向 前 推拉 1610mm 
的 距离 ， 再 将 其 向 后 推拉 10 610mm 的 距离 ， 如 图 13-85 所 示 。 
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04) 执行 “窗口 | ҖИЛЕ ДА” зит, В “ИЛМЕ” ГЕ, ИА] “Е” [BI 
М, 5% “Ну Н.а” ВЧ “ж” ЕМЕ, АН ZF НА gd. Wm 
图 13-86 所 示 。 
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图 13-85 


95) 执行 “ 卷 尺 ”命令 〈T)， 在 侧面 上 中 间 位 置 绘制 一 条 垂直 辅助 线 ， 然 后 在 离 上 、 下 
边线 2000mm 的 位 置 绘制 两 条 辅助 线 ， 如 图 13-87 тл 





13-86 13-87 


96) 继续 执行 “ 卷 尺 ”命令 《T)， 由 中 线 各 问 两 边 作 1000mm 和 800mm 的 辅助 线 ， 如 
图 13-88 所 示 。 

97) 执行 “和 矩形 ”命令 (R)， 由 辅助 线 交 点 绘制 两 个 矩形 ; 再 执行 “ 推 / 拉 ” 命 令 
(P)， 将 两 个 矩形 面 推拉 掉 ， 形 成 两 个 洞口 ， 然 后 删除 多 余 辅 助 线 ， 如 图 13-89 所 示 。 

98) 执行 “和 窍 形 ”命令 CR)， 捕 捉 立 面 图 上 的 相应 轮廓 线 绘制 一 个 矩形 ， 并 将 其 创建 
为 组 。 

99) 双击 创建 的 组 ， 进 入 组 的 内 部 编辑 状态 ， 再 执行 “ 推 / 拉 ” 命 令 (P)， 将 矩形 面 癌 
后 侧 推拉 300mm 的 距离 。 

100) 执行 “移动 ”命令 (M)， 对 上 一 步 推拉 的 组 进行 复制 操作 ， 如 图 13-90 所 示 。 
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101) 参照 相同 的 方法 ， 绘 制 出 建筑 屋顶 上 方 的 洞口 及 立柱 造型 ， 如 图 13-91 所 示 。 





图 13-91 
102) 使 用 “三 维 文本 ”工具 则 ， 弹 出 “放置 三 维 文 本 ”对 话 框 ， 接 着 在 下 侧 的 文本 框 
中 输入 文字 内 容 “ 档 案 馆 ” 并 设置 好 相应 的 文字 参数 ， 然 后 单 击 “放置 ”按钮 ， 将 文字 放 
置 到 档案 楼 上 的 相应 位 置 处 ， 如 图 13-92 所 示 。 
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103) 选择 文字 右 侧 的 思 陷 平面 并 单 击 女 标 右 键 ， 在 快捷 菜 早 中 选择 “玻璃 幕墙 ” 合 
令 ， 为 其 创建 行 数 为 19、 列 数 为 Т ВУАН, ШШ 13-93 所 示 。 
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13.34 为 场景 中 的 模型 赋予 材质 

在 前 面 已 经 完成 档案 楼 的 模型 创建 ， 接 下 来 为 创建 的 模型 赋予 相应 的 材质 。 

1) 使 用 “材质 ”工具 贸 ， 弹 出 “材质 ”编辑 器 ， 然 后 为 前 面 创建 的 文字 赋予 一 种 颜色 
材质 ， 如 图 13-94 所 示 。 

2) 单 击 “ 创 建材 质 ” 按 钮 名 创建 一 个 新 材质 ， 然 后 为 图 中 相应 的 造型 面 指定 一 种 墙 
砖 材质 (该 材质 的 贴图 文件 为 “案例 13/ 墙 砖 .jpg” 文 件 )， 设 置 贴图 文件 的 长 宽 比 值 ， 如 
图 13-95 所 示 。 

3) 使 用 “材质 ”工具 岛 ， 为 入 口 造 型 赋予 一 种 “颜色 006” 深 灰色 材质 ， 如 图 13-96 
所 示 。 

4) 为 入 口中 间 造 型 位 置 赋予 一 种 暗 红色 颜色 材质 ， 如 图 13-97 所 示 。 

5) 双击 进入 该 组 件 编辑 状态 ， 为 玻璃 门 赋予 一 种 “ 半 透 明 材 质 ” 如 网 13-98 所 示 。 

6) 单 击 “ 模 型 中 ”按钮 疗 ， 在 使 用 过 的 材质 中 ， 将 “颜色 006” 材 质 赋予 玻璃 门框 ， 
将 “ 墙 砖 ” 材 质 赋予 门框 两 侧 的 柱子 ， 如 图 13-99 所 示 。 
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7) 参考 相同 的 方法 ， 为 图 中 其 他 的 模型 赋予 相应 的 材质 ， 如 图 13-100 所 示 。 
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档案 大 楼 模型 的 制作 














_ _ 视频 : 在 SketchUp 中 输出 图 像 .avi | /13\ 
| 13.4, 在 SketchUup 中 输出 图 像 案例 ， 档 案 楼 0Ljpg、 档 案 楼 02 jpg we 
在 对 模型 赋予 相应 的 材质 后 ， 需 要 在 SketchUp 软件 中 将 文件 导出 为 相应 的 图 像 文件 ， Э 








以 便 与 进行 后 期 效果 网 的 处 理 。 

1) 执行 “和 矩形 ”命令 (R)， 在 建筑 的 下 方 绘制 两 个 适当 大 小 的 矩形 ， 作 为 路 面 与 车 
地 ， 并 为 其 赋予 相应 的 材质 ， 如 图 13-101 所 示 。 

2) 执行 “窗口 | 组 件 ” 染 单 命令 ， 为 场景 添加 一 些 树木 、 汽 车 等 配 景 组 件 ， 如 网 13-102 
所 示 。 
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3) 调整 场景 的 视角 ， 执 行 “ 相 机 | РУЛИ” жатт ?, АРАА АА СА РЧ KA JS 
视图 效果 ， 然 后 执行 “视图 | 动画 | 添加 场景 ” 沫 单 命令 ， 为 场景 添加 一 个 场景 页 面 用 来 固 
定 视角 ， 如 图 13-103 所 示 。 

4) 执行 “窗口 | 阴影” 采 早 命令， 打开 “阴影 设置 ”编辑 器 ， 在 其 中 设置 “日 期 ”为 
“10/01”, “时间 ”为 下 午 的 “16:05”， 然后 单 击 “ 显 示 / 隐 藏 阴影” 按钮 六， 将 阴影 在 视图 中 
显示 出 来 ， 如 图 13-104 所 示 。 
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5) 17 “ЖОК” жт, 1717 “ЁЁ” н, UJ 2] “ФЕ” АЛШ 
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卡 ， 在 “背景 ”面板 中 ， 取 消 “ 天 宇 ” 复 选 框 的 勺 选 ， 并 议 置 “背景 ”的 凑 色 为 纯 黑 
色 ， 如 图 13-105 所 示 。 

6) 切换 到 “编辑 ”选项 卡 ， 在 “边线 ”面板 中 ， 取 消 “ 边 线 ” 复 选 框 的 勺 选 ， 如 
13-106 所 示 。 





图 13-105 图 13-106 


7) 执行 “文件 | 导出 ЕИ” ат, Н т ЯЕ” АЛЕ, ТЕА 
输入 文件 名 “档案 楼 01”， 文 件 格式 为 “JPEG 图 像 〈*.jpg)”， 接 着 单 击 “ 选 项 ”按钮 ， 弹 
出 “导出 JPG 选项” 对话 框 ， 在 其 中 输入 和 输出 文件 的 大 小 ， 再 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 返 回 “ 输 
出 二 维 图 形 ” 对 话 框 ， 然 后 单 击 “ 导 出 ”按钮 ， 将 文件 输出 到 相应 的 存储 位 置 ， 如 图 13-107 
тәх. 
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图 13-107 


8) 单 击 “样式 ”工具 上 的 “ 消 隐 ” 按钮 国 ， 将 视图 的 显示 模式 切换 为 “ 消 隐 ”显示 
模式 ， 然 后 单 击 “ 阴 影 ” 工 具 栏 上 的 “显示 /隐藏 阴影 ”按钮 轿 ， 将 阴影 关闭 ， 如 
13-108 тях 

9) 执行 “文件 | 导出 | 二 维 图 形 ”菜单 命令 ， 将 图 像 文件 输出 到 相应 的 存储 位 置 ， 如 
13-109 所 示 。 
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图 13-108 图 13—109 














_ | 视频 : 在 Photoshop 中 后 期 处 理 .avi  _ _ Hi® /13\ 
案例 : 公 建 效果 图 ,jpg СЕУ, 


在 上 一 市 中 已 经 将 文件 导出 为 相应 的 图 像 文 件 ， 接 下 来 需要 在 Photoshop 软件 中 对 导出 
的 图 像 进行 后 期 处 理 ， 使 其 符合 设计 要 求 。 

1) 局 动 Photoshop 软件 ， 执 行 “ 文 件 | 打开 ”及 单 命令 ， 打 开本 书 配套 光盘 中 的 “案例 
\13” 中 的 “档案 楼 01.jpg” 和 “档案 楼 02.jpg” 文 件 ， 如 图 13-110 所 示 。 
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图 13-110 


2) 结合 〈Shift) 键 ， 使 用 “绘图 ”工具 栏 上 的 “移动 工具 ” 坚 ， 将 “档案 楼 02” 图 像 












k. 
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文件 拖 动 到 “档案 楼 01” 图 像 文 件 中 ， 使 两 个 图 像 重 合 。 再 将 “档案 楼 02” 图 像 文件 关 
闭 ， 如 图 13-111 所 示 。 








3) 在 “图 层 ” 和 面板 中 ， 选 择 上 和 耐 的 漂白 线 稳 图 层 ， 然 后 按 (CtrltI)〉 快捷 键 将 其 进行 反 
相 【 即 前 景色 与 背景 色 的 转换 )， 如 图 13-112 所 示 。 





图 13-111 图 13-112 


4) 将 上 一 步 进行 反 相 后 的 黑白 线 稿 网 层 选 中 ， 设 置 狗 层 的 “混合 模式 ”为 “正片 登 
ДЕ”, “ИЙУУ ЕҢ” 5) “50%”, 如 图 13-113 所 示 。 
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文件 (F) ”编辑 (日 ”图 像 中 ”图 层 (L) 选择 (9 ШИП) 分析 人 3D(D) ”视图 (V) ”窗口 (W) ”帮助 (H) 
四 上 ET 





EJ] #==#01 jpg @ 33.3% (图 层 1 RGB/82) * 
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图 13-113 
5) 双击 “图 层 ” 和 面板 中 的 “背景 ”图 层 ， 将 其 解锁 成 “图 层 0”， 然 后 使 用 “绘图 ” 工 
具 栏 中 的 “ 麻 棒 工具 ”“*,.， 选 择 图 像 中 的 背景 黑色 区 域 ， 如 图 13-114 所 示 。 
6) 按 Delete) 键 ， 将 上 一 步 选 择 的 背景 黑色 区 域 删除 择 ， 如 图 13-115 所 示 。 


7) 执行 “文件 | 打开 ”菜单 命令 ， 打 开本 书 配套 光盘 中 的 “案例 \13\ 天 空 .jpg” 文 件 ， 
如 图 13-116 所 示 。 

8) 使 用 “绘图 ”工具 栏 上 的 “移动 工具 ”3 ， 将 打开 的 “天 空 .jpg” 图 像 文件 拖 动 到 
“档案 楼 01jpg” 图 像 文件 中 ， 并 对 拖 入 的 图 像 文件 进行 大 小 及 图 层 前 后 位 置 的 修改 ， 如 
图 13-117 所 示 。 
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13-116 13-117 
9) 执行 “ 滤 镜 | 艺术 效果 | ЕН” зит, АЕН “Бн” МЕНН, 
单 击 “ 人 确定” 按钮 ， 如 图 13-118 所 示 。 
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10) ФБ “E] 7” ШНА) “® 2” а, 6—6 ЈЕ 37, WH 
图 13-119 所 示 。 

11) 单 击 “绘图 ”工具 栏 上 的 “渐变 工具 ”按钮 暂 ， 在 “渐变 ”工具 栏 上 ， 单 击 
“颜色 ”按钮 ， 在 弹出 的 “渐变 编辑 器 ”对 话 框 中 为 其 设置 一 个 从 蓝 色 到 白色 的 颜色 渐 
变 ， 如 图 13-120 所 示 。 

12) 设置 好 颜色 渐变 后 ， 用 鼠标 左 键 在 图 像 上 从 上 往 下 拖 动 ， 从 而 形成 一 个 从 上 往 下 的 
赣 白 的 渐变 效果 ， 然 后 设置 渐变 的 “不 透明 度 ” 为 “50%” 如 图 13-121 所 示 。 
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13) Ж (Shift+Ctrl+E) 快捷 键 ， 将 “图 层 ” 面 板 中 的 可 见 图 层 合 并 为 一 个 图 层 ， 


如 图 13-122 PH JS. 


E] ==®о1}ро @ 33.3% (图 层 3 RGB/82) * 
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14) 拖 动 “图 层 ” 面 板 中 的 “图 层 3” 到 “创建 新 图 层 ” 按 钮 如上 ， 将 其 复制 一 个 图 层 
ао а Н) “йт Ли” д “ЖЖ”, “ЛЭНД” Ж 


为 “图 层 3 副本 ”图 层 ， 
“50%” 如 图 13-123 所 示 。 





15) 使 用 “绘图 ”工具 栏 中 的 “裁剪 工具 ”加 ， 对 图 像 文件 进行 裁 前 操作， 使 其 符合 要 











求 ， 如 图 13-124 所 示 。 
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16) JZ (Shift+Ctrl+E) 快捷 键 ， 将 “图 层 ” 面 板 中 的 可 见 图 层 合 并 为 一 个 图 层 ， 


如 图 13-125 PH JS. 


ШШ 62010-6 333 (ES 3 Ert. AGH/S9) * 
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17) 执行 “ 滤 镜 | 锐 化 | USM 锐 化 ”菜单 命令 ， 然 后 在 弹出 的 “USM 锐 化 ”对 话 框 


中 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 如 图 13—126 所 示 。 
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18) ТЕШ “2:4” ТАР С.А.” ©, xJEJ 0 FE РЕНАН 
作 ， 使 其 图 像 效 果 更 加 真实 目 然 ， 如 图 13-127 所 示 。 








国 #==tzo1 jpg @ 33.3% (EJE 3 副本 , RGB/82) * 
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19) 至 此 ， 访 档案 大 楼 的 效果 图 制作 完成 ， 其 最 终 的 效果 如 图 13-128 所 示 。 
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13-128 
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本 章 主要 通过 一 个 住宅 别墅 小 区 景观 的 创建 ， 来 具体 了 解 怎 样 使 用 
SketchUp 来 进行 图 样 的 导入 、 模 型 的 创建 、 材 质 的 赋予 、 图 像 的 导出 
以 及 效果 图 的 后 期 处 理 等 相关 知识 及 操作 技巧 。 

ө 实例 概述 及 效果 预 侦 

ө 场景 的 优化 及 图 样 的 导入 

@ 在 SketchUp 中 创建 模型 

@ 在 SketchUp 中 输出 图 像 

@ 在 Photoshop 中 后 期 处 理 















可 SGKetchUp Pro 2015 =шхидлпаж ш ив 











本 草 所 创建 的 是 住宅 别墅 小 区 景观 图 ， 列 出 了 两 套 别 墅 建筑 群 及 小 区 广场 效 末 。 该 别 塞 
建筑 为 欧式 风格 造型 ,一共 三 屋 ， 大 门 位 置 在 一 层 的 中 间 位 置 ， 右 侧 有 一 个 侧门 ， 三 层 楼 上 
有 阳台 ， 三 层 楼 安排 有 屋顶 伦 园 ， 其 整体 建筑 造型 大 气 沉 稳 ， 布 局 合理 规范 。 图 14-1 所 示 























papaya "npa, [视频 :场景 的 优化 及 图 样 的 导入 avi | „ә 1 N 
гло [ 场 景 的 优化 及 图 样 的 导入 м СТУ, 


本 市 开始 在 SketchUp 软件 中 创建 列 墅 模型 ， 其 中 包括 叶 入 图 样 并 指定 图 层 、 调 整 图 样 
的 位 置 、 别 蝇 各 楼 层 模 型 的 制作 等 相关 内 容 。 


14.2.1 优化 Sketch 加 的 场景 设置 


在 进行 模型 的 创建 之 前 ， 需 要 对 SketchUp 软件 的 场景 进行 相关 的 设置 ， 使 其 更 有 利于 
后 面 的 操作 。 

1) 运行 SketchnUp Pro 2015 软件 ， 执 行 “ 窗 口 | 模型 信息 ”来 单 命令 。 

2) 在 弹出 的 “模型 信息 ”对 话 框 中 选择 “单位 ”选项 ， 设 置 系统 单位 参数 。 在 此 将 
“К” ОЈ “НЫ” “тат”, “精确 度 ” 为 “0mm”， 勾 选 “ 局 动 捕捉 ” 复 选 枉 ， 将 角度 捕 
捉 设 置 为 “$.0”， 如 图 14-2 所 示 。 

3) 执行 “窗口 | 样式 ”这 单 命令 ， 弹 出 “样式 ”编辑 左 ， 在 “编辑 ”选项 卡 的 “ 边 
线 ” 和 面板 中 ， 取 消除 “边线 ”以 外 的 所 有 复 选 框 的 勾 选 ， 如 图 14-3 所 示 。 
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14.22 导入 图 样 并 指定 图 层 


本 节 主 要 讲解 怎样 将 AutoCAD 图 样 导 入 到 SketchUp 中 ， 并 为 导入 图 样 指定 相应 的 图 
层 ， 具 体操 作 步 又 如 下 。 
1) 执行 “文件 | 导入 ” 羔 单 命令 ， 选 择 要 导入 的 “案例 /14/ 别 野 图 纸 .dwg” 文 件 ， 然 
后 单 击 “选项 ”按钮 ， 在 弹出 的 “导入 AutoCAD DWG/DXF 选项 ”对 话 框 中 将 单位 设 为 
жк”, 然后 依次 单 击 “确定 ”按钮 和 “打开 ”按钮 ， 完 成 AutoCAD 图 样 的 导入 操作 ， 
如 图 14-4 所 示 。 
FEE > 


ЖОГЫ Пт): 四 14 "| Ф СЕ Уу 
ой 和 >| 修改 日 期 >| э Y| 大 小 


м Я 






ц гае 







导入 KoatoCAD 74867377 хі 


几何 图 形 
М 合并 共 面 平面 (M) 
М 平面 方向 一 致 (0) 


比例 





单位 : [жее | 
[ dq 给 图 
文件 名 加 ) : Б ЕЕ. dw = Г 保持 绘图 原点 (P) 


文件 类 型 (T): [utocan 文件 (Жаке, ж. dxf) "| 取消 | 
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2) Ж AutoCAD ЁЁ A. SketchUp 后 ， 分 别 选 择 导 入 的 各 个 图 样 内 容 ， 将 其 分 别 创建 
为 组 ， 如 图 14-5 所 示 。 

3) 执行 “窗口 | 2” жит, 307 “2” САЛ, ЖАТ вл” 446 
УШ” ЧА” “ЖОШ” ЈАЗ” “< EER” “三 层 平面 ”及 “屋顶 平面 ”8 个 图 层 ， 
并 将 图 中 的 立 面 图 及 平面 图 置 于 相应 的 图 层 之 下 ， 如 图 14-6 所 示 。 
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14.2.3 ”调整 图 样 的 位 置 


在 对 导入 图 样 指定 相应 的 图 层 后 ， 接 下 来 对 导入 的 图 样 进行 相应 位 置 的 调整 ， 以 便于 后 
面 模型 的 创建 ， 其 体操 作 步 又 如 下 。 

1) 选择 “一 层 平 面 图 ” 执行 “移动 ”命令 (M)， 捕 捉 平面 图 上 的 相应 端点 ， 将 其 移 
动 到 绘图 区 中 的 坐标 原点 位 置 ， 如 图 14-7 所 示 。 

2) 使 用 鼠标 中 键 将 视图 调整 到 相应 的 视角 ， 然 后 使 用 “旋转 ”工具 嫩 ， 将 别墅 “ 南 立 
面 ” 图 旋转 90”， 如 图 14-8 所 示 。 








14-7 14-8 
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3) 执行 “移动 ”命令 (M)， 捕 捉 别 墅 南 立 面 图 上 相应 的 端点 ， 将 其 移动 到 别墅 一 层 平 
面 图 上 相应 的 端点 位 置 ， 然 后 使 用 相同 的 方法 ， 将 别墅 的 其 他 立 面 图 移动 对 章 到 平面 图 上 相 
应 的 位 置 处 ， 如 图 14-9 Тл: 








对 齐 北 立 面 


对 齐 西 立 面 





图 14-9 





在 对 章平 面 图 或 立 面 图 时 ， 为 了 不 造成 混淆 ， 可 以 将 已 经 对 齐 的 立 
ZR 。 而 图 先 隐藏 起 来 ， 根 据 关系 点 进行 对 齐 ， 对 齐 后 平 而 图 或 立 面 的 轮廓 点 
—— 重合 在 一 起 ， 保 证 了 正确 性 。 








4) 执行 “移动 ”命令 (MD)， 将 “二 层 平 面 图 ”与 “一 层 平 面 图 ”左下 角 点 进行 对 齐 ， 
然后 将 “二 层 平面 图 ”在 蓝 轴 焉 直 和 疝 上 移动 3300mm 的 高 度 ， 如 图 14-10 所 示 。 





图 14-10 
5) 参考 相同 的 方法 ， 将 “三 层 平 面 图 ”对 齐 于 “二 层 平面 图 ”的 左上 角 点 ， 并 以 殴 色 
移动 2800mm 的 高 度 。 
6) 将 “顶层 平面 ”以 交叉 线 的 左下 角 点 对 齐 于 “三 层 平面 图 ”左下 角 点 ， 然 后 将 “ 顶 
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层 平 面 ” 以 蓝 轴 移 动 2800mm 的 高 度 ， 如 图 14-11 所 示 。 
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图 14-11 


视频 ， 在 SketchUp 中 创建 模型 avi ла 


1 13. 在 SketchUp 中 他 建 模型 ж w 


ТЕЗЕК PJ BRA y АЛ pla, 2 FOR Bena ЖЕ, РСВ л] 9 09-3, 
ат А НЈАН Ha 9, 


14.3.1 ”制作 各 楼 层 基础 模型 
型 ， 具 体操 作 步 又 如 下 。 


下 面 根据 各 层 的 图 样 信息 绘制 出 别墅 各 楼 层 的 基础 模型 ， 具 
1) 你 留 “ 一 层 平 甸 ”图 层 的 可 见 状态 ， 再 将 列 蝇 的 其 他 图 样 的 图 层 暂 时 隐 筷 起 来 ， 执 


CL)， 捕 捉 别 墅 一 层 平面 图 上 相应 的 轮廓 ， 绘 制图 14-12 所 示 造 型 面 。 





















































т “на” 


担 示 在 勾画 建筑 外 轮廓 时 ， 可 切换 到 “俯视 图 ” 园 模 式 下 ， 使 绘图 更 为 
总 提示 方便 。 





2) 执行 “ 推 / 拉 ” 命 令 (P)， 将 上 一 步 绘制 的 造型 耐 癌 上 推拉 3300mm， 如 图 14-13 所 示 。 
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3) жй “КШ” РА Ж, Ит “1%” 


平面 图 上 相应 的 轮廓 ， 绘 制图 14-14 所 示 的 造型 面 。 
4) 执行 “ 推 / 拉 ” 命 令 (P)， 将 上 一 步 绘制 的 造型 面 铝 上 推拉 2800mm， 如 图 14—15 所 示 。 











\ 区 雯 观 模型 的 制作 





图 14—14 14—15 
5) 将 别墅 的 “三 层 平 面 ” 图 层 显 示 出 来 ， 然 后 执行 “直线 ”命令 (L)， 捕 捉 别 墅 三 层 
平面 图 上 相应 的 轮廓 进行 补 线 ， 生 成 图 14-16 所 示 的 造型 面 。 
6) 执行 “ 推 / 拉 ” 命 令 (P)， 将 上 一 步 绘制 的 造型 面 同 上 推拉 2800mm， 如 图 14-17 所 示 。 


Д 
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14.3.2 制作 屋 项 造型 


别墅 顶 面 有 坡 屋顶 和 女儿 墙 造型 ， 下 面 一 一 进行 绘制 。 
1) 将 别墅 的 “屋顶 平面 ”图 层 显示 出 来 ， 如 图 14-18 所 示 。 
2) 切换 到 “俯视 图 ”加 ， 执 行 “直线 ”命令 (L)， 捕 提 尾 顶 平面 轮廓 补 线 生 面 ， 如 


图 14-19 所 示 。 








图 14-18 












3) 继续 在 平面 上 捕捉 轮廓 ， 绘 制 封闭 直线 ， 形 成 轮廓 面 ， 如 网 14—20 所 示 。 
4) 将 “ 北 立 面 ”显示 出 来 ， 执 行 “ 推 / 拉 ” 命 令 \P)， 将 上 一 步 的 两 个 轮廓 面 限 制 推拉 
到 北 立 和 面 参照 相应 的 边线 上 ， 如 图 14-21 所 示 。 













A 
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5) 执行 “删除 ”命令 “E)， 删 除 多 余 的 线条 ， 结 合 《Shift〉 键 将 不 可 删除 的 线条 进行 


upa 





б) % “ТИК” Кый, Ж “РУШ” жшлш Ж, АЛТ “ЕУ” ят (P), ЖЕТИШ 
ЖЕЛ] В ЈЕУ Ж РЕГ Ул ИН ЛУД кд Б, АПКЕ] 14—22 所 示 。 
7) ААТ “т” її? (F), ТАТАН ЫЛРИ yr Bl да Б, ИП 14—23 所 示 。 
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8) 执行 “ 推 / 拉 ” 命 令 (P)， 将 仿 移 的 轮廓 面 同 上 推拉 限制 到 凋 立 面相 应 点 上 ， 如 
图 14—24 所 示 。 
9) 执行 “直线 ”命令 〈L)， 捕 捉 南 立 面 上 多 出 来 的 线条 轮廓 ， 绘 制 一 个 截面 ， 如 图 14—25 
所 示 。 
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10) 使 用 “路 径 跟 随 ” 工 具 圈 ， 单 击 绘制 的 截面 ， 然 后 围绕 顶 面 进行 手动 放样 ， 如 
图 14-26 所 示 。 

11) 将 “顶层 平面 ”图 层 显 示 出 来 ， 然 后 执行 “移动 ”命令 (M)， 将 其 移动 对 齐 到 相 
应 的 平面 上 ， 如 图 14-27 所 示 。 








14-26 图 14-27 


12) 执行 “直线 ”命令 〈L)， 由 区 叉 线 区 氮 辣 瘟 轴 方向 上 绘制 一 条 与 南 立 和 面 顶点 平 齐 的 


直线 ， 如 图 14-28 所 示 。 
13) 执行 “直线 ”命令 〈(L)， 由 上 一 步 直线 的 上 端点 分 别 癌 与 其 共 面 的 4 个 顶点 绘制 连 
线 ， 以 封闭 成 坡 屋顶 面 ， 如 图 14—29 所 示 。 
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14) 使 用 “选择 ”工具 较 ， 结 合 (Сш) 键 加 选 女儿 墙 上 的 边线 ， 然 后 执行 “移动 ” 命 
А (M)， 将 其 向 下 复制 出 100mm 的 高 度 ， 如 图 14-30 所 示 。 





图 14-30 
15) 执行 “ 推 / 拉 ”命令 (P)， 将 形成 的 侧面 癌 外 各 推拉 出 60mm， 形 成 跌 级 效果 ， 如 


图 14-31 所 示 。 
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14.33 制作 三 层 阳 台 造 型 


三 层 楼 上 东 、 西 两 面 均 有 阳台 ， 下 和 面 制 作 三 层 楼 的 阳台 造型 。 

1) 将 “ 南 立 面 ” 层 显示 出 来 ， 执 行 “ 推 / 拉 ” 命 令 (P)， 将 对 应 的 楼 底面 向 下 推拉 限制 
在 南 立 面相 应 轮廓 点 上 ， 如 图 14-32 所 示 。 

2) 执行 “矩形 ”命令 (CR)， 捕 捉 “ 三 层 平 血 ” 轮 廓 绘制 爽 个 矩形 作为 柱子 轮廓 ， 如 
图 14-33 所 示 。 
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3) 执行 “ 推 / 拉 ” 命 令 (P)， 将 这 两 个 柱子 分 别 推拉 到 与 楼 顶 平 章 ， 如 图 14—34 所 示 。 

4) 执行 “删除 ”命令 (E)， 有 删除 多 余 的 线条 。 

5) 执行 “和 窍 形 ” 命 令 (R)， 捕 提 “ 三 层 平面 ”阳台 柱子 轮廓 ， 绘 制 一 个 矩形 面 并 创建 
为 群 组 ， 如 图 14-35 所 示 。 





图 1 14-34 14-35 
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6) 双击 进入 组 编辑 状态 ， 执 行 “ 推 / 拉 ” 命 令 (P)， 将 柱子 同上 推拉 1270mm 的 高 度 ; 
再 执行 “ 偏 移 ”命令 (F)， 将 上 表面 向 外 偏 移 80mm; 再 执行 “ 推 / 拉 ” 命 令 (Р), ЖУМ ЕШ 
ТЕ [н] ЕЕ 80mm; 最 后 进行 封面 和 删除 多 余 边 线 处 理 ， 完 成 柱子 绘制 ， 如 图 14-36 所 示 。 
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7) 执行 “移动 ”命令 (M)， 将 绘制 好 的 柱子 按照 “三 层 平 面 ” 柱 子 轮廓 的 位 置 进行 复 
制 ， 如 图 14-37 所 示 。 

8) 将 “ 东 立 面 ” 层 显示 出 来 ， 在 柱子 之 间 捕 捉 东 立 面 绘制 一 个 矩形 面 ， 并 将 其 成 组 ， 
如 图 14-38 所 示 。 












图 14-37 图 14-38 
9) 双击 进入 组 编辑 状态 ， 将 矩形 问 内 推拉 200mm， 如 图 14—39 所 示 。 
10) 根据 同样 的 方法 ， 捕 捉 东 立 面 轮廓 ， 在 柱子 上 方 创建 两 个 矩形 ， 并 创建 为 组 ， 进 入 
组 编辑 状态 ， 后 将 两 个 面 均 向 内 推拉 出 160mm 的 厚度 ， 作 为 阳台 的 栏杆 ， 如 图 14-40 所 示 。 
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11) 旋转 到 栏杆 的 前 面 ， 执 行 “ 推 / 拉 ” 命 令 (P)， 再 将 上 侧面 癌 外 推拉 60mm， 如 图 14-41 
所 示 。 

12) 通过 执行 “移动 ”(M)、“ 旋 转 ”(Q) 和 “缩放 ”(S) 等 命令 ， 将 绘制 的 栏杆 复制 
到 其 他 柱子 位 置 ， 并 调整 其 长 度 ， 效 末 如 图 14-42 тух. 
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13) 将 “和 东 立 面 ” 层 显示 出 来 ， 下 面 来 创建 栏杆 立柱 造型 。 执 行 “ 移 动 ” 命 令 (М), 
将 东 立 面 图 向 外 复制 出 一 份 ， 如 图 14-43 所 示 。 

14) 通过 右键 快捷 菜单 将 上 一 步 复 制 出 的 东 立 面 图 进行 分 解 ， 然 后 将 多 余 的 图 样 删 除 ， 
只 保留 其 中 一 个 立柱 ， 如 图 14-44 所 示 。 
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15) 执行 “直线 ”命令 (L) 和 “ 圆 踊 ”命令 CA)， 在 柱子 线 上 进行 补 线 ， 生 成 面 ， 如 
图 14-45 所 示 。 

16) 执行 “删除 ”命令 〈E)， 将 柱子 立 面 左 半边 造型 面 删 除 掉 ， 然 后 整理 图 形 形 成 一 个 
面 ， 如 图 14-46 所 示 。 

17) 旋转 视图 到 上 方 ， 执 行 “ 圆 ”命令 “〈C)， 在 立体 的 上 方 捕捉 上 侧 直 线 两 端点 ， 绘 制 
一 个 圆 ， 如 图 14-47 所 示 。 
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图 14-45 14-46 14-47 





18) 选择 绘制 的 圆 作 为 路 径 ， 然 后 激活 “路 径 跟 随 ” 工 具 团 ， 再 单 击 柱子 截面 ， 进 行 放 
样 ， 效 果 如 图 14-48 所 示 。 

19) 执行 “直线 ”命令 〈L)， 在 立柱 上 方 的 圆 形 上 补 绘 一 条 线 将 其 封面 操作 ， 然 后 将 补 
绘 的 线条 删除 ， 如 图 14-49 所 示 。 


一 一 一 一 . 
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20) 选择 创建 的 立柱 ， 然 后 单 击 忌 标 右键 并 执行 “ 柔 化 /平滑 连 线 ”命令 ， 将 立柱 模型 
进行 80 度 左 右 的 边线 柔 化 操作 ， 如 图 14—50 所 示 。 





14—50 


21) 将 立柱 创建 为 组 ， 然 后 执行 “移动 ”命令 (M)， 将 立柱 移动 复制 到 栏杆 下 方 的 相 
应 位 置 处 ， 如 图 14-51 所 示 。 
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= ¿n 在 布置 立柱 时 ， 可 将 各 立 面 图 层 显示 出 来 ， 参 照 立 面 图 上 的 立柱 位 
MUA | 置 来 进行 布置 。 





22) 执行 “移动 ”命令 (M)， 将 楼 层 线 分 别 癌 下 复制 移动 60mm 和 120mm， 并 进行 补 线 
操作 ， 如 图 14-52 所 示 。 
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23) 执行 “ 推 / 拉 ” 命 令 (P)， 将 楼 线形 成 的 上 侧面 向 外 推拉 120mm， 将 下 侧面 向 外 推 
фу 60mm， 如 图 14-53 所 示 。 
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24) 旋转 视图 到 建筑 的 西 面 ， 执 行 “ 和 矩形 ”命令 (R)， 捕 捉 三 层 平面 图 轮廓 绘制 两 个 平 
面 ， 如 图 14-54 所 示 。 
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25) 将 “ 西 立 面 ” 层 显示 出 来 ， 执 行 “ 推 / 拉 ” 命 令 (P)， 将 绘制 的 右 侧面 向 下 推拉 限 
制 在 西 立 面 图 相应 点 上 ， 如 图 14—55 所 示 。 





26) 同样 的 ， 将 左 侧 绘制 的 面 也 同 下 推拉 ， 如 图 14-56 所 示 。 
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27) 隐 医 西 世面 图 和 三 层 平面 图 ， 执 行 “ 移 动 ” 命 令 (M)， 将 楼 层 线 癌 下 复制 移动 
60mm 和 120mm， 如 图 14-57 所 示 。 

28) 执行 “ 推 / 拉 ”命令 (P)， 将 复制 线 后 形成 的 上 侧面 癌 外 推拉 120mm， 将 下 侧面 癌 
外 推拉 60mm， 然 后 删除 多 余 线条 ， 效 果 如 图 14—58 所 示 。 
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29) 将 三 层 平 和 图 显示 出 来 ， 通 过 “移动 ”“ 旋 转 ” 和 “缩放 ”等 命令 ， 将 前 面 的 柱 
子 、 栏 杆 及 立柱 模型 复制 过 来 ， 并 进行 相应 位 置 的 调整 ， 如 图 14-59 т7л. 
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14.34 ”制作 一 、 二 层 阳 台 与 屋 榴 造型 


在 第 三 层 楼 阳台 下 对 应 看 二 层 楼 的 阳台 ， 下 和 面 就 二 层 楼 阳台 与 一 层 屋 榴 的 造型 进行 制作 。 

1) 将 “ 西 立 面 ” 层 显 示 出 来 ， 选 择 三 层 阳台 底面 ， 执 行 “ 移 动 ”命令 (М), Ж ҢЫ КЕ 
复制 一 份 限制 在 西 立 面 图 相应 点 上 ， 如 图 14-60 所 示 。 

2) 执行 “ 推 / 拉 ”命令 (P)， 将 复制 的 面 癌 上 推拉 限制 在 立 面 图 对 应 点 上 ， 如 图 14—61 
所 示 。 
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3) ВИТ “Ж” ш% (F), Ж ТШ ЕНА ЈР 262726 ау рун 100mm, WWE 14-62 
所 示 。 

4) 执行 “ 推 / 拉 ”命令 (P)， 结 合 〈Ctrl》 键 ， 将 偏 移 得 到 的 轮廓 面向 上 复制 推拉 限制 
在 立 耐 图 相应 点 上 ， 如 图 14-63 所 示 。 
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5) 执行 “直线 ”命令 〈L)， 捕 捉 立 面 图 轮廓 补 上 几 条 线 ， 划 分 出 中 间 两 个 面 ， 再 执行 
“ 推 / 拉 ” 命 令 5P)， 将 相应 面 问 内 限制 推拉 ， 如 图 14-64 所 未 。 
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图 14-64 


б) 根据 上 一 步 推拉 的 数据 ， 下 接 双击 万 外 一 个 面 ， 推 拉 出 相同 的 距离 ， 如 网 14—65 所 示 。 
7) 根据 同样 的 方法 ， 制 作出 为 一 处 的 三 层 阳 台 ， 如 图 14—66 所 示 。 





14-65 14-66 
8) 将 “ 丽 并 面 ” 层 显示 ， 执 行 “ 算 形 ”命令 (R)， 在 立 面 图 上 捕捉 轮廓 绘制 矩形 面 ， 


如 图 14-67 所 示 。 
9) 执行 “ 推 / 拉 ”命令 (P)， 将 其 癌 内 限制 推拉 到 内 侧 平 面 上 ， 如 图 14-68 所 示 。 











图 14-67 图 14-68 


10) 执行 “ 偏 移 ”命令 (F)， 将 表面 上 的 两 条 线 回 内 偏 移 100mm; 然后 执行 “ 推 / 拉 ” 
命令 (P)， 结 合 〈《Ctrl〉 键 将 其 向 上 复制 推拉 限制 在 立 面 图 上 ， 如 图 14-69 所 示 。 
11) 根据 前 面 阳 台 的 绘制 方法 ， 通 过 “直线 ”命令 补 绘 线 ， 通 过 “ 推 / 拉 ” 命 令 ， 将 补 好 的 
中 间 两 个 面 各 向 内 推拉 限制 在 立 面 图 轮廓 上 “〈 约 60mm)， 完 成 的 阳台 效果 如 图 14-70 所 示 。 
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12) 关闭 立 面 屋 ， 执 行 “ 和 矩形 ”命令 〈(R)， 在 阳台 下 表面 角 点 位 置 绘制 一 个 边 长 为 
240mm 的 正方 形 ， 并 将 其 创建 成 组 ， 如 图 14-71 所 示 。 

13) 双击 进入 组 编辑 状态 ， 执 行 “ 推 / 拉 ” 命 令 (P)， 将 其 同 下 推拉 使 其 与 建筑 底面 平 
齐 ， 形 成 柱子 ， 如 图 14—72 所 示 。 
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14) 将 “一 层 平面 ”显示 出 来 ， 执 行 “ 和 矩形 ”命令 (R)， 捕 捉 平 面 ， 绘 制 一 个 矩形 和 面 并 
创建 成 组 ， 如 图 14-73 所 示 。 

15) 进入 组 编辑 状态 ， 执 行 “ 偏 移 ” 命 令 (F)， 将 相应 两 条 边 向 内 偏 移 限制 在 平面 图 边 
线 上 ， 如 图 14-74 所 示 。 
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16) 将 “ 南 立 面 ” 层 显示 ， 执 行 “ 推 / 拉 ”命令 (P)， 将 矩形 面 根 据 面 立 面 台 阶 轮廓 进 
行 限 制 推拉 ， 如 图 14-75 所 示 。 
17) 将 平面 进行 反 转 ， 最 后 调整 柱子 的 底面 高 度 ， 效 果 如 图 14-76 所 示 。 
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18) ВИТ “# ЈК” ят 〈(R)， 在 建筑 东 侧 ， 执 行 “ 和 矩形 ”命令 (В), ЕРЕК, 
绘制 一 个 和 矩形， 然后 将 其 向 上 推拉 150mm 的 高 度 形成 踏步 ， 如 图 14-77 所 示 。 
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14.3.5 ”制作 门窗 造型 

在 建筑 外 轮 廊 造 型 制作 完毕 后 ， 下 面 制 作 建 筑 门窗 的 造型 。 

1. 制作 南 立 面 的 门窗 

制作 建筑 两 立 面 的 门窗 时 ， 需 要 将 对 应 的 “ 丙 立 面 图 ”显示 出 来 ， 将 立 面 图 对 章 不 同 的 
普 面 来 制作 出 相应 的 门 与 窗 。 

1) 将 “ 南 立 面 ” 层 显示 出 来 ， 执行“ 直线 ”命令 (L) 和 “ 圆 踊 ”命令 СА), ТЕЛИК 
表面 上 捕捉 立 面 图 其 中 一 个 窗 轮 廊 ， 绘 制 出 封闭 平面 并 将 其 创建 成 组 ， 如 图 14—78 所 示 。 

2) 双击 进入 组 编辑 状态 ， 执 行 “ 仿 移 ” 命 令 “F)， 将 表面 进行 限制 性 偏 黎 ， 如 图 14—79 
所 示 。 
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3) 执行 “ 推 / 拉 ”命令 (P)， 将 偶 移 的 轮廓 面 问 外 推拉 50mm， 如 图 14—80 所 示 。 


4) 执行 “直线 ”命令 (L)， 在 内 侧面 上 补 绘 几 条 线 ， 以 划分 出 4 个 区 域 ， 如 图 14-81 
тәх. 
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5) 执行 “ 俩 移 ” 命 令 FE)， 分 别 将 4 个 区 域 面 各 辐 内 俩 移 30mm， 如 图 14-82 所 示 。 
6) 执行 “ 推 / 拉 ” 命 令 \P)， 将 内 侧 的 4 个 面 问 内 推拉 30mm， 如 图 14-83 所 示 。 
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7) 执行 “材质 ”命令 \B)， 为 内 侧面 赋 子 一 种 琉璃 材质 ， 如 图 14-84 所 示 。 





8) 退出 组 编辑 状态 ， 将 制作 好 的 一 个 弧 形 窗户 复制 到 立 面 上 需要 开启 窗户 的 位 置 ， 复 
制 后 窗户 目 动 进行 切割 ， 如 图 14-85 所 示 。 
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9) РЕЗ 50 EL УГ ЈАНИ Е, ИТ “ЕЁ” ят СК), HHDE IBU] 
ЖЕЙ, Та т] АУЛЕТ, ЭВ АЕН, ИЕ 14—86 所 示 。 

10) ЗИТ “Ж” тт (F), ТЕТ 20 2 рау рН ВЕ z ТАТ 22726 ЕБ, ТЕЧ 14—87 
тәх. 








| 距离 >» 
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12) Ит “ЖЕ” я (R) 和 “直线 ”命令 〈L)， 在 内 侧面 上 绘制 直线 和 和 矩形， 分 割 
出 几 个 面 ， 如 图 14-89 所 示 。 
13) 执行 “ 偏 移 ” 合 令 (F)， 将 其 中 一 个 矩形 面 分 别 回 内 偏 移 10mm 和 20mm， 如 
图 14-90 所 示 。 
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14) 执行 “ 推 / 拉 ” 命 令 (P)， 将 偏 移 形 成 的 第 一 层 轮 万 向 内 推拉 10mm， 将 第 二 层 轮 局 
器 内 推拉 5mm， 如 图 14-91 所 示 。 
15) 执行 “直线 ”命令 〈EL)， 绘 制 两 层 轮 廓 的 对 角 连 线 ， 如 图 14-92 所 示 。 








14-91 14-92 
16) 选择 最 内 表面 ， 执 行 “ 缩 放 ” 命 令 (S), ZH (Сш) 键 ， 单 击 顶 角 点 ， 进 行 0.9 
倍 中 心 缩放 ， 完 成 的 实木 止 凸 造型 如 图 14-93 所 示 。 
17) 根据 上 述 方法 和 数据 ， 在 其 他 算 形 区 域内 完成 造型 ， 如 图 14-94 所 示 。 
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18) 为 了 节省 时 间 ， 可 将 首 层 的 大 门 复制 到 二 层 要 开局 门 的 位 置 。 首 先 在 二 层 门 处 绘制 
一 个 矩形 面 ， 并 删除 该 表面 ， 然 后 将 一 层 大 门 复制 到 二 层 大 门 处 ， 如 图 14-95 Атк. 
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19) 执行 “移动 ”命令 (М), рУ А] 5) 1] РАТ Е; Ф EJE” т 
(R)， 捕 捉 立 面 图 轮廓 并 绘制 一 个 和 矩形， 如 图 14—96 所 示 。 
20) 执行 “ 推 / 拉 ”命令 (P)， 将 其 向 内 推拉 150mm， 以 表现 出 此 处 的 一 层 台 阶 ， 如 


图 14-97 所 示 。 
21) 执行 “移动 ”命令 (M)， 将 丽江 面 图 同 后 移动 与 上 一 步 推拉 的 表面 平 章 ， 如 图 14-98 
所 示 。 
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22) 双击 选择 算 形 表面 ， 并 将 其 创建 群 组 。 再 进入 组 内 ， 执 行 “ 侦 移 ” 命 令 CEF)， 将 三 
条 边 四 内 偏 移 5S0mm， 再 执行 “ 推 / 拉 ” 命 令 \(P)， 将 侦 移 轮廓 问 外 推拉 50mm， 如 图 14-99 
所 示 。 

23) ЖИТ “ЖК” т (R) 和 “下 线 ” 命 令 L)， 在 内 表面 绘制 出 立 面 轮廓 线 ， 如 
图 14-100 所 示 。 








ОШ опт | ЭШЕ 50mm 
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24) 执行 “ 推 / 拉 ” 命 令 (P), ЕНА РЕА 10mm， 如 图 14-101 所 示 。 
25) 执行 “移动 ”命令 (M)， 移 动 南 立 面 图 使 其 对 齐 于 三 层 阳 台 处 的 墙 面 ， 将 上 一 步 
绘制 好 的 一 层 侧门 复制 到 三 层 楼 上 并 调整 其 大 小 ， 围 绕 门 绘制 一 个 矩形 面 ， 并 有 删除 该 矩形 
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面 ， 宛 成 三 楼 的 阳 合 门 绘制 ， 如 网 14-102 所 示 。 
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2. 制作 东 立 面 的 窗 

制作 建筑 东 立 面 的 门窗 时 ， 需 要 将 对 应 的 “和 东 立 面 图 ”显示 出 来 ， 将 立 面 图 对 齐 不 同 的 
当面 来 制作 出 相应 墙 面 上 的 门 与 窗 。 

1) 将 “ 东 立 面 ” 层 显示 出 来 ， 隐 藏 其 他 立 面 层 。 

2) 执行 “移动 ”命令 M)， 将 东 立 面 图 疝 左 移动 直 全 对 章 到 内 侧 载 面 上 ， 如 图 14-103 
тах. 














14-103 


3) 执行 “和 矩形 ”命令 (R), ЕУЛИЕ ТЕНТ Ет УХЕ, jEGU22422H1, 
如 图 14-104 所 示 。 

4) 进入 组 编辑 状态 ， 执 行 “ 和 矩形 ”命令 〈R)， 捕 捉 轮廓 绘制 矩形 ， 并 将 偏 移 得 到 的 轮 
廊 面 向 外 推拉 50mm， 如 图 14-105 所 示 。 

5) 执行 “直线 ”命令 (L)， 在 内 表面 上 补 线 ， 然 后 执行 “ 偏 移 ” 命 令 (F)， 将 各 区 域 
器 内 偏 移 50mm， 如 图 14-106 所 示 。 

6) т “Е” т CP)， 将 最 内 表面 癌 内 推拉 50mm， 然 后 执行 “材质 ”命令 
(B)， 为 其 赋予 玻璃 材质 ， 如 图 14-107 т7л. 











”别墅 小 区 景观 模型 的 制作 
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7) 执行 “移动 ” 命 他“《M)， 将 绘制 的 窗 复 制 到 二 层 楼 上 ， 如 图 14—108 所 示 。 
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3. 制作 北 立 面 的 窗 

制作 建筑 北 立 面 的 窗 时 ， 需 要 将 对 应 的 “ 北 立 面 图 ”显示 出 来 ， 将 立 面 图 对 齐 不 同 的 墙 
面 来 制作 出 相应 墙 而 上 的 窗 。 

1) 将 “ 北 立 面 ” 层 显示 ， 将 其 他 立 面 层 关闭 。 

2) 根据 前 面 绘 制 窗 的 方法 ， 制 作出 其 中 一 个 窗 ， 并 创建 为 组 ， 如 图 14-109 所 示 。 

3) 执行 “移动 ”命令 (MD)， 将 窗 复 制 到 相应 的 窗 位 置 ， 如 网 14-110 所 示 。 

4) 执行 “移动 ”命令 〈(M)， 将 前 和 面 建 筑 东 方 四 上 的 窗 复 制 一 份 过 来 ， 然 后 通过 “ 旋 
转 ” 和 “移动 ”命令 ,将 其 布 量 到 建筑 北 而 上， 如 图 14-111 所 示 。 

5) 执行 “移动 ”命令 《M)， 移 动 北 立 面 图 到 内 侧 增 而 上 ; 通过 “移动 ”和 “ 乡 放 ” 命 
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令 ， 将 窗 布置 到 相应 位 置 ， 并 调整 大 小 ， 如 图 14-112 所 示 。 
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4. 制作 西 立 面 的 门窗 

制作 建筑 西 立 面 的 门窗 时 ， 需 要 将 对 应 的 “ 西 立 面 图 ”显示 出 来 ， 将 立 面 图 对 齐 不 同 的 
省 面 来 制作 出 相应 墙 面 上 的 门 和 窗 。 

1) 将 “ 西 立 面 ” 层 显示 出 来 ， 将 其 他 立 面 层 关 闭 ， 如 图 14-113 所 示 。 

2) 由 于 二 层 楼 上 的 窗 和 北 立 面 的 窗 相似 ， 直 接 复 制 过 来 ， 并 调整 位 置 即 可 ， 如 图 14-114 
所 示 。 














14-113 14-114 











соо лав ФЕДЕ БИШЕЙ 


3) 执行 “移动 ”命令 (M)， 将 西 立 面 图 问 内 移动 到 内 侧 增 向 上 。 
4) 由 于 两 局 门 和 建筑 南 立 面 上 的 门 相似 ， 可 下 接 复 制 过 来 ， 并 调整 大 小 及 位 置 即 可 ， 
如 图 14—115 所 示 。 
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14.3.6 ”其 他 细 证 的 制作 


通过 前 面 的 操作 ， 建 筑 模 型 基本 绘制 好 了 ， 下 面 制作 建筑 敢 水 和 小 区 场景 ， 并 对 建筑 赋 
予 相应 材质 。 

1) 使 用 “选择 ”工具 * 并 配合 (Ctrl〉 键 ,选择 图 中 相应 的 边线 ， 然 后 执行 “ 仿 移 ” 命 
令 (F)， 将 选择 的 边线 问 外 仿 移 复制 600mm 的 距离 ， 如 图 14-116 тл. 

2) 执行 “直线 ”命令 〈(L)， 对 上 一 步 俩 移 的 边线 进行 封面 ， 如 网 14-117 тәх. 
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3) 执行 “ 推 / 拉 ” 命 令 (P)， 将 上 一 步 封 财 的 造型 徊 癌 上 推拉 50mm н, WE 14—118 
所 示 。 

4) 将 “二 层 平面 ”图 层 显 示 ， 执 行 “ 和 直线 ”命令 (L)， 在 外 墙 上 捕捉 二 层 平面 图 轮廓 
绘制 楼 层 分 阳线 ， 如 图 14—119 所 示 。 

5) 执行 “材质 ”命令 (B)， 在 “材质 ”编辑 器 中 单 击 “ 创 建材 质 ” 按 钮 铝 ， 在 本 案例 
“素材 图 片 ” 文 件 严 下 添加 一 个 位 几 作 为 材质 贴图 ， 如 岁 14-120 所 示 。 
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6) 将 创建 的 材质 赋予 建筑 首 层 墙 面 ， 并 修改 贴图 长 宽 各 为 2000mm， 如 图 14-121 所 示 。 
7) 根据 同样 的 方法 ， 在 案例 文件 下 创建 一 个 “面砖 jpg” 的 材质 贴图 ， 并 赋予 建筑 二 、 
三 层 墙 面 ， 并 修改 贴图 的 大 小 ， 如 图 14-122 所 示 。 





14-121 14-122 
8) 为 屋顶 新 建 一 个 “ 瓦 .jpg” 贴 图 材质 ， 并 调整 贴图 的 大 小 ， 如 图 14-123 所 示 。 
9) 同样 的 ， 再 狐 建 “ 花 半 宕 .jpg” 贴 图 材质 ， 赋 了 予 柱 子 及 台阶 ， 狐 建 “ 麻 石 .jpg” 贴 图 
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10) 全 选 别墅 建筑 图 形 ， 然 后 通过 右键 快捷 菜单 将 其 创建 为 群 组 。 

11) 执行 “文件 | 导入 ” 采 蛙 命令 ， 在 弹出 的 对 话 框 中 ， 选 择 “ 案 例 \14\ 小 区 厂 场 .skp” 
文件 ， 然 后 单 击 “ 打 开 ” 按 钮 ， 如 图 14-125 所 示 。 

12) 在 网 形 中 单 击 一 点 ， 插 入 该 场景 ， 然 后 执行 “移动 ”命令 (M)， 调 整 建筑 与 广场 
的 位 置 ， 如 图 14-126 所 示 。 
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13) 选择 建筑 模型 ， 执 行 “移动 ”命令 (MD)， 将 其 回 右 复制 出 一 份 。 
14) 选择 复制 出 的 副本 网 形 ， 单 击 鼠 标 右 键 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 执行 “翻转 方向 | 组 
的 红 轴 ”命令 ， 将 图 形 进行 左右 镜像 操作 ， 如 图 14-127 所 示 。 
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= 视频 : 在 SketchUp 中 输出 图 像 .avi ше /14\ 
ТАА) sketonup 中 输出 图 从 -[ ОТ 


在 创建 完 模型 之 后 ， 需 要 对 模型 指定 相应 的 视角 ， 
以 便 进 行 后 期 处 理 。 有 具体 操作 步骤 如 下 。 

1) 使 用 鼠标 中 键 调 整 场 景 视 角 ， 然 后 执行 “相机 | 两 点 透视 网 ” 
视角 改 为 两 点 透视 图 效果 再 执行 
面 来 固定 视角 ， 如 图 14-128 所 示 。 


























然后 将 场景 输出 为 相应 的 图 像 文件 ， 


荣 单 命令 ， 将 视图 的 
“视图 | 动画 | 添加 场景 ”有 深 单 命令 ， 为 场景 湛 加 一 个 页 
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图 14—128 


2) 执行 “窗口 | А” ят, 11 АВ” н, £ РУСИЈА $] “ИҢ” АЛЛ 
ОЕШ) “ЫК” IDR, АНН “Ж =” ЫЛЕ ДЖ, ЭБЕ. “ты” НИЛЕ 2 2k SÉ 
色 ， 如 图 14-129 所 示 。 








图 14-129 


边线 ”和 面板 ， 在 其 中 取消 “边线 ” 复 选 框 的 勾 选 ， 如 


3) 切换 到 “编辑 ”选项 卡 下 的 “3 
14-130 所 示 。 


4) 执行 “窗口 | 阴影 ” 采 蛙 命令 ， 打开 “ 表 影 ”面板 ， 设 置 日 期 为 11 月 1 H, HJ 
间 为 13:30 分 ， 然 后 单 击 “显示 /隐藏 阴影 ”按钮 厨 ， 将 阴影 在 视图 中 显示 出 来 ， 如 图 14-131 
所 示 。 
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图 14-130 
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图 14-131 


5) 执行 “文件 | 导出 | 三维 图 形 ” 采 单 命令 ， 弹 出 “输出 二 维 图 形 ” 对 话 框 ， 在 其 中 
得 入 文件 名 “别墅 01”， 文 件 格 式 为 “JPEG 图 像 〈*:jpg)”， 接 看 单 击 “ 选 项 ” 投 钮 ， 弹 出 
“导出 JPG 选项 ”对 话 框 ， 在 其 中 勺 选 “ 使 用 视 网 大 小 ” 复 选 枉 ， 再 单 击 “确定 ” 按 钮 ， 返 
加 “输出 二 维 图 形 ” 对 话 和 枉 ， 单 击 “ 导 出 ”按钮 ， 将 文件 输出 到 相应 的 存储 位 置 ， 如 图 14-132 
ТК 
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图 14-132 


















6) 单 击 “ 样 式 ” 工 具 栏 中 的 “ 消 隐 ”按钮 咬 ， 将 视图 的 显示 模式 切换 为 “ 消 隐 ” 显示 
模式 ， 然 后 单 击 “ 阴 影 ” 工 具 栏 中 的 “显示 /隐藏 阴影 ”按钮 厨 ， 将 阴影 关闭 ， 如 图 14-133 
ДЕЛ 
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图 14-133 


7) 执行 “文件 | 导出 | 输入 二 维 图 形 ” 有 来 单 命 令 ， 同样 将 图 像 文件 输出 到 相应 的 存储 
位 置 ,“ 文 件 名 ”为 “别墅 02”， 如 图 14-134 所 示 。 
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图 14-134 
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车 Photosh 后 其 视频 : 在 Photoshop 中 后 期 处 理 .avi 4 
We Pnoroshop Fo -@ ТГ йо 











在 上 一 市 中 已 经 将 文件 导出 为 相应 的 图 像 文件 ， 接 下 来 需 
的 图 像 进 行 后 期 处 理 ， 使 其 符合 我 们 的 要 求 。 


1) 启动 Photoshop 软件 ， 执 行 “ 文 件 | 打开 ” 沫 单 命令 ， 打 开本 书 配套 光盘 中 的 “ 宗 
例 / 14/ 别 墅 01.jpg 及 别墅 02.jpg” 文 件 ， 如 图 14-135 所 示 。 

2) 使 用 “绘图 ”工具 栏 中 的 “移动 工具 ” 叹 ， 结 合 (6ш) 键 ， 将 “别墅 02” 图 像 文 

件 拖 动 到 “别墅 01” 图 像 文件 中 ， 然 后 将 “别墅 02” 图 像 文 件 关 闭 ， 如 图 14-136 所 示 。 
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图 14—136 


3) 在 “图 层 ” 面 板 中 ， 选 择 黑 白 线 稿 图 层 ， 然 后 按 《Ctrl+I》 快捷 键 将 其 进行 反 相 “【〈 即 
前 景色 与 背景 色 的 转换 )， 如 图 14-137 所 示 。 
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图 14-137 
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4) 将 上 一 步 反 相 后 的 黑白 线 稿 图 层 选中 ， 设 置 图 层 的 “混合 模式 ”为 “正方 登 底 ”， 
“不 透明 度 ” 为 “50%” 如 图 14-138 所 示 。 
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5) 忌 标 双击 “图 层 ” 面 板 中 的 “背景 ”图 层 将 其 解锁 成 “图 层 0”， 然 后 使 用 “绘图 ” 
工具 栏 中 的 “ 魔 棒 工 具 ”™*.， 选 择 图 像 中 的 背景 黑色 区 域 ， 如 图 14-139 所 示 。 
6) 按 (Delete) 键 ， 将 上 一 步 选择 的 背景 黑色 区 域 删 除 ， 如 网 14-140 所 示 。 
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在 使 用 “ 魔 棒 工 具 ” 选 取 黑 色 育 景 部 分 时 ， 可 在 “ 魔 棒 ” 工 具 栏 中 
将 容 差 值 调 低 一 点 (如 5)， 这 样 可 以 排除 除 背 景 外 的 深 色 部 分 的 选择 ， 
若 出 现 多 选 的 情况 ， 可 通过 “从 选取 中 减 去 ”四 功 能， 结合 “ 拢 形 选 
框 ” 吕 ,， 将 多 选 的 部 分 从 选区 中 减 去 。 








7) 执行 “文件 | 打开 ” 玉 单 命令 ， 打 开本 书 配套 光合 中 的 “案例 /14/ 天 衬 :jpg” 文 件 ， 
如 图 14-141 所 示 。 
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8) 使 用 “绘图 ”工具 栏 中 的 “移动 工具 ”3 ， 将 打开 的 “天 空 jpg” 图 像 文件 拖 动 到 
“šE 01.jpg” 图 像 文 件 中 ， 通 过 “编辑 | 目 由 变换 ”命令 ， 对 拖 入 的 图 像 文件 进行 大 小 的 
调整 ， 然 后 将 该 图 层 置 于 所 有 图 层 的 下 方 ， 如 图 14-142 所 示 。 
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9) ЖИТ “в | 21 | 和 干 笔画 ”有 亲 单 合 仿 ， 然 后 在 弹出 的 “干事 笔 ” 对 话 框 中 ， 
直接 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 使 云彩 更 具有 真实 感 ， 如 网 14-143 所 示 。 
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10) 单 击 “图 层 ” 面 板 中 的 “创建 新 图 层 ” 按 钮 一 ， 新 建 一 个 图 层 为 “图 层 3” 如 图 14-144 
所 示 。 

11) 单 击 “ 绘 图 ”工具 栏 中 的 “渐变 工具 ”按钮 三， 在 “渐变 编辑 器 ”对 话 框 中 ， 单 
击 “ 颜 色 ” 色 块 ， 在 弹出 的 “选择 色 标 颜色 ”对 话 框 中 为 其 设置 一 个 从 蓝 色 到 白色 的 颜色 渐 
变 ， 如 图 14—145 所 示 。 
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12) 设置 渐变 颜色 后 ， 用 鼠标 左 键 在 图 像 上 从 上 往 下 拖 动 ， 从 而 形成 一 个 从 上 往 下 的 瘟 
白 渐 变 效 果 ， 如 图 14-146 所 示 。 然 后 设置 渐变 的 “不 透明 度 ” 为 “50%” 如 图 14-147 所 示 。 
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13) 按 (Shift+Ctrl+E) 快捷 键 ， 将 “图 层 ” 面 板 中 的 可 见 图 层 合并 为 一 个 图 层 ， 如 
图 14-148 所 示 。 


І 别 坚 01jpg @ 33.3% (图 层 3 RGB/8#) * 


а= 

ГЕ | 不 透明 度 : [100% [0] 

Е: П/Ф а 填充 :[loo% [+] 
Е" 3 E 





14-148 
14) 拖 动 “图 层 ” 面 板 中 的 “图 层 3” 到 “创建 新 图 层 ” 按 钮 避 上 ， 复 制 一 个 图 层 “ 图 
层 3 副本 ”然后 设置 图 层 的 “混合 模式 ”为 “和 柔 光 ” “不 透明 度 ” 为 “50%”， 如 图 14-149 
所 示 。 
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15) 按 (Shift+Ctrl+E) 快捷 键 ， 将 “图 层 ” 面 板 中 的 可 见 图 层 合并 为 一 个 图 层 ， 如 
图 14—150 所 示 。 
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16) 使 用 “绘图 ”工具 栏 中 的 “加 深 工 具 ” 色 ， 对 图 像 的 相应 位 置 进行 加 深 操 作 ， 使 其 
图 像 效 果 更 加 真实 自然 ， 如 图 14-151 所 示 。 
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17) 人 此， 该 别墅 的 效果 图 制作 完成 ， 其 最 终 的 效果 如 图 14-152 所 示 。 
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体 册 广场 景观 模型 的 制作 


内 容 摘 要 


本 章 主 要 通过 一 室外 体 朵 广场 景观 模型 的 创建 ， 来 具体 了 解 怎 样 使 
用 SketchUp 来 进行 园林 景观 设计 ， 包 括 进 行 岁 样 的 寻 入 、 园 路 及 景观 
小 品 模 型 的 创建 、 材 质 的 赋予 、 图 像 的 导出 以 及 效果 图 的 后 期 处 理 等 相 
天 知识 及 操作 技巧 。 

ө 实例 概述 及 效果 预览 

ө 场景 的 优化 及 图 样 的 导入 

ө 网 足 及 景观 小 品 的 制作 

@ 在 SketchUp 中 输出 图 像 

@ 在 Photoshop 中 后 期 处 理 
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该 室外 休闲 广场 议 计 造型 布局 合理 规范 ， 是 人 们 休闲 纳 头 的 好 去 处 ， 其 中 有 顺水 
池 、 凉 蛙 、 汀 步 路 石 、 景 观 化 染 、 连 廊 等 景点 。 本 章 一 步 步 创建 出 广场 景观 模型 ， 然 后 
设置 不 同 的 视角 并 输出 网 像 ， 并 对 输出 的 图 像 进行 处 理 。 绘 制 的 该 广场 景观 各 视角 效 末 
图 如 图 15-1 所 示 。 


























场景 的 优化 及 图 样 的 导入 ]-. BU: 场景 的 优化 及 图 样 的 导入 .avi ы 





案例 : 广场 .skp 





ЖУЛАТ SketchUp 软件 中 创建 休闲 广场 模型 ， 其 中 包括 导入 图 样 、 广 场景 观 模 型 的 
制作 等 相关 内 容 。 
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在 进行 模型 的 创建 之 前 ， 需 要 对 SketchUp 软件 的 场景 进行 相关 的 设置 ， 使 其 更 有 利于 
后 面 的 操作 。 G) 
1) 运行 SketchUp Pro 2015 软件 ， 执 行 “ 窗 口 | 模型 信息 ” 荣 单 命令 。 x 
2) 在 弹出 的 “模型 信息 ”对 话 框 中 选择 “单位 ”选项 ， 设 置 系 统 单位 参数 。 在 此 将 
“格式 ” 改 为 “十 进 制 ”“mm” “精确 度 ” 为 “0mm”， 勾 选 “ 局 用 角 虚 捕捉 ” 复 选 枉 ， 将 角 
度 捕 捉 设 置 为 “5.0”， 如 图 15-2 所 示 。 
3) 执行 “窗口 | 样式 ”表单 命令 ， 弹 出 “样式 ”编辑 费 ， 在 “编辑 ”选项 卡 的 “ 边 
线 ” 和 面板 中 ， 取 消 “ 边 线 ” 以 外 的 所 有 复 选 框 的 勾 选 ， 如 图 15-3 所 示 。 
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图 15-2 图 15-3 


15.2.2 ”在 $ketchtp 中 导入 图 样 


设置 好 SketchUp 绘图 场景 后 ， 接 下 来 将 准备 好 的 AutoCAD 图 样 导 入 进来 。 

1) 执行 “文件 | 导入 ” 琵 单 命令 ， 选 择 要 导入 的 “案例 /1S/ 矿 场 图 纸 .4wg” 文 件 ， 然 后 单 击 
“选项 ”按钮 ， 在 弹出 的 “导入 AutoCAD DWG/DXF 选项 ”对 话 框 中 将 “单位 ” 设 为 “ 坚 米 ” Ж 
后 单 击 依次 “确定 ”按钮 和 “打开 ”按钮 ， 完 成 AutoCAD 图 形 的 导入 操作 ， 如 图 15-4 所 示 。 
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图 15-4 
2) 将 AutoCAD 图 形 导 入 SketchUp 后 ， 将 所 有 导入 的 图 形 创 建 为 一 个 组 ， 如 图 15-5 所 示 。 
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=] те hkl _ | 视频 ， 园 路 的 制作 .avi а 
园 路 的 制作 [ к ш 


首先 通过 导入 的 平面 图 样 勺 男 出 广场 园 路 轮廓 ， 并 推拉 相应 的 高 度 ， 然 后 为 园 路 指定 不 
同 的 材质 。 

1) 执行 “直线 ”命令 (L)， 在 “俯视 图 ”模式 下 捕捉 平面 图 外 轮廓 ， 绘 制 一 个 封闭 面 
并 将 其 反 转 平面 ， 使 其 正面 朝 上 ， 如 图 15-6 所 示 。 

2) 继续 在 内 部 勾画 出 线条 ， 以 划分 出 中 间 园 路 ， 如 图 15-7 所 示 。 
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3) 为 了 不 造成 混 请 ， 下 面 先 为 园 路 指定 材质 。 执 行 “ 材 质 ” 命 令 (B)， 打 开 “ 材 
质 ” 编 辑 器 ， 为 园 路 指定 一 种 广场 砖 材质 贴图 (案例 \15\05.jpg)， 并 设置 贴图 长 宽 比 值 ， 
如 图 15-8 所 示 。 

4) 执行 “直线 ”命令 《L)， 在 左 侧 勾 画 出 两 处 休 亲 小 经 轮 慷 ， 并 创建 成 为 一 个 群 组 ， 
如 图 15-9 所 示 。 

5) 双击 进入 组 编辑 状态 ， 执 行 “ 推 / 拉 ” 命 令 (P)， 将 两 个 面 均 癌 上 推拉 200mm 的 高 
度 ， 如 图 15-10 所 示 。 
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6) Judy “М” а (В), ЖИЛА МДА А С \15\01.јре), ЈЕ 


贴图 长 宽 比 值 ， 如 图 15—11 所 示 。 





m o | 
图 15-10 15-11 
7) 执行 “矩形 ”命令 CR)， 捕 捉 平 面 图 轮廓 ， 绘 制 一 个 小 矩形 面 并 创建 为 组 ， 如 
图 15-12 所 示 。 
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9) 执行 “材质 ”命令 (B)， 为 其 添加 一 个 贴图 材质 〈02.jpg)， 并 调整 贴图 大 小 ， 如 
图 15-14 所 示 。 

10) 执行 “移动 ”命令 (M), Z (Сш) 键 ， 将 其 复制 到 对 应 的 位 置 ， 并 通过 “ 缩 
放 ” 命 令 〈S)， 调 整 对 应 的 长 和 宽 ， 如 图 15-15 所 示 。 

11) 执行 “直线 ”命令 〈L)， 色 画 出 另 一 位 置 的 方块 面 并 创建 为 组 ， 然 后 进入 组 推拉 
200mm 的 高 度 ， 并 赋予 相应 材质 贴图 (03.jpg)， 如 图 15-16 тух. 
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12) 绘制 人 台阶。 执行 “和 矩形 ”命令 〈R)， 在 相应 位 置 勾画 出 台阶 轮 廊 ， 并 将 其 癌 上 推拉 
200mm 的 高 度 ， 如 图 15-17 所 示 。 
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13) 执行 “ 推 / 拉 ”命令 (P)， 将 两 个 较 长 的 表面 继续 向 上 推拉 200mm， 形 成 高 一 级 效 
果 ， 如 图 15-18 所 示 。 

14) 再 执行 “直线 ”命令 (L)， 在 上 表面 相应 位 置 补 绘 一 条 线 ， 再 向上 推拉 200mm, 
形成 再 高 一 级 台阶 效果 ， 如 图 15-19 所 示 。 








15-18 15-19 
15) 执行 “材质 ”命令 (B), УТАА М Л С06.јре), ЗЕЛА, 
如 图 15-20 所 示 。 
16) 为 跌 级 台阶 赋予 一 种 地 砖 材质 (07.jpg)， 并 调整 贴图 大 小 ， 如 图 15-21 所 示 。 
17) 为 休闲 小 径 内 的 地 面 添 加 一 个 材质 贴图 “15.jpg”， 并 设置 贴图 大 小 ， 如 图 15-22 
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18) 执行 “直线 ”命令 〈L)， 在 平面 相应 位 置 进行 补 线 ， 然 后 执行 “材质 ”命令 
(B)， 分 别 为 相应 位 置 填 充 深 绿 (G16) 和 浅 绿 (F09) 颜色 材质 ， 如 图 15—23 所 示 。 
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图 15-22 图 15—23 
19) 在 上 一 步 填充 的 深 绿 和 浅 绿 之 间 ， 选 择 窍 形 面 并 创建 为 组 ， 在 组 内 将 其 问 上 推拉 
200mm， 人 然后 为 其 赋予 材质 贴图 〈08.jpg)， 如 几 15-24 所 示 。 
20) 执行 “移动 ”命令 (M)， 将 上 一 步 创 建 的 组 图 形 复 制 到 对 应 位 置 ， 如 图 15-25 
所 示 。 
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21) 执行 “直线 ”命令 (L)， 在 右 侧 捕捉 平面 轮廓 并 绘制 出 分 隔 线 ， 然 后 执行 “ 推 / 
拉 ” 命 令 (P)， 将 各 个 区 域 向 上 推拉 200mm， 形 成 台阶 ， 如 图 15-26 所 示 。 

22) 执行 “材质 ”命令 (B)， 为 相应 区 域 赋 予 蓝 色 (H09〉 和 了 暗色 (005) 颜色 材质 ， 
如 图 15-27 所 示 。 





15-26 15-27 


23) 执行 “直线 ”命令 (L) 和 “ 圆 踊 ”命令 (А), ТЕН [НҮ ЕШ ва 
分 阳线 ;， 然 后 执行 “材质 ” 命 仿 “B)， 为 中 间 不 同 区 域 赋予 相应 的 材质 贴图 ， 如 图 15-28 
тахь 


ww > = чр 
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_ оооу 多 ， 而 且 每 个 材质 贴图 大 小 及 颜色 设置 也 
有 区 提示 | 不同， 因此 这 里 就 不 一 一 介绍 了 ， 读 者 可 参照 本 实例 最 终 效 果 “ 广 
НН 场 .skp” 文 件 来 设置 。 














калпы BHI _ 视频， 景观 小 品 的 制作 -avi „ө 4 
景观 小 呈 的 制作 у 案例 : 广场 .skp СЕУ, 
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15.41 制作 水 池 
水 池 古 在 广场 中 间 预 留 的 位 置 回 下 推拉 成 档 ， 然 后 为 其 赋予 相应 的 材质 。 




















休闲 广场 票 观 模 型 的 制作 
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2) 执行 “材质 ”命令 (B)， 为 两 个 水 池 的 池 边 填充 “颜色 005” 材 质 ， 为 池 底 填充 一 
种 水 纹 材 质 ， 如 图 15-30 所 示 。 
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3) 执行 “ 圆 ” 命 令 〈C)， 绘 制 半径 为 200mm 的 圆 ， 并 向 上 推拉 700mm 的 高 度 ， 然 后 
将 其 创建 成 组 ， 并 赋 子 “颜色 005” 材 质 。 

4) 然后 执行 “移动 ”命令 (M)， 将 上 一 步 绘制 的 圆柱 体 复制 到 水 池 边 上 ， 如 图 15-31 
所 示 。 
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15.4.2 ”制作 跌 水 池 


跌 水 池 的 千 型 比较 复 洒 ， 由 多 层 跌 级 台 组 合 ， 具 体 绘制 方法 如 下 。 


1) 执行 “移动 ”命令 (M)， 将 图 样 平 面 复制 出 一 份 ， 作 为 绘制 跌 水 池 的 参照 ， 如 
图 15-32 所 示 。 
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2) 将 复制 出 的 图 样 平 面 分 解 ， 然 后 删除 多 余部 分 ， 只 保留 需要 绘制 跌 水 的 平面 图 形 ， 
然后 将 其 编辑 成 组 ， 如 图 15-33 所 示 。 
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3) 执行 “ 圆 ” 命 令 (C)， 在 需要 绘制 跌 水 的 位 置 ， 绘 制 出 一 个 半径 为 3130mm 的 
册 ， 然 后 执行 “ 推 / 拉 ” 命 令 (P)， 将 圆 回 下 推拉 55mm 的 高 度 ， 这 样 可 使 平面 图 在 圆柱 的 
上 表面 ， 如 图 15—34 所 示 。 

4) 执行 “ 圆 ”命令 (C)， 以 平面 交 线 为 中 心 绘制 出 多 个 同心 圆 ， 如 图 15-35 所 示 。 











15-34 15-35 
5) ЖИ Pe z Ру А1120, ЖОЧИ ЕЛА “ лиа” ат, 307 
改 成 “12”， 如 图 15-36 所 示 。 
6) 执行 “直线 ”命令 〈L)， 根 据 平 面 图 轮 廊 ， 在 圆 表 面 上 绘制 直线， 形成 区 域 面 ， 如 
图 15-37 所 示 。 
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7) 将 平面 图 隐藏 ， 执 行 “ 推 / 拉 ” 命 令 (P)， 将 第 一 层 圆 环 面向 上 推拉 125mm， 将 第 二 
层 圆 环 面 同上 推拉 230mm， 将 第 三 层 圆 环 同 上 推拉 340mm， 如 图 15-38 所 示 。 

8) 执行 “ 推 / 拉 ”命令 (P)， 将 凹 槽 内 相应 平面 癌 上 推拉 100mm， 将 最 内 圆 面 同上 推拉 
300mm， 如 图 15-39 所 示 。 
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9) 执行 “ 卷 尺 ”命令 〈T)， 在 中 间 条 形 表 面 绘制 离 边 线 距 离 20mm 的 两 条 辅助 线 ， 然 
后 执行 “直线 ”命令 (L)， 根 据 辅 助 线 补充 两 条 直线 ， 如 图 15-40 所 示 。 








10) 采用 同样 的 方法 ， 在 其 他 长 条 形 位 置 绘制 出 两 条 轮廓 线 ， 如 图 15-41 тх. 























15-40 15-41 


11) 绘制 “ 喷 水 ”。 uy “4⁄7” a (F)， 将 最 内 侧 圆 表面 向 内 偶 移 210mm， 然 后 将 
该 圆 改 成 八 边 形 ， 并 将 其 编辑 成 组 ， 如 图 15-42 所 示 。 

12) 双击 进入 组 编辑 状态 ， 执 行 “ 偏 移 ”命令 (F)， 将 表面 向 内 偏 移 600mm， 如 图 15-43 
所 示 。 
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13) 执行 “ 推 / 拉 ” 命 令 (P)， 将 环形 面 癌 上 推拉 500mm 的 高 度 ， 如 图 15-44 所 示 。 
14) 选择 外 边线 ， 执 行 “ 缩 放 ” 命 令 (S)， 结 合 (Си) 键 以 中 心 缩 小 至 80%, TWB 
图 15-45 所 示 。 
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15) 采用 同样 的 方法 ， 将 内 边线 以 中 心 放 大 至 2 倍 ， 如 图 15-46 所 示 。 
16) 执行 “ 推 / 拉 ”命令 (P)， 和 再 将 上 表面 同上 推拉 100mm; 然后 执行 “缩放 ”命令 
(S)， 将 外 边线 以 中 心 缩小 至 90%， 将 内 边线 以 中 心 放大 至 2 倍 ， 如 图 15-47 所 示 。 





图 15-46 图 15-47 
17) 执行 “ 推 / 拉 ” 命 令 (P)， 将 上 表面 同上 推拉 50mm; 然后 执行 “缩放 ”命令 (5), 
将 外 边线 以 中 心 缩小 至 80%， 将 内 边线 以 中 心 放大 至 1.5 {й, ШШ 15-48 所 示 。 
18) 退出 组 编辑 状态 ， 选 择 并 和 单 击 女 标 右 键 组 ， 在 快捷 菜单 中 执行 “ 柔 化 /平滑 边线 ” 
命令 ， 对 响 水 图 形 进行 柔 化 处 理 ， 如 图 15-49 所 示 。 
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19) 进入 组 编辑 状态 ， 并 将 外 侧 图 形 隐藏 ， 执 行 “ 材 质 ” 命 令 (B)， 为 噬 水 赋予 一 种 金 
属 材 质 ， 并 设置 “不 透明 度 ” 为 “50”， 然 后 为 底面 赋予 一 种 “水 纹 ” 材 质 ， 并 对 底 平 面 进 
行 反 转 平 面 ， 如 网 15-50 所 示 。 


20) 执行 “删除 ”命令 CE), 262 (Сш) 键 ， 将 底 边 线 进 行 柔 化 处 理 ， 如 图 15-51 Э 


所 示 。 
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21) ЕН 4949, КУКИ РА ДЧ “Ка” МЛА, ЭРТЕ < D|] АМОС 
УС” ру НЛА АЯ ДИ, ЭНЕДЕ РА АЈ Ле ДУ т, САТ 15-52 所 示 。 

22) 将 制作 好 的 跌 水 池 编 辑 群 组 ， 然 后 执行 “移动 ”命令 (M)， 将 其 移动 到 广场 对 应 
位 置 ， 如 图 15-53 所 示 。 
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15.43 制作 花 池 、 树 池 和 座 椅 
该 广场 内 有 多 种 不 同 造型 的 花 池 、 树 池 、 坐 幕 及 围 椅 等 ， 下 面 就 制作 这 些小 品 的 


模型 。 
1) 绘制 “ 花 池 ”。 在 广场 唯一 空白 的 表面 上 双击 ， 选 择 后 将 其 创建 成 组 ， 如 图 15-54 
PER, 


2) 进入 组 编辑 状态 ， 执 行 “ 偏 移 ” 命 令 (F)， 将 其 向 内 偏 移 400mm， 如 图 15-55 
所 示 。 
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3) 执行 “ 推 / 拉 ”命令 (P), ЖБИ) ЕРУ 500mm 的 高 度 ， 形 成 花 池 ， 如 图 15-56 


所 示 。 
4) 执行 “材质 ”命令 〈(B )， 为 池 底 赋予 一 个 绿色 材质 ， 为 池 边 添加 一 个 贴图 材质 
(10.jpg);， 并 设置 贴图 大 小 ， 如 图 15—57 所 示 。 





15-56 15—57 


5) 执行 “文件 | 导入 ”命令 ， 在 本 案例 “组 件 ” 文 件 夹 下 ， 选 择 “ 花 草 .skp” 文 件 ， 将 
其 导入 到 图 形 中 ， 并 布置 到 花 池 内 ， 如 图 15-58 所 示 。 
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6) 2211] “Ах”. ИА) “В”, 执行 “直线 ”命令 〈L)， 绘 制 一 个 截面 平面 ， 
如 图 15-59 所 示 。 
7) 切换 到 “俯视 图 ”” 执行 “和 矩形 ”命令 〈( 了 R)， 绘 制 一 个 和 矩形， 并 以 端点 和 中 点 绘制 圆 
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00, 1Р9 15-60 所 示 。 
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8) 执行 “删除 ”命令 〔E)， 将 算 形 面 和 线 删 除 ， 保 留 弧 线 ， 并 移动 到 截面 处 ， 如 图 15—61 
所 示 。 Е 
9) Н “В” Fi e 
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10) 调 出 Joint Push Pull 〈 超 级 推拉 ) T BFS, Ж БАКА, а ЮЕ 
F” Bal, ZS (Сш) 键 ， 将 上 表面 复制 推拉 一 层 ， 高 度 为 Somm， 如 图 15-63 所 示 。 

11) 使 用 “联合 推拉 ”工具 沁 ， 分 别 将 顶层 的 4 个 侧面 各 向 外 推拉 70mm， 如 图 15-64 
所 示 。 
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12) 执行 “材质 ”命令 (В), ЯИК y: “120” Ж “Е15” АИЛЕ. 

13) ЕТА АКАН, #НА1т “Л” Gb (M)， 将 其 移动 复制 到 花 池 的 两 
侧 ， 如 图 15-65 所 示 。 

14) ЖИЕ “ЬЕ”, 执行 “ 圆 ” 命 令 (C)， 在 俯视 平面 上 绘制 两 个 圆 ， 如 图 15-66 
所 示 。 
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15) ИА Т, Ит “ЖА” < CT), ТКТ Е НВ 24, л 
执行 “直线 ”命令 〈L)， 进 行 补 线 ， 最 后 删除 多 余 的 面 和 线 ， 如 图 15-67 所 示 。 

16) 执行 “ 推 / 拉 ” 命 令 (P)， 将 面向 上 推拉 250mm 的 高 度 形 成 围 椅 ， 然 后 赋予 相应 的 
材质 贴图 (20.jpg)， 并 调整 贴图 大 小 ， 如 图 15-68 所 示 。 
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17) 将 上 一 步 制 作 好 的 围 椅 创 建成 组 ， 然 后 执行 “移动 ”命令 (М) 和 “旋转 ”命令 
CR)， 将 围 椅 布 置 到 相应 位 置 ， 如 图 15-69 所 示 。 








15—69 


18) 绘制 “ 树 池 ”。 执行 “矩形 ”命令 (R)， 在 俯视 平面 绘制 一 个 1410mm 的 正方 形 
面 ， 然 后 执行 “ 偏 移 ”命令 (F)， 将 面 回 内 依次 偏 移 70mm 和 270mm， 如 图 15—70 所 示 。 

19) 执行 “ 推 / 拉 ” 命 令 (P)， 将 相应 表面 加 上 推拉 120mm， 并 将 中 间 面 旗 除 控 ， 如 
图 15-71 所 示 。 

20) 将 上 一 步 完 成 的 图 形 创建 成 组 ， 然 后 执行 “移动 ”命令 (MD)， 将 树 池 布置 到 相应 
位 置 ， 如 图 15-72 所 示 。 
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15-72 
21) 绘制 “造型 树 池 ” Ит “Ra” Q (C), ЕАР Т2) 48, К) 582 
的 圆 ， 再 执行 “直线 ”命令 (LD, ДЕ т АР Ар, ИДЕ 15-73 所 示 。 
22) 执行 “缩放 ”命令 (S), ЖАТА ЕД ZL 98 18) 4 4800, ААЛ BJ bÚ K 29 5 
2012mm， 如 图 15-74 所 示 。 


Ф 4 с. 


15-73 15-74 
23) 将 分 隔 线 删除 ， 执 行 “ 推 / 拉 ” 命 令 (P)， 将 面向 上 推拉 400mm， 如 图 15-75 所 示 。 
24) 执行 “缩放 ”命令 (S)， 结 合 〈Ctrl) 键 ， 将 上 表面 以 中 心 放大 至 1.5 倍 ， 如 图 15-76 
所 示 。 
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25) 执行 “ 推 / 拉 ”命令 (P), 2 (Ctrl) 键 ， 将 上 表面 同上 推拉 复制 一 份 ， 高 度 为 
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50mm， 如 图 15-77 所 示 。 
26) 执行 “ 偏 移 ”命令 (F)， 将 表面 同 内 偏 移 30mm， 如 图 15-78 所 示 。 











距离 5omm 距离 30 
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27) 执行 “ 圆 ” 命 令 〈C)， 在 上 表面 圆心 位 置 绘制 半径 为 200mm 和 220mm 的 同心 
圆 ， 再 执行 “ 推 / 拉 ”命令 (P)， 将 内 圆 表面 癌 下 推拉 45mm, w ml 15—79 所 示 。 
28) 执行 “删除 ”命令 (E), Z (Сш) 键 ， 对 相应 边线 进行 柔 化 处 理 。 
29) 执行 “材质 ”命令 (B)， 在 “案例 \15\ 素 材 图 片 ”文件 夹 下 ， 添 加 材质 贴图 ， 并 赋 
ТАНА ТА, Я Т 15-80 所 示 。 
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30) 将 完成 的 树 池 造型 创建 成 组 ， 并 结合 “移动 ”命令 (M) 和 “旋转 ”命令 (Q), Ж 
其 移动 复制 到 合适 位 置 ， 如 图 15—81 所 示 。 
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15.44 制作 景观 灯 


下 面 讲解 广场 灯 模 型 的 制作 方法 ， 其 体操 作 如 下 。 

1) 通过 “ 圆 ” 和 “ 推 / 拉 ” 命 令 ， 绘 制 半 径 为 490mm、 高 为 36mm 的 圆柱 体 ， 如 图 15-82 
所 示 s 

2) 继续 在 上 面 绘制 三 层 圆 柱 ， 如 图 15-83 所 示 。 
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图 15-82 图 15-83 图 15-84 


4) 执行 “ 推 / 拉 ”命令 (P)， 继 续 将 上 表面 同上 推拉 复制 相应 高 度 ， 如 图 15—85 所 示 。 
5) 执行 “缩放 ”命令 〈S)， 再 将 上 表面 以 中 心 放 大 至 2 倍 ， 如 图 15-86 所 示 。 
6) 执行 “ 推 / 拉 ” 命 令 (P)， 将 表面 同上 推拉 385mm， 如 图 15-87 所 示 。 


А САГ 





15-85 图 15-86 图 15-87 

7) Ит “ЖК” ят (R) 和 “ 推 / 拉 ” 命 令 (P)， 绘 制 一 个 长 方 体 ， 如 图 15—88 所 示 。 

8) 执行 “ 圆 ” 命 令 〈C)， 在 长 方 体 宽 为 134mm 的 侧面 上 绘制 两 个 圆 ， 并 修改 分 段 数 
为 12， 形 成 音 啊 ， 如 图 15-89 所 示 。 

9) 将 音 啊 创建 成 组 ， 然 后 执行 “移动 ”命令 (M)， 将 其 移动 到 灯 柱 表面 上 ， 并 进行 
“模型 交错 ”处 理 ， 如 图 15-90 所 示 。 





图 15-88 
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10) 通过 “ 圆 ?”“ 直 线 ” 和 “ 圆 弧 ”等 命令 ， 绘 制 出 图 15-91 所 示 的 图 形 。 
11) 执行 “删除 ”命令 〈E)， 删 除 相应 面 ， 如 图 15-92 所 示 。 
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13) B “ЖИ” ñ CE), ЖЛ КИШИ М, ПЕ 15—94 所 示 。 





12) 使 用 “路 径 跟 随 ” 工 具 图 ， 将 弧 形 截面 绕 平 面 圆 进行 放样 ， 如 图 15-93 所 示 。 


` 
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14) 执行 “移动 ”命令 (M)， 将 上 一 步 制 作 好 的 “灯草 ”图 形 移动 到 灯 柱 项 上 ， 如 
图 15-95 所 示 。 

15) 执行 “材质 ”命令 (B)， 为 灯 上 其 赋予 相应 的 了 预 设 材 质 ， 如 图 15-96 所 示 。 

16) 将 灯具 创建 成 组 ， 然 后 执行 “移动 ”命令 (M)， 将 其 布置 到 广场 上 相应 位 置 ， 如 
图 15-97 所 示 。 





15-95 15-96 15-97 


15.4.5 ”制作 凉亭 

该 广场 上 有 两 个 四 方 凉亭 ， 下 面具 体 讲 解 其 绘制 方法 。 

1) 执行 “和 矩形 ”命令 (R) 和 “ 推 / 拉 ” 命 令 (P)， 在 空白 处 绘制 一 个 长 方 体 作为 基 
座 ， 并 创建 为 组 ， 如 图 15-98 所 示 。 
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2) 同样 ， 在 外 侧 空 白 处 绘制 一 个 边 长 为 315mm 的 正方 形 ， 并 将 其 向 上 推拉 250mm 的 高 
度 ， 如 图 15-99 所 示 。 





15-98 图 15-99 


3) 执行 “缩放 ”命令 〈S)， 将 上 表面 以 中 心 缩小 至 70%, 1 15-100 所 示 。 

4) 执行 “ 推 / 拉 ”命令 (P)， 将 上 表面 向 上 推拉 S$0mm， 然 后 三 击 选择 图 形 并 创建 成 
组 ， 如 图 15-101 所 示 。 

5) 执行 “移动 ”命令 (MD)， 将 上 一 步 建 立 的 图 形 复制 移动 到 长 方 体 基 座 上 ， 形 成 头 字 
的 底座 ， 如 图 15-102 所 示 。 








图 15-100 图 15-101 图 15-102 

6) 执行 “矩形 ”命令 (R) 和 “ 推 / 拉 ”命令 (P)， 绘 制 一 个 边 长 为 158mm 的 正方 形 ， 
并 向 上 推拉 2520mm 的 高 度 ， 并 创建 为 组 ;然后 执行 “移动 ”命令 (M)， 将 其 布置 到 基 座 
上 方 ， 如 图 15-103 所 示 。 

7) 执行 “ 卷 扩 ”命令 〈T)， 在 其 中 一 个 柱子 外 侧 作 辅助 线 ， 然 后 根据 辅助 线 绘制 矩形 
面 ， 并 创建 为 组 ， 如 图 15-104 所 示 。 

8) 双击 进入 组 编辑 状态 ， 将 矩形 和 面 进行 相应 的 推拉 ， 使 两 侧 超 出 柱子 轮廓 80mm， 
如 图 15-105 所 示 。 





图 15-103 图 15-104 图 15—105 
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9) 根据 同样 的 方法 ， 制 作出 其 他 三 边 的 横 和 区， 并 进行 “模型 交错 ”处 理 ， 如 网 15-106 
所 示 。 

10) 绘制 “顶棚 架 ”。 执 行 “ 和 矩形 ”命令 (R)， 绘 制 一 个 边 长 为 3310mm 的 正方 形 ， 然 
后 将 其 问 内 偏 移 40mm， 并 删除 内 侧面 ， 如 图 15-107 所 示 。 
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图 15-106 图 15-107 


11) 执行 “ 推 / 拉 ” 命 令 (P)， 将 其 同上 推拉 200mm 的 高 度 ， 如 图 15-108 所 示 。 

12) 绘制 “屋顶 ”。 执 行 “ 定 形 ” 命 令 (R) 和 “ 推 / 拉 ”命令 (P)， 绘 制 一 个 长 方 体 ， 
然后 执行 “直线 ”命令 (上 L)， 绘 制 对 角 线 以 找到 中 点 ， 然 后 以 中 点 在 蓝 色 轴 上 绘制 高 为 
1000mm 的 直线 ， 如 图 15-109 所 示 。 








图 15-108 图 15-109 
13) 执行 “删除 ”命令 〈E)， 删 除 上 、 下 表面 和 对 角 线 ， 如 图 15-110 所 示 。 


14) 再 执行 “直线 ”命令 〈L)， 绘 制 连 线 进行 封面 ， 形 成 坡 屋顶 效 朱 ， 如 网 15-111 
所 示 。 














图 15-110 图 15—111 


15) 执行 “移动 ”命令 (M)， 将 屋顶 与 顶棚 染 进 行 组 合 ， 使 屋 项 后 面 低 于 顶棚 架 上 表 
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面 87mm， 如 图 15-112 所 示 。 
16) 再 将 顶棚 移动 到 闻 军 柱子 上 ， 使 项 棚 底 低 于 柱子 上 表面 340mm， 如 图 15—113 所 示 。 





ОЎ 
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17) 执行 “直线 ”命令 〈L)， 在 离 柱 底 100mm Л УЛ АК, ТЕЕ АЈ] H 
形 ， 然 后 将 其 向 上 推拉 60mm， 如 图 15—114 所 示 。 

18) 执行 “ 推 / 拉 ” 命 令 (P)， 将 外 侧面 回 外 推拉 120mm， 完 成 的 坐 板 如 图 15-115 
所 示 。 








”距离 120 
15-114 15-115 


19) ЕЮ, 2690, 14 15-116 所 示 。 
20) 执行 “材质 ”命令 〈B)， 为 凉亭 赋予 对 应 的 材质 贴图 ， 如 图 15-117 所 示 。 
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21) ЈЕ БК2Н, АИТ 405)” тА (M), р а.) ЛЛУ Е, HH 
图 15-118 所 示 。 
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图 15—118 


15.4.6 ”制作 花架 

花架 可 作 遮 荫 休息 之 用 ， 并 可 点 级 园 景 。 下 面 讲解 广场 中 花架 模型 的 制作 方法 。 

1) 执行 “和 矩形 ”命令 (R) 和 “ 推 / 拉 ” 命 令 (P)， 绘 制 3400mmX71mmX274mm 的 长 
方 体 并 创建 成 组 ， 然 后 复制 出 相距 642mm 的 一 个 副本 ， 如 图 15-119 所 示 。 

2) 同样 ， 绘 制 1000mm х 90тт х 274тт 的 长 方 体 并 创建 成 组 ， 然 后 把 它 移动 到 合适 的 











位 置 ， 如 图 15-120 所 示 。 
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图 15—119 





3) 执行 “移动 ”命令 (M)， 将 上 一 步 的 长 方 体 问 右 进行 复制 ， 并 限制 在 离 边缘 38mm 
的 位 置 处 ， 如 图 15-121 所 示 。 
4) 此 时 输入 “/12” Pk (Enter) 键 后 ， 目 动 在 之 间 等 分 复制 12 个 对 象 ， 如 图 15-122 
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图 15—122 


图 15—121 
5) 反 转 视图 到 底面 ， 捕 损 轮 廓 ， 绘 制 一 个 窍 形 面 并 创建 成 组 ， 如 图 15-123 所 示 。 
6) 进入 组 ， 将 矩形 向 下 推拉 2160mm， 如 图 15-124 所 示 。 
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15-123 15-124 15-125 
8) ЖУЙЕЛЕУ ЛТ, ИЕ 27 а] „ШИКЛЕ, JX Puj НД “J J2.skp” WJ 22% 
果 ， 如 图 15-126 所 示 。 
9) 执行 “材质 ”命令 
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15-126 15-127 
10) 执行 “移动 ”命令 (M)， 将 前 面 跌 形 花 池 里 面 的 “花草 ”组 件 复 制 到 花架 上 ， 如 
图 15-128 所 示 。 
11) 然后 把 制作 好 的 花架 移动 到 广场 上 对 应 的 位 置 ， 如 图 15-129 所 示 。 
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15.4.7 {ЕЕ 
亡 是 指 屋 榴 下 的 过 道 、 房 屋内 的 通道 或 独立 有 顶 的 通道 ， 包 括 回廊 和 游 亡 ， 具 有 让 阳 、 
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防 雨 、 小 悉 等 功能 。 该 广场 中 的 连 廊 主 要 起 效 饰 作用 ， 下 面 对 其 创建 方法 进行 详细 介绍 。 

1) 执行 “矩形 ”命令 〈(R)， 绘 制 3250mmX5471mm 的 矩形， 然后 执行 “ 卷 扩 ”命令 
(CT)， 绘 制 多 条 辅助 线 ， 然 后 以 辅助 线 交 点 绘制 直线 ， 如 图 15-130 所 示 。 

2) 执行 “删除 ”命令 〈E)， 删 除 辅助 线 和 多 余 的 面 ， 如 图 15-131 所 示 。 
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3) 执行 “ 推 / 拉 ” 命 令 (P)， 将 面 回 上 推拉 112mm， 如 网 15-132 所 示 。 
图 15-132 


4) 执行 “加 ”命令 (C)， 绘 制 半径 为 60mm 的 圆 ， 并 将 其 向 上 推拉 3058mm， 形 成 圆 
柱 体 ， 然 后 创建 成 组 。 

5) 执行 “移动 ”命令 (M)， 将 圆柱 体 布置 到 相应 位 置 ， 如 图 15-133 所 示 。 

6) 执行 “材质 ”命令 〈B)， 为 连 廊 赋予 “A01” 颜 色 材 质 ， 如 图 15-134 所 示 。 





图 15-134 
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7) 执行 “移动 ”命令 (M)， 将 连 亡 布置 到 广场 相应 位 置 处 ， 如 图 15-135 所 示 。 


a 





15-135 


15.4.8 制作 景观 柱 


广场 处 的 景观 柱 ， 其 外 观 造 型 比较 有 艺术 性 ， 主 要 起 装饰 作用 。 

1) 执行 “矩形 ”命令 (R) 和 “ 推 / 拉 ” 命 令 (P)， 绘 制 一 个 长 方 体 ， 如 图 15-136 所 示 。 

2) 执行 “ 偏 移 ”命令 (F)， 将 上 表面 回 内 偏 移 225mm， 并 将 偏 移 的 内 侧面 加 上 推拉 
100mm， 如 图 15-137 所 示 。 
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3) Ит “ЖК” яп СВ) 和 “ 推 / 拉 ” 命 令 (P)， 在 上 表面 绘制 边 长 为 330mm 的 正方 
形 ， 并 推拉 230mm 的 高 度 ， 如 图 15-138 所 示 。 


4) 执行 “ 偏 移 ”命令 (F)， 将 上 一 步 绘 制 的 正方 形 问 外 偏 移 60mm， 然 后 将 轮廓 面 回 
上 推拉 2230mm， 如 图 15-139 所 示 。 
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5) 执行 “直线 ”命令 (LL)， 封 闭 中 间 的 矩形 面 ， 然 后 将 其 同上 推 打 488mm， 如 图 15-140 
所 示 。 

6) 通过 “和 窜 形 ”“ 直 线 ” 和 “加 ”等 命令 ， 在 柱子 四 个 侧面 绘制 一 些 几 何 图 形 ， 如 
图 15—141 所 示 。 

7) 执行 “ 推 / 拉 ”命令 (P)， 将 绘制 的 几何 表面 均 问 内 推拉 10mm， 形 成 凹 槽 ， 如 
图 1$-142 所 示 。 





15-140 15-141 15-142 
8) 执行 “材质 ”命令 (B)， 为 柱子 赋予 相应 的 颜色 材质 和 一 种 材质 贴图 C28jpg), WH 
К] 15-143 所 示 。 
9) 把 制作 好 的 柱子 创建 成 组 ， 然 后 执行 “移动 ”命令 (M)， 将 其 布置 到 广场 内 ， 如 
图 15-144 所 示 。 








15-143 15-144 


15.40 导入 其 他 组 件 


在 “案例 \1I5\ 组 件 ” 文 件 夹 下 ， 已 经 准备 好 了 广场 的 一 些 配 景 模 型， 如 植物 及 人 物 等 ， 
可 以 把 这 些 模型 作为 组 件 应 用 到 当前 场景 内 。 

1) 执行 “窗口 | 组件” 命令， 打开 “组 件 ” 编 辑 器 ， 单 击 “ 详 细 信息 ”按钮 ， 在 扩展 
某 单 中 执行 “打开 或 创建 本 地 集合 ”命令 ， 则 打开 “浏览 文件 夹 ” 对 话 框 ， 打 开本 案例 文件 
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夹 下 的 “组 件 ” 文 件 夹 路 径 ， 然 后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 则 将 该 文件 夹 下 所 有 的 组 件 添加 进 
来 ， 如 图 15-145 所 示 。 
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15-145 
2) 单 击 “ 细 叶 榕 ”组 件 ， 将 其 布置 到 相同 的 儿 个 树 季 内 ， 如 图 15-146 所 示 。 





图 15-146 
3) 根据 这 样 的 方法 ， 参 照 守 例 最 终 效 果 布 置 其 他 组 件 ， 效 果 如 图 15-147 所 示 。 
4) 执行 “材质 ”命令 〈(B)， 根 据 广 场地 面 深 、 浅 绿色 ， 赋 予 两 种 植被 材质 ， 如 图 15-148 
所 示 。 





15-147 15-148 
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在 创建 完 模型 之 后 ， 需 要 对 场景 指定 相应 的 视角 ， 然 后 将 场景 输出 为 相应 的 图 像 文件 ， 
以 便于 进行 后 期 处 理 。 上 有 具体 操作 步骤 如 下 。 

1) 用 鼠标 中 键 调整 场景 的 视角 ， 执 行 “ 相 机 | 两 点 透视 图 ” 羔 单 命令 ， 将 视图 的 视角 
改 为 两 点 透视 图 效果 ， 然 后 执行 “视图 | 动画 | 添加 场景 ”菜单 命令 ， 为 场景 添加 一 个 场景 
页 面 用 来 固定 视角 ， 如 图 15-149 所 示 。 














图 15-149 
2) 根据 同样 的 方法 多 添加 儿 个 场景 页 面 ， 如 图 15-150 т>. 
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图 15-150 








үг SketchUp Pro 2015 `=ихиххлпишш йз — — 





第 15 草 СЕЕ 








3) 下 和 面 以 “场景 1” 为 例 ， 讲 解 导 入 该 场景 的 方法 ， 其 他 场景 可 参照 进行 。 
4) 执行 “窗口 | 样式” 亲 蛙 命 令 ， 打开“ 样式 ”编辑 作 ， 接 下 来 切换 到 “编辑 ”选项 


卡 下 的 “背景 ”和 面板 ， 在 其 中 取消 “天 容 ” 复 选 框 的 义 选 ， 并 设置 “背景 ”的 磊 色 为 纯 黑 
色 ， 如 图 15-151 所 示 。 
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图 15—151 
5) 切换 到 “编辑 ”选项 卡 下 的 “边线 ”面板 ， 在 其 中 取消 “边线 ” 复 选 框 的 勺 选 ， 如 


15-152 所 示 。 
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图 15-152 


6) 执行 “窗口 | 阴影 ”菜单 命令 ， 打 开 “ 阴 影 ” 面 板 ， 设 置 “ 日 期 ”为 “10/01”， 


“时 间 ” 为 “14:00”， 然 后 单 击 “ 显 示 / 隐 藏 阴影 ”按钮 天， 将 阴影 在 视图 中 显示 出 来 ， 如 
15-153 所 示 。 
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图 15-153 
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7) 执行 “文件 | 导出 | 二 维 图 形 ” 采 单 命令 ， 弹 出 “输出 二 维 图 形 ” 对 话 框 ， 在 其 





中 输入 “文件 名 ”为 “页 面 1”,“ 输 出 类 型 ”为 “JPEG 图 像 (*.jpg )” 接着 单 击 “选项 ” 
按钮 ， 弹 出 “ 守 出 JPG 选项 ”对 话 框 ， 在 其 中 勾 选 “使 用 视 儿 大小” 复 选 枉 ， 再 单 击 “ 确 
定 ” 按 钮 ， 返 回 “ 输 出 三 维 图 形 ” 对 话 框 ， 然 后 单 击 “ 导 出 ”按钮 ， 将 文件 输出 到 相应 的 
存储 位 置 ， 如 图 15-154 所 示 。 
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图 15—154 








8) 单 击 “ 样 式 ” 工 具 栏 中 的 “ 消 隐 ” 按钮 咬 ， 将 视图 的 显示 模式 切换 为 “ 消 隐 ”显示 
模式 ， 然 后 单 击 “ 阴 影 ” 工 具 栏 上 的 “显示 /隐藏 明 影 ”按钮 六， 将 阴影 关闭 ， 如 图 15-155 
所 示 。 











图 15-155 


9) 执行 “文件 | sih | 输入 二 维 图 形 ” 采 单 命 仿 ， 将 图 像 文 件 输 出 到 相应 的 存储 位 
置 ， 如 图 15-156 所 示 。 
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图 15-156 














ЕЛ | 根据 同样 的 方法 ， 可 将 “场景 2? 和 “场景 3” 页 面 分 别 导 出 JPG 格 | 
AES 222: 这 里 就 不 再 详 述 。 


Photosho 期 处 | 视频 : 在 Photoshop 中 后 期 处 理 .avi n 25 \ 
风量 日 || 丰 Photoshop 中 后 期 处 理 上 —  01рв ХУУ, 
































在 上 一 节 中 已 经 将 文件 导出 为 相应 的 图 像 文件 ， 接 下 来 需要 在 Photoshop 软件 中 对 导出 
的 图 像 进 行 后 期 处 理 ， 使 其 符合 设计 要 求 。 


1) 395) Photoshop 软件 ， 执 行 “ 文 件 | 打开 ”来 单 命令 ， 打 开本 书 配套 光盘 中 的 “ 容 
例 \1S\ 页 面 1.jpg、 页 面 1- 线 条 jp 文件 ， 如 图 15-157 所 示 。 
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图 15-157 
2) ЊН 8” ТАРН Sab L ҢА” Pa ， 结 合 (Shif) 键 ， 将 “页 面 1 线条 ”图 





Ба 


像 文 件 拖 动 到 “页 耐 1” 图 像 文 件 中 ， 然 后 将 图 像 文件 关闭， 如 图 15-158 所 示 。 
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图 15-158 


3) 36 (CtrD 快捷 键 ， 将 线条 图 像 其 进行 反 相 《〈“ 即 前 景色 与 背景 色 的 转换 )， 如 网 15-159 
тәх. 
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图 15—159 


4) 将 上 一 步 进 行 反 相 后 的 黑白 线 稿 图 层 选中 ， 设 置 图 层 的 “混合 模式 ”为 “正片 登 
底 ” “不 透明 度 ” 为 “50%” 如 图 15-160 所 示 。 
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图 15-160 








5) 双击 “图 层 ” 和 面板 中 的 “背景 ”图 层 将 其 解 鳞 成 “图 层 0”， 然 后 使 用 “ 绘 岁 ” 工 
具 栏 中 的 “ 魔 棒 工具 ”™,， 设 置 “ 容 差 ” 值 为 “15”， 单 击 图 像 中 的 背景 黑色 区 域 ， 形 成 
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选区 ， 如 图 15-161 所 示 。 
6) 按 (Delete) 键 ， 将 上 一 步 选 择 的 背景 黑色 区 域 删 除 ， 如 图 15-162 所 示 。 
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7) 执行 “文件 | PUP” Se и, Jr AKON e 64 rB m] МУАА 8 s] W VA 
2х jpe” Ж/Е, HHE 15-163 所 示 。 
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8) 使 用 “绘图 ”工具 栏 中 的 “移动 工具 ”部 ， 将 打开 的 “和 天空.jpg” 图 像 文件 拖 动 到 
“页 面 1jpg” 图 像 文件 中 ， 并 对 拖 入 的 图 像 文件 进行 大 小 及 图 层 前 后 位 置 的 修改 ， 如 网 15-164 
所 示 。 
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9) Ит “ЈЕВ | 艺术 效果 | Нн” зит, МАТЕА) “126” ХАМЕ, 
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В “Е” ЗЕ, А Н ЕСЭ, ШК] 15-165 所 示 。 
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10) #6 “2” ТАЧ ТР ЖЕНШ, ТЕРА “ s]: 3”, 如 图 15-166 


所 示 。 





11) 单 击 “ 绘 图 ”工具 栏 中 的 “渐变 工具 ”按钮 理 ,， 在 “渐变 编辑 器 ”对 话 框 中 ， 单 


击 “ 颜 色 ” 色 块 ， 在 弹出 的 “选择 色 标 颜色 ”对 话 框 中 为 其 设置 一 个 从 蓝 色 到 白色 的 颜色 渐 
变 ， 如 图 15-167 所 示 。 
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15-166 | 15-167 
12) АИЛЕ ТАХ а, Н ЕИ ЕМ БЕ Кв 2)Ј, УАШ ЛЖИ S A L4E FJ 
НУТС, ЖП 15-168 所 示 。 然 后 设置 渐变 的 “不 透明 度 ” 为 “50% ”， 如 图 15-169 











所 示 。 
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13) 按 (Shift+Ctrl+E) 0, Ж“ 5” АЈА 900) C eE): Wi 
图 15—170 所 示 。 
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15-170 
14) 拖 动 “ 图 层 ” 面 板 中 的 “图 层 3” 到 “创建 新 图 层 ” 按 钮 帅 上 ， 将 其 复制 一 个 图 层 


“图 层 3 副本 ”， 然 后 设置 网 层 的 “混合 模式 ”为 “ 柔 光 “不 透明 度 ” 为 “50% ”， 如 图 15-171 
所 示 。 





ГЕ 页 面 1jpg @ 33.3% (图 层 3 副本 RGB/82) * 








图 15-171 
15) 按 〈Shiftt+CtrIt+rE〉 快 捷 键 ,将 “图 层 ” 面 板 中 的 可 见 图 层 合并 为 一 个 图 层 ， 如 


图 15-172 所 示 。 
16) 使 用 “绘图 ”工具 栏 中 的 “加 深 工具 ” 守 ， 对 图 像 的 相应 位 置 进 行 加 深 操 作 ， 使 其 
图 像 效 果 更 加 真实 目 然 ， 如 图 15-173 所 示 。 
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Ш 页 面 1jpg @ 33.3% (图 层 3 副本 , RGB/82) * 


иш — 


4 
— — „— “ . x №. Р 
33,33% (9 ra 


图 15-173 
17) 全 此 ， 该 广场 一 角 的 效果 图 制作 完成 ， 其 最 终 的 效果 如 图 15-174 所 示 。 
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根据 对 “页 面 1” 图 片 的 后 期 处 理 步骤 和 方法 ， 用 户 可 将 其 他 的 两 
个 页 面 图 片 进行 后 期 处 理 ， 以 完成 广场 多 个 视角 的 效 来 。 
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